Chytrd a zabavna hra
pro 2 — 4 hrace od 4 let.
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Skvélé zdbava ve mésté Carcassonne! Jedenkrat za rok se porada
slavnost, pfi které ze vSech ohrad vypusti kravy, ovce a slepice.
Déti z Carcassonne se pak cely den bavi tim, Ze zvifdtka zahanéji zpatky

do ohrad. Béhaji po cestach a loukdch v okoli mésta proto,
aby vSechna zvifdtka byla zpatky doma pred setménim.

Co ve hie najdete?
Tato pravidla hry, 36 karticek krajiny, 32 figurek déti (8 v kazdé ze Ctyr barev).
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e Jak hru pripravit?
Vezméte vSechny karti¢ky krajiny, zamichejte je a umistéte na stll do bali¢kd licem dold
tak, aby na né vSichni hraci dosahli. Uprostred stolu nechte misto,
tam se bude z karti¢ek tvofit krajina. Kazdy hrac si vybere barvu, vezme si
8 figurek této barvy a da si je na stul pfed sebe. Pokud hraji méné nez 4 hradi, vratte
figurky prebyvajicich barev zpét do krabice. Vezméte jednu kartiCku krajiny (kteroukoli) a

: umistéte ji licem nahoru doprostfed stolu. To bude startovni karticka, na kterou budou dalSi
\ kartiCky krajiny v prubéhu hry navazovat.

e Jak je mozné vyhrat?
. V prubéhu hry se bude z karticek tvofit krajina. Zvitézi ten hrac, ktery jako prvni dokaze
Y umistit vSechny své figurky déti do krajiny.

a Jak se hraje?

Hru zacina nejmladsi hrac, dalsi je na tahu hra€ po sméru hodinovych ruci¢ek. Hradi se
timto zpUsobem sttidaji na tahu az do konce hry.
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Jak probiha tah hrace?

Hrac, ktery je na tahu, si vytahne z kteréhokoliv bali¢ku jednu kartiCku krajiny

a pfiloZi ji k jiz dfive poloZzenym kartickam. Karticka musi byt pfiloZena alespon jednou
stranou k jedné z jiz poloZenych kartiek. Neni dovoleno pfilozit kartiCku pouze rohem k
rohu jedné jiz poloZené karticky.

@ Kdy je mozné umistit figurky do krajiny?

Na kartickach jsou zobrazeny déti z Carcassonne ve Ctyfech
rdznych barvach. Kdykoliv je v krajiné umisténim karticky
dokon&ena néktera cesta, mohou vSichni hraci, umistit
svoje figurky na obrazky déti své barvy na této cesté.

Cesta je dokonéena ve chvili, kdy na obou koncich
konéi bud’ vdomé, nebo jinde v krajiné. Cestu
uzavira také krizovatka, nebo mésto (misto
obklopené sténami). Pokud hraji méné

: nez 4 hradi, na obrazky déti barev, které

Y nehraji, Zadné figurky neumistujte.

a Kdy hra konc¢i?

Hra kongi ve chvili, kdy se nékterému
z hracu podafi umistit vSechny své figurky
do krajiny. Tento hrac se stava vitézem.

Vyjimec€né se muze stat, Zze se toto zadnému hradi
nepodaifi, i kdyz je jich vSech 36 karti¢ek umisténo

v krajiné. Pak zvitézi ten hrac, kterému zbyva v zasobé
nejméné figurek. V pfipadé shody je vitézu vice.




l< veceru se déti vraceji po dni
plném dobrodruzstvi zpatky domu.
Po slavnostni vecefi slozené

z vybranych jidel se déti sesednou
dohromady se svymi rodinami.

Rodice a prarodiCe jim pak vypravi "
krasné a napinavé piibéhy o rytifich,
dracich, princeznach a vilach. Déti P

pozorné poslouchaji a sni o davnych
Casech a o tom, Ze ve svych Zivotech
také proziji velké pribéhy. Zatimco déti
usinaji u vypravéni piibéhu, vsechny
zvifatka se také uklddaji ke spanku

ve svych stajich a ohradach. . s

Ta, ktera se détem nepodafilo zahnat
zpét v pribéhu dne, se po setméni sama
pokojné vrdtila. Maji se totiZ dobre,
protoZe se o né déti peclivé staraji.
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Vice informaci o hre i jinych stejné
kvalitnich hrach najdete na L
www.hrajeme.cz

Pro Annu a Eliase, déti Marca Teubnera.




