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NEKUPUJ ZAJICE V PYTL, JAK VYLOVIT ZLATOU RYBKU,
RADI STARE PRISLOVI. NAJIT HRIBEK V KAPRADI,
CO KDYZ MISTO NEJ TAM NAJDES  TO TI HRAVY PRITEL DETI
JENOM OBAL Z CUKROVI? DRACEK FRACEK PORADI!

Pripravil jsem pro febe nékolik her a doufém, Ze se ti budou Iibit.
Zohraj si je s komarddy nebo se swmi nejblizimi.

HRA C. 1

Vyjméte z rémeckd malé obrézky o presvédite se, Ie vite, co na katdém z nich je. Jestlite
néktenj obrézek neumite pojmenovat, potddejte o pomoc nékohe starkiho, Pak viotte viechny
obrazky do pyflku. Devét velkjch karet ototte barevnjmi cbrézky nohoru o ulo#te je tak, aby
tvotily etverec. KaZdy hraé si pred sebe postavi pét figurek stejné barvy. Dohodngte se, kdo hru
zahdji o kdo bude pokratovat.




Prvni hré& si zakryje ofi 4atkem nebo 4lou a vytdhne si z pytliku jeden pfedmét. Pozomé g
prozkoumd prsty a sna¥i se uhadnout, co drki v ruce. Jakmile edpovi, mbe si odknjt o&i

a podivat se, zda odpovédél sprévné. Pokud uhed|, vyhledd na velkjch kartdch stejny obrazek
a postavi na néj svou figurku. Predmét, ktery si vytéhl, véti zp&t do pytiiku a ve hre pokratuje
nésledujici hra.

Vitézem se stane ten, kdo jako prvni postavi na velké karty viechny své figurky.

HRA C. 2

Tato hra je velmi podobné predchoz! hre, Rozdil je pouze jeden — velké karty musite ototit
jednobarevnymi zelenymi obrézky nahoru.

HRA C. 3

Rozdejte si velké karty tak, aby jich mél keZdj hrae stejnj potet. Hrajete-li dva, budete mit
ka¥dy etyfi karty, ve frech bude mit katdy hraZ ffi karty, ve éytech dostane katdy dvé karty

a jednu odlotite stranou. Dohodnéte se, kterou stranu karet budete poutivat, a véechny karty
ofotte touto stranou nohoru. Pak uréete, kdo hru zahéji @ kdo bude pokratovat. Prvni hréé si
z pytliku vytéhne jeden predmét. Mé-li na svjch kartach jeho obrézek, polofi predmét na néj;
jestlize na svjch kartach obrézek vytazeného predmeéty nema, wrati predmét zpét do pytliku.
Pak ve hte pokratuje dalsi hrée. Vyhrava ten, kdo jako prvni zaplni své karty.

Ke hie je prilozen i obrazek, na ktery si mizes podle vlastni
fantazie lepit nalepky.

V dalsich hréch DRACKA FRACKA najdes jiné sady ndlepek.




DOPORUCUJEME DALSI HRY Z TETO SERIE!

02181/3C5

WWw.granna,cz

www.granna.sk

www.hrasuperfarmar.cz Vijhradni zastoupen] GRANNA®

. - pro Ceshou a Slovenskeu republil:
infe@pygmaline.cz ki ey
www.facebook.com/granna.cz Lipové 1131, 737 01 Casky Tadin

Vézeny zakazniku,

kompletovani nasich her vénujeme zvidiinl pédi, Pokud phesto ve vatem baleni nikterd soudast hry chybd (1o cof se
valmi emlouvama), mitels reklamaci vyiidit e-mailem ne odrese infe@granna.cz. V e-mailu prosim uvedte své jména,
phijmani, presnow odresu vieind PSC o nazev chybsjicthe prvku hey,
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