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THE Hraj. dokad mizesl S — Vék: 8+
Herni doba: cca 20 min

V této hte skladate na stole Ctyfi fady karet. Dvé fady budou ¢islovany vzestupné
(isla1-99) a dvé fady. budou naopak cislovany sestupné (€isla 100-2). Vsichni
hradi hraji spolecné v jednom tymu a pokouseji se umistit co nejvy3si pocet
karet, nejlépe viech.98 moznych, do ctyt fad.

4 tady karet 98 karet s cisly

il BE BE

2xvzestupné (1-99) 2 x sestupné (100-2) karty s c151y2 -99

Rady karet: pravidla umisténi karet do rady
Ve vzestupné fadé musi byt kazda nasledujici karta vzdy vyssinez karta ulozend
pred ni. Oviem nerozhoduje, kolik je mezi Cisly prazdnych mist, napf. fada 3,11,12,
13,18, 20,34,35,51. Nebo 2,7,19, 25, 28, 29,49 atd. Cim méné , mezer" mezi jednot-
livymi ¢isly bude, tim lépe pro vas tym, protoze se vam podafi umistit vice karet.

Dillezité: Nejpiehlednéjsi je situace tehdy, rovnate-li karty pfimo na sebe do ba-
licku. Pokud karty leZi v fadé a vy vidite v fadé vice ¢isel, muze dojit ke zbytecnym
nedorozuménim. Doporucujeme tedy rovnat karty do cty¥ balickli umisténych
vedle karet fad tak, aby vzdy byla vidét pouze horni karta.

Ptiklad: V tomto vzestuj
jenaspodu 4, pak 8 anani13.
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V sestupné fadé je tomu piesné naopak: kazda karta musi byt vidy nizsi nez
ta predchozi, napt. 94, 90,78, 61, 60, 57. Nebo 98, 97, 88, 83, 81 atd.

Priprava hry
Uprostied stolu zalozte pod sebe ctyfi balicky karet (viz obrazek).
Dukladné promichejte viech 98 cislovanych karet. Ve hie 3,4 ¢i 5
hracti obdrzi kazdy 6 karet (7 karet pfi he 2 hract). To budou
vase karty v ruce. Zbylé karty tvoti dobiraci balicek. Ten umistéte
stranou, licem doltL.

Pfi solitérni hie 1hrace si hrac do ruky vezme 8 hornich karet
z dobiraciho balicku.

Priibéh hry
Nejprve si hraci skryté prohlédnou své karty v ruce a poté se dohodnou, kdo
zahaji hru. V pritbéhu hry se hraci stfidaji na tahu po sméru hodinovych rucicek.
V kazdém tahu musi hrac umistit alespon 2 karty z ruky, a to na libovolny
balicek nebo i riizné balicky.
Hrac smi ve svém tahu v souladu s pravidly umistit i vice karet a zbavit se tak i
viech svych karet z ruky. Karty poklddejte do fad postupné, jednu po druhé. Pro
umisténi své karty si zvolte libovolny balicek, musite pouze dodrzet pravidla
vzestupného ¢i sestupného pofadi. Karty miizete dolozit jak na jeden balicek,
tak na nékolik balickdl, potadi odkladani karet na jednotlivé balicky zalezi pouze
na vas.

klad: Na radeé je Tomas. Nejprve dolozi jednu svoji kartu na vzestupny
cek, poté dvé na druhy vzestupny balicek a dalsi na posledni sestupny

Jakmile dokoncite svijj tah, doplfite si do ruky z dobiraciho balicku takovy pocet
karet, kolik jste jich v tomto tahu umistili. V ruce byste méli opét mit 6 karet
(ve hie 3,4 ¢i 5 hrach) nebo sedm karet (pfi hie 2 hract). Pfi hie 1hrace dophite
pocet karet v ruce na 8. Nyni je na fadé dalsi hrac. Umisti své dvé (Ci vice) karty
adoplni si pocet karet v ruce.

Ptiklad: Tomas umisti své ctyfti karty a poté si do ruky dobere nové ctyfi karty.

BaIiEky pomalu narﬁstaji- finta'
a vyssi. V kazdém tahu bez vyjimky plati obecna pravidla umistovani karet na
baliéky popsané vy§e Ale jedna vyjimka tu pfeci jen je: umozni vam hrat

Funguje to nasledovne

« Hra¢, ktery je na fadé, miize na vzestupny balicek odhodit &islo, které je
piesné o 10 nizsi nez aktualni cislo horni karty na balicku.

Ptiklad: Za normalnich okolnosti bychom
na tento vzestupny balicek pokladali kartu
v hodnoteé vyssi nez 47. Na radeé je Honza.
Ma v ruce kartu 37 a zahraje ji, protoze je
to cislo presné o 10 nizsi.

» Hra¢, ktery je na fadé, miize taktéz zahrat na sestupny balicek kartu ptesné
010 vy3si.

Ptiklad: Za béznych okolnosti bychom na
sestupny balicek pokladali kartu s hodnotou
nizsi nez 65. Na fadé je Klara. Ma v ruce
kartu s ¢islem 75 a muze ji zahrat, protoze
karta je presné o 10 vyssi.

Poznamka: Tuto fintu muzete vyuzit pfi dokladani na kterykoli balicek
a libovolné casto. Napf. nejprve zahrajete kartu podle klasickych pravidel, pak
vyuzijete fintu, dalsi dvé karty dolozZite klasicky, znovu vyuzijete fintu atd.

Dovolené zpiisoby komunikace

Komunikace mezi hradi je klicovym prvkem hry. Béhem hry si hraci za zadnych
okolnosti nesméji vzajemné ukazovat karty, ani si sdélovat presna ¢isla na kartach.
Jakdkoli napovéda vedouci k presnému ¢islu na kartach je piisné zakazana!

Veskeré dalsi dorozumivani je povoleno. MUzete napfiklad fict: ,Nedavej nic
na posledni balicek,“ nebo ,,Na tomhle balicku nedélej velky skok.” V rdmci svoji
herni skupiny si miizete nastavit komunikaci tak, jak vam vyhovuje. Pamatuite,
Ze ¢im méné komunikace si pti hte povolite, tim narocnéjsi bude ve hfe uspét.

Konec hry

Jakmile je rozebran dobiraci balicek, pokracujte dokladanim karet z ruky.
POZOR: Od této chvile musi kazdy hrac ve svém tahu zahrat pouze jednu kartu
(ale smi jich zahrat vice). Pokud jiz hraci nezbyvaji Zzadné karty, ostatni dohravaji
hru bez néj.

Hra konci ve chvili, kdy néktery z hracti nemtize béhem svého tahu podle pravidel
zahrat ani minimalni pocet karet (tzn. dvé karty, pokud jsou stéle jesté karty
v dobiracim balicku nebo jednu kartu, pokud je dobiraci balicek rozebran).

Aj spesni? Na konci hry sectéte karty, které se vim nepodarilo umistit:
tzn. celkovy pocet karet, které hractim, zbyly v ruce, plus vechny zbyvajici karty
z dobiraciho balicku, pokud tam néjaké zbyly.

Za velmi dobry vysledek povazujeme 10 a méné zbylych karet. Pokud jste umistili
vSech 98 karet, hru jste porazili. Pisté si mUzete hru zahrat na pokrocilé tirovni.

Varianta pro experty

Plati viechna pravidla zakladni varianty, pouze v kazdém tahu musi kazdy hrac
zahrat alespon tfi karty (namisto dvou). Pokud se vam i ptesto bude hra zdat
malo ndrocnd, milZete jesté o 1snizit pocet karet, které musi mit hraciv ruce.
Pfi hte 3,4 ¢i 5 hrac obdrzi kazdy 5 karet, 6 karet pfi hie 2 hracti a 7 karet pfi hie
Thrace.

Pieklad: Lucka Endlova
m Vyhradni zastoupeni pro CR a SR: MINDOK s.r.0., Korunni

810/104, Praha 10, www.mindok.cz

Reklamace: V ojedinélych ptipadech se stane, ze ve hfe chybi nékterd cast herniho materidlu. V takovém

piipadé se nemusite se hrou vracet do prodEJny ale miizete se obratit pfimo na nas. Napiste mail na
info@mindok.cz nebo zavolejte na 272 656 610, my vam chybéjici herni material ihned posleme.

.- tak "ﬁ%“k Liczba graczy: 1-5 graczy
TH E o8z Wiek: 8+
Czas: Okoto 20 minut

Podczas gry.na stole powstajg cztery stosy kart. Dwa z nich beda stosami rosngcymi
(od 1do 99), a dwa malejacymi (0d 100 do 2). Wszyscy gracze graja w jednej
druzynie prébujac utozyc jak najwiecej lub wszystkie 2 98 kart na czterech stosach.

4 stosy kart 98 ponumerowanych kart

J

2 stosy Tosnace (1-99) 2 stosy malejace (100-2) Znumerami 2-99

Stosy kart: Zasady ukiadania kart

W stosach rosnacych liczba na kfadzionej karcie musi zawsze by¢ wyzsza od
liczby na poprzedniej potozonej tam karcie. Skok migdzy poszczegélnymi
liczbami nie ma znaczenia, np. 3,11,12,13,18, 20, 34, 35,51 czy 2,7,19, 25, 28, 29,
49 itd. Im mniejszy skok miedzy liczbami tym lepiej, dzigki temu na stosie bedzie
mozna umiesci¢ wiecej kart.

Wazne: Aby unikna¢ chaosu karty najlepiej uktadac jedne na drugich. Z tego
powodu karty s3 uktadane w stosach i tylko wierzchnia z nich jest widoczna.

Przyktad: Na tym rosngcym stosie,
najpierw potozono karte o numerze 4
potem 8, a nastepnie 13.

Stosy malejace dziataja doktadnie na odwrét: Kolejne karty musza byé nizsze
od potozonych tam wczesniej np. 94, 90,78, 61, 60, 57 czy 98, 97,88, 83, 81 itd.

Przygotowanie do gry

Cztery karty stoséw s3 uktadane awersem ku gorze na srodku
stotu (patrz ilustracja). 98 ponumerowanych kart nalezy
starannie potasowac. W grze dla 3,415 graczy kazdy z graczy
otrzymuje 6 kart, w rozgrywce dla 2 graczy jest to 7 kart, otrzy-
mane karty to reka gracza. Z pozostalych kart nalezy utworzy¢
talie i umiescic ja na stole rewersami ku gorze.

W rozgrywce dla jednego gracza: gracz dobiera na reke 8 kart.

Przebieg rozgrywki
Najpierw kazdy z graczy oglada swoja reke, a nastepnie gracze wspélnie
decyduja kto zaczyna. Rozgrywka przebiega zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara. W swojej turze gracz musi odrzuci¢ przynajmniej 2 karty z reki na
jeden z czterech stosow. Gracz moze odrzuci¢ dowolng liczbe kart w turze
az do wyczerpania kart na rece. Karty nalezy odrzucac pojedynczo jedna po
drugiej. Gracz moze wybra¢ dowolny ze stoséw, jedynym ograniczeniem
jest zasada malejacego lub rosnacego porzadku danego stosu. Gracz moze
utozyc wszystkie karty na jednym stosie lub na kilku w dowolnej kolejnosci.

Przyktad: Jest tura Jasia. Uktada on karte na pierwszym stosie rosnacym,
nastepnie dwie karty na drugim oraz kolejna na ostatnim stosie malejacym.

Kiedy gracz skoriczy swoja ture dobiera tyle kart z talii ile odrzucit, tak aby
uzupetnic reke do 6 kart w rozgrywce 3,4 Tub 5 osobowej, 7 w rozgrywce
dwuosobowej lub 8 w rozgrywce 1 0sobowej. Nastepnie swoja ture wykonuje
kolejny gracz, odrzuca i dobiera karty z talii, aby uzupetnic reke.

Przyktad: Jas uktada cztery karty i dobiera cztery karty z talii na koniec
swojej tury.




Stosy sie powigkszajq: Cofniecie!
W trakcie gry stosy bedg sie powigkszac wraz z dodawaniem do nich kart.
Zasady podane wczesniej musza by¢ zawsze przestrzegane. Jest jednak jeden
wyjatek, ktéry pozwala zagrac karte wstecz: Jezeli wartosc karty jest doktadnie
010 wyzsza lub nizsza. Tak to dziata:

+ W swojej turze gracz moze umiesci¢ kartg na rosngcym stosie kiedy liczba
na niej jest doktadnie o 10 nizsza niz ta na szczycie stosu.

o

» W swojej turze gracz moze umiescic karte na malejacym stosie kiedy
liczba na niej jest doktadnie o 10 wyisza niz ta na szczycie stosu.

s

Uwaga: Gracz moze uzy¢ w swojej turze cofniecia tak wiele razy, ile mu sie
podoba i na tylu stosach, na ilu chce. Na przykfad, gracz moze najpierw zagrac
karte zgodnie ze standardowymi zasadami, a nastepnie uzy¢ cofnigcia po czym
zagrac dwie kolejne karty i znowu cofniecie i kolejna karte etc.

Przyktad: W normalnej sytuacji na stosie
mozna by umiescic tylko karte wyzsza niz
47. Jest tura Tomka. Ma on na rece karte

371 moze ja zagrac na ten stos poniewaz
réznica wynosi doktadnie 10.

Przyktad: W normalnej sytuacji na stosie
mozna by umiescic tylko karte nizsza niz
65. Jest tura Sary. Ma ona na rece karte
751 moze ja zagrac na ten stos poniewaz
réznica wynosi doktadnie 10.

Dozwolona komunikacja

W trakcie gry gracze nigdy nie moga sobie méwic jakie doktadnie liczby maja
na reku, lub pokazywac innym graczom kart. Przekazywanie konkretnych
liczb w jakikolwiek sposéb jest zakazane!

Wszystkie inne formy komunikacji s dozwolone. Na przyktad gracz moze
powiedziec: ,Nie graj na ostatni stos," albo ,Nie réb duzego skoku na tym stosie.”

Koniec gry
Kiedy wyczerpie sie talia, gra toczy si¢ bez dobierania kart. Uwaga: Od tego
momentu gracze musza zagra¢ minimalnie jedna karte w turze. Jezeli gracz
nie ma juz kart, pozostali kontynuuja gre bez niego. Gra koniczy sie kiedy jeden
z graczy nie moze zagra¢ minimalnej liczby kart w turze (np. 2 karty jezeli sa
jeszcze jakie$ w talii Tub 1jezeli nie ma juz kart w talii).

Jak poszio druzynie? Kiedy gra sig skoticzy nalezy policzy¢ ilu kart nie udafo
sie odrzuci¢ czyli liczbe kart pozostatych w talii i na rekach graczy. Mniej niz
10 kart to doskonaty wynik. Jezeli zagrane zostato wszystkie 98 kart, gracze
wygrali. 0d tego momentu mozna podnie$¢ poziom trudnosci.

Dla zaawansowanych

Zasady pozostaja takie jak w normalnej rozgrywce, ale tym razem kazdy z
graczy musi zagrac przynajmnie] 3 karty zamiast 2 na ture. Jezeli gra nadal
wydaje sie zbyt tatwa mozna réwniez zmniejszyc liczbe kart rozdawanych
kazdemu z graczy o 1. W tym przypadku w grze na 3-5 0s6b gracze dobieraja
do 5 kart, w grze dla 2 0sdb 6 kart oraz 7 kart w rozgrywce 10sobowe;.

Ttumaczenie: Piotr Maliszewski
m Vyhradni zastoupeni pro CR a SR: MINDOK s.r.0., Korunni
810/104, Praha 10, www.mindok.cz

Wytaczny dystrybutor na terenie Polski, Bard Centrum Gier, ul. Zabtocie 23, 30-701 Krakow
www.wydawnictwo.bard.pl

o). ko dlh Poéet hracov: 1-5
TH E Inde moeet! Vek: 8+
Doba hrania: cca 20 minut

Pocas hry vytvorite uprostred stola 4 rady kariet. Dva budt vzostupne (od 1po 99)
a dva zostupne (od 100 po 2). Vietci hraju spolu za jeden tim a snaZia sa ulozit
co najviac (najlepsie vsetkych 98) kariet do radov.na stole.

4 rady kariet 98 kariet

s Cislami 2-99

2rady vzostupne (1-99) 2 rady zostupne (100-2)

Rady kariet: Pravidla ukladania kariet

Vo vzostupnych radoch musi kazda novo polozena karta byt vyssia ako posledna
karta v tomto rade leziaca. Nemusite vynechdvat miesto na chybajtice cisla. V rade
mozu lezat za sebou napriklad cisla 3,11,12,13,18, 20, 34, 35, 51, alebo ¢isla 2, 7,19,
25,28, 29, 49, atd. Cim blizsie pri sebe budu hodnoty na kartach, tym vacsiu
Sancu mate porazit hru.

Dolezité: Aby sa vam priestor na stole nevymkol z rik, odporticame klast karty
vrade na seba miesto vedla seba. Za tymto ticelom vytvorite vedla kazdej karty
oznacujuicej rad balicek polozenych kariet. Viditelna je vzdy len vrchna naposle-
dy do tohto radu polozena karta.

Priklad: Na tomto vzostupnom balicku
kariet bola ako prva polozena stvorka,
potom osmicka a nasledne ako momen-
télne posledna trinastka.

V zostupnych radoch je to presne naopak: kazda novo polozend karta musi byt
nizsia ako poslednd karta v tomto rade leziaca. Teda: 94, 90,78, 61,60, 57 v jednom
rade a 98,97, 88, 83, 81v druhom.

Priprava hry

4 karty oznacujuce rady polozte licom nahor jednu pod druht

doprostred stola (ako na obrazku). Dékladne zamiesajte 98 kariet
s Cislami. Podla poctu hracov rozdajte kazdému karty na ruku.

3,45 hracov po 6 kariet

2 hradi po 7 kariet

Thrac 8 kariet.

GAME

Zvy$né karty ulozte na stol licom nadol ako tahaci balicek
nalavo od kariet radov.

Priebeh hry

Kazdy hrac si prezrie svoju ruku a potom spolocne rozhodnete, kto zacne hru.
V hre sa hraci striedajii na tahu po smere hodinovych ruciciek. Hrac na tahu hra
karty z ruky. Polozi aspon dve karty z ruky na niektory alebo niektoré balicky
vedla karty alebo kariet radov. Ak balicek este nie je vytvoreny, bude jeho karta
prvou kartou balicka.

Ak je to mozné, moze hrac polozit viac kariet, az kym sa nezbavi vietkych kariet
z ruky. Karty sa kladu postupne, jedna po druhej. Hrac sa s kazdou kladenou
kartou rozhoduje na ktory bali¢ek (do ktorého radu) kartu polozi. Musi viak
dodrzat pravidla kladenia vzostupne, respektive zostupne, opisané vyssie.
Polozené karty tak mozu tvorit Tubovolnii postupnost v jednom alebo vo
viacerych radoch.

Priklad: Na tahu je Lukas. Rozhodne sa poloZit jednu kartu na prvy vzostupny,
potom dve na druhy vzostupny a nakoniec jednu na posledny zostupny rad.

Na konci svojho tahu si hra¢ doplni ruku, ¢ize potiahne z tahacieho balicka
presne tol'ko kariet kol'ko zahral. V hre 3,4, 5 hracov bude mat opit 6 kariet,
v hre dvoch hracov 7 a ak hra sam, tak 8 kariet.

Na tahu je dalsi hrac. Bude hrat karty a na konci svojho tahu si doplni ruku.

Priklad: Lukas zahral (poloZil) Styri karty. Potiahne si teda zvrchu tahacieho
balicka presne Styri karty.

Balicky kariet sa zvicSuju: krok spdt!
Ako hra pokracuje a hraci stale pridavaju karty, balicky v radoch sa navrsuju.
Zakladné pravidlo prikladania opisované vyssie musi byt vidy dodrzané. Az na
jednu vynimku, ktord vdam umozni hrat v opacnom poradi: Ak hodnota karty
je presne 010 vyssia alebo nizsia ako posledna karta balicka v rade, mézete
zahrat krok spat. Sposob hrania kroku spét:

» Vo svojom tahu mézete do vzostupného radu polozit kartu, ktorej hodnota
je presne 010 nizsia ako md na balicku radu vrchna leziaca karta.
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= Vo svojom tahu mozete do zostupného radu polozit kartu, ktorej hodnota
je presne 010 vyssia ako ma na balicku radu vrchnd leziaca karta.

Priklad: Za normdlnych okolnosti by ste
museli hrat kartu vyssiu ako 47. Na tahu je
Tomas. Na ruke ma kartu 37 a méze ju na
tento balicek radu polozit, lebo jej hodnota
je presne o 10 menej ako posledna karta
balicka.

Priklad: Za normalnych okolnosti by ste
museli hrat kartu nizsiu ako 65. Na tahu je
Sandra. Na ruke ma kartu 75 a méze ju na
tento balicek radu polozit, lebo jej hodnota
je presne 010 viac ako posledna karta
balicka.

Poznamka: Krok spat mézete pouzit vo svojom tahu aj viacnasobne a v roznych
radoch. Napriklad prvii kartu zahrate podla zékladného pravidla, potom urobite
krok spat a ndsledne zahrate dve karty podla zakladného pravidla. Pokracujete
jednym krokom spit a este jednou kartou hranou podla zakladného pravidla.

Zakdzand komunikdcia

Pocas hry sa hraci nikdy nesmu spytat na konkrétne ¢islo, ¢i hodnotu karty

spoluhraca. Ani nesmu prezradit hodnotu ktorejkolvek svojej karty. Menovanie
Ciselnych hodn6t je vidy zakdzané! Ale je aj povolend komunikacia. Napriklad
mozete povedat: ,Nehraj karty do tohto radu.” Alebo: ,V tomto rade neurob
privelky skok.*

Koniec hry

Ked potiahnete poslednti kartu z tahacieho balicka, pokracujte v hre bez
doplnania ruky.

Poznamka: Od tohto momentu ma kazdy hrac vo svojom tahu povinnost
zahrat aspon jednu kartu (moze ich zahrat aj viac). Ak niektory hrac uz nema
karty na ruke, pokracuju ostatni a tohto hraca vynechavaju. Hra konci v momen-
te, ked hrac na tahu ma karty na ruke ale nemoze spinit povinnost zahrania
minimalneho poctu vo svojom tahu. (Teda 2 karty ak este existuje karta v
tahacom balicku a 1kartu ak v iom uz nie je Ziadna karta.)

Hodnotenie timu: Po skonceni hry spocitajte, kolko kariet vim spolu ostalo
nezahranych. Teda spocitate vietky karty na rukach a v tahacom balicku, ak
také si.. Menej ako 10 kariet je vynikajuci vysledok. Ak ste zahrali véetkych 98
kariet, porazili ste hru. Odteraz mozete zvySovat obtiaznost hry.

Pre expertov
Pravidla opisané vyssie ostavajii v platnosti az na to, Ze teraz musi kazdy hrac
vo svojom tahu zahrat aspoti 3 karty (namiesto 2). Ak vam este stale nebude
robit problémy porazit hru, mézete znizit pocet kariet na ruke o jednu. V hre
3,4,5 hracov teda rozdate po 5 kariet, v hre dvoch hracov po 6 a v hre jedného
hraca 7 kariet.

Preklad: Monika dilli Dillingerova

m Vyhradné zastupenie pre CR a SR: MINDOK s.1.0., Korunni
810/104, Praha 10, www.mindok.cz
Reklamécie: V ojedinelych pripadoch sa moze stat, Ze v hre niektora ast herného materialu chyba. V takom

pripade sa nemusite s hrou vracat do predajne, ale mézete sa obratit priamo na nds. Napiste mail na
mfo@mindok.cz alebo zatelefonujte na +420 272 656 610, my vam chybajuci herny material ihned posleme.




