


Nazdarek!

Jmenuji se Martin a jsem mamut! Vitejte u nas.
Jsem tu, abych vim pomohl s prayidly.

NeZ se vrhneme do hry, pojdme prozkoumat dobu
kamennou s Jonem a Jadou.

JONO A JADA, DE T DOBYKAMENNE

V dobé kamenné pied 10000 lety, se zivot lidi velmi lisil od toho dnesniho. Lidé museli pilné
pracovat, aby si postavili skromné chyse. Své jidlo si lovili, nebo sbirali bobule
a houby. Své Zivoty zili obklopeni pfirodou. Kdyz slunce zapadlo, kvili svétlu
- ,,;a a teplu se shromazdovali okolo ohné.

V té dobé zil maly chlapec jménem Jono. Mél stfapaté svétlé vlasy a na
svUj vék byl pomérné silny.

Jono mél starsi sestru
Podivej se na herni plan.

jménem Jada. Méla stejny nos ve tvaru J
Najde$ Jona a Jadu?

knofliku jako jeji bratr. Jono a Jada byli

e Sleduj je, kde se potuluji.

W Jejich nejlepsi pritel byl

oF :)"’y ___jejich pes Haf. Nasli ho pred medvédim brlohem, kdyz byl jesté sténatko. Méli
4

> strach, ze by medveéd mohl Hafovi ublizit, tak si ho vzali domu a starali se
w o néj. Od té doby je uz Haf nikdy neopustil.

V dobé kamenné to déti mély velmi tézké. Musely pomahat

svym rodic¢lim se spoustou tézké prace, takze nemély moc ¢asu na hrani.
Jono a Jada byli v pomahani jejich rodiné pfi plnéni kazdodennich

povinnosti velice Sikovni.

Podobné jako lidem, ktefi pfichazeji o svaj mlécny chrup,

a vyroste jim novy, mamutlm narostly nové zuby za jejich zZivot Sestkrat!

Nekdy mamuti pfisli o zub pfi pojidani chutné travy na bazinatych pastvinach
v okoliaJono a Jada tam chodili vypadlé zuby sbirat.

Mnoho niradi, hudebnich nistroji a Sperki
Cx\ z doby kamenné bylo vyrobeno ze starych
: kosti a zubu.
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Déti rovnéz pomahaly se sbérem bobuli v lese. Tato prace nebyla pfilis tézka,
protoze bobuli bylo dostatek. Bobule v3ak byly tak dobré, Ze je déti uzdibovaly.
Jejich maminky se Casto divily, jak je mozné, Ze déti stravily
v kifovinach takovou dobu a dom{ pfinesly tak malo

bobuli.

Za lesem bylo mistecko, kde byla plida kluzka a mékka.
Strycek déti Nubu nasel pod ohnistém stejnou hlinu, avsiak mnohem tvrdsi.
Nubu vyuZzil svého objevu, vyrabi misy a nadoby a v ohni je vypaluje.

Vysoko v horach nalézaly déti kameny rozmanitych tvart
a velikosti. Nékteré z nich mély velmi tvrdé a ostré hrany. Jono
a Jada nosily zaspicatélé kameny do vesnice muzi, ktery z nich délal primitivni
nastroje a zbrané. Pfi pfendseni téchto nastrojl ke své rodiné v udoli musely déti
byt velmi opatrné.

Po cesté do udoli se déti rady prochazely podél feky. Tamni
vesni¢ané pouzivali hole a ru¢né vyrabéné kosiky k chytani ryb. Jono s Jadou
méli vzdy radost, kdyZ jim mohli pomoci. Podivejte! Haf skocil do vody, aby se

vykoupal.
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. Vdobé kamenné neexistovaly takové véci jako

: penize. Pokud rodina potiebovala néco, co si nedokazala
obstarat sama, musela to za néco vyménit. Rodiny ze sousednich udoli
shromazdovaly své suroviny na vyménu. Jono s Jadou byli vzdy nadseni,
kdyz vidéli, co jejich sousedé pfinesli.

K vecleru se déti vydaly na cestu zpét do vesnice. V chysich
bylo stéle potreba udélat spoustu prace. Nakonec, kdyz slunce
zapadlo a dalsi udalostmi naplnény den dospél ke svému sklonku, se celd vesnice
sesla u velkého ohné a vypravéla si vzrusujici pribéhy pravé uplynulého dne.

My mamuti jsme Zili asi pred 10000 lety,

kdy tady na Zemi bylo podstatné chladnéji. Tehdy jsme
potrebovali tlustou kizi a teply koZich, abychom tu krutou
zimu preZili.

V této hre si mlzete zahrat na Jak éas plynul, Zemé se oteplila, coZ pro nis
nebylo dobré. Dnes muZete potkat nale podstatné

méné chlupaté pribuzné - slony.

Zivot lidi v dobé kamenné.
Prozkoumejte udoli a sbirejte
r(izné suroviny. Ty potom poufZijte ve

vesnici a sledujte, jak se vase vesnice rozrlsta.



[HERNI MATERIAL A PRIPRAVA FIRY o
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1 herniplan
4 vesnice
4 figurky hracd (modr3, zlutd, zelend, rGzova) Herni plan polozte
4 Zetony hracd (modry, zluty, zeleny, rizovy) ] . doprostred stolu.
20 surovin (po 4 od bobuli, ryb, nddob, hrotu
a zub()
15 ZetonU chysi

2 zetony psu
14 Zetonu lesa (6x kostka, 5x suroviny (bobule,
ryba, nddoba, hrot, zub), 1x obchodni misto,
1x pes, 1x vesnice)

1 pravidla hry

4 A N
Zamichejte zetony lesa

8 . arozlozte je licem dolt

(stranou lesa vzhru) tak, aby

obklopovaly herni plan. Nad a pod herni
plan polozte 4 Zetony, 3 vlevo a 3 vpravo.

Nyni mUzete zacit hrat ...

\_

Oba zetony pst polozte na plan
7 « na pole pro né pfipravena.

Licem doli zamichejte zetony chysi.
» Vytvorte 3 hromadky po 5 chysich
a polozte je na 3 pole vlevo dole na planu.
Poté otocte horni desticku kazdé hromadky
licem vzhGru.

rubova strana chysi




y hrac si vybere barvu a vezme si vesnici s mamutem své barvy. V pribéhu hry si kazdy hrac do své

ce bude stavét chy3e a umistovat suroviny.

Pred prvni hrou si budete

muset své vesnice sestavit.

Prehnéte dolni ¢ast (s ohmste

¢ast do ni zasurite.

Sestavena vesnice by méla
vypadat takto.

figurka hraée

5 rﬁ.znj'ch
SUrovin

Kazdy hrac si vezme
. figurku a zeton své barvy.

y

&
Figurku umistéte na vesnici 0
uprostfed herniho planu a Zeton @
polozte pred sebe.

Figurkou budete pohybovat po hernim
planu a sbirat rzné suroviny.

Pri hfe méné nez 4 hracu vratte nepouzité
figurky a Zetony hraca zpét do krabice.

\_ J

P
44 Nyni polozte suroviny na herni

-« plan tam, kam patfi. Pokud hrajete
ve 3 nebo 4 hracich, pouzijte 4 od kazdé
suroviny (bobule @, ryba @,
nédoba @§, hrot s a zub ). Pokud
hrajete pouze ve 2 hracich, pouzijete
pouze 3 od kazdé suroviny (nepouzité
suroviny vratte do krabice). PoloZte pravé
1 kus kazdého druhu suroviny na

obchodni misto.
A y

p
Zbylé suroviny pfipravte na
5 . jejich pfislusna pole
na hernim planu.

Zuby polozte k mamutdm v baziné;
bobule ke kfovinam v lese;
nadoby na jilovisté,

hroty k femesInikim v horach a

ryby k rybafdm v fece.




CIL HRY

Snazite se sbirat rlizné suroviny, které utratite ve vesnici @ a postavite chyse « . Prvni hrd¢, ktery
postavi 3 chyse, se stava vitézem hry.

[+

PROBEH HRY

Hraci se po sméru hodinovych rucicek stfidaji na tahu. Zac¢ina nejmladsi hrac.
Ve svém tahu vzdy provedte 3 nasledujici kroky:

— Provedte akci

Poté odehraje svij tah dalsi hra¢ po sméru hodovych rucicek.

Ot1oCTEZETONLESA AP <a N

Ay
Kdyz jste na tahu, nejdfive otocte 1 z licem Priklad: ' w
dolii polozenych Zetonli lesa. Otoceny zeton  Qtoctel Zeton lesa. —
lesa vam prozradi, co ve svém tahu provedete.
Vo oY

Otoéenj' zeton lesa
zUstava u plinu
na stejném misté.

Priklad: :
kostek: Otodili jste zeton lesa, ktery md kostku se
dvéma ocky.

Presunete svou figurku

'
ST S S s 0 2 pole vpred, takze se

presurite svou figurku ve sn z vesnice presunete na pole
poli, kolik ocek je na kostc zubu.

Priklad:
Otocili jste Zeton lesa, ktery na sobé mad
rybu.

iho Presunetesvou figurku
primo na pole ryby.

L6t



PROVEDTE. AKCI

Kdykoliv se pfesunete na pole, muizete tam provést akci. Provedena akce se odviji od pole, na které jste

dorazili.

NA KTERE. AKCNIFOLE JSTE DORAZILI?

Bobule, Ryba, @ Nédoba, Hrot,Zub

Z pole, kam jste dorazili, si vezméte 1 surovinu
a polozte ji do svoji vesnice. Své suroviny mliZzete
pied ostatnimi hraci drzet v tajnosti.

Pokud je pole, kam jste dorazili, prazdné, mate
smulu! V tomto kole nic neziskate.

Obchodni misto

Vyméiite tolik surovin, kolik chcete, ze své
vesnice s obchodnim mistem. Dle svého prani
mUzete vyménit viechno i nic.

Kazdou surovinu, kterou si z obchodniho mista
vezmete, musite nahradit jednou z vasi vesnice.

Surovinu, kterou si vezmete, poloZte do své
vesnice a surovinu, kterou dévate, poloZte na
pole obchodniho mista. Na obchodnim misté by
mélo vzdy byt pravé 5 surovin.

Pole psa

Vezméte si 1 zeton psa a polozte ho vedle své
vesnice tak, aby ho ostatni hraci videéli.

Priklad:

Dorazili jste

na pole zubu.
Vezméte si 1 zub
a polozte si ho do
své vesnice.

Priklad:
Dorazili jste
na obchodni
misto.
Rozhodli
Jste se sménit
1rybua 1 nadobu
ze své vesnice za 1 zub a 1 bobuli z obchodniho mista.
Rybu a nddobu polozite na obchodni misto a zub
a bobuli schovdte do své vesnice.

Priklad:
Doratzilijste na pole psa. Vezméte si 1 zeton psa
a polozte si ho vedle své vesnice.

Pokud se vedle pole psa nenachazi zadné zetony

psU, mlzete jeden vzit soupefi. Jsou-li zetony
psl v drzeni dvou rdznych hracli, musite Zeton
psa sebrat tomu z nich, ktery je blize po vasi
levici.

Pokud dorazite na pole psa a jiz mate pred sebou
oba Zetony psU, jednoduse si nic nevezmete.

Zeton psa vam pomUze stavét chyse (viz pravidla pro vesnici).

Zetony lesa licem doll (povinné).

postavte g’ 1 chysi

Mate k dispozici vsechny suroviny uvedené na
jedné z dostupnych chysi? Pokud ano, vezméte
prislusné suroviny ze své vesnice, vratte je na
pfislusna pole na planu (bobule na pole bobule,
rubu na pole ryby, atd.) a pfislusnou chysi
postavte.

Vezméte si postavenou chysi a umistéte ji do
jednoho ze tii otvort ve vasi vesnici.

Vesnice - Kdyz dorazite na toto pole, provedte 2 akce: postavte 1 chysi (volitelné) a otocte viechny

Priklad:
Dorazili jste do vesnice. Mdte veskeré suroviny, ..

. v e sy 1%
které je treba k postaveni této chyse.

Vratte 2 suroviny (g™ gm)
na své misto na pldnu.

Poté si vezméte chysi
a umistéte ji do otvoru
ve své vesnici.

»




Pokud nemate dostatek surovin na postaveni zadné
chyse, nemtizete v tomto kole do své vesnice umistit
chysi.

Pokazdé, kdyz postavite chysi,
- - . . se vase vesnice rozsiti.
V ramci tahu mazete postavit pouze 1 chysi.
Postavili jste vtomto tahu chysi?

Musite otocit novou chysi (licem doll polozenou chysi, ktera byla pod tou, kterou jste pravé postavili).

Je tato hromdadka chysi prazdna? Od ted déle tedy budou pouze 2 chyse licem vzhiru.

itk Zetony psii Priklad:
Zeton psa funguje jako Zolik. To znameng, Ze Chcete postavit tuto chysi, ale nemdte
kdyz chcete postavit chysi, miizete Zeton psa Zddny zub .. Misto toho miizete

pouzit misto jedné suroviny, kterou na stavbu ) , AWAT
chyse potrebujete. Vratte 1 Zeton psa na pole Zaplatiat nadtzbu . 1hrot ‘ ( {_‘

psa a zaplatte o 1 surovinu méné, nez je na a 1 Zeton psa a3 d avrdtit vée na herni
chysi uvedeno. Chysi poté umistéte do otvoru
ve vasi vesnici.

p

pldn. S pomoci psa jste chysi postavili o jednu surovinu
levnéji. Chysi umistéte do otvoru ve vasi vesnici.
Mate-li oba Zetony psl, mlzete pfi stavbé chyse

pouzit oba dva.

0 Otocte Zetony lesa licem dolii P¥iklad:
Kdykoliv dorazite do vesnice, musite otocit Otocte vsechny odhalené
vsechny odhalené Zetony lesa licem dol{. Zetony lesalicem dolq.

NezaleZi, jestli jste postavili chysi, Ci nikoliv.

Poté musite prohodit polohu dvou Zetonu Priklad:
lesa. Ujistéte se, ze vas pfi tom vsichni vidi. Tyto 2 Zetony lesa
jste prohodili.

Nezapomente po navitévé vesnice otocit Zetony lesa licem dold. Pokud nihodou
zapomenete, Zidny problém. Prosté to napravte, jakmile si toho viimnete. (MGzete si
viimnout, Ze jsem vim na hernim plinu nechal upozornéni.) @

K ONEC HRY

Hra kon¢i okamzité, jakmile nékdo postavi svou treti chysi.
Jeho vesnice je hotova a hrac se stava vitézem. Blahoprejeme!
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Hezky se bavte v dobé
kamenné!
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