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Pocet hraci: 2 — 4 hradi od 4 let.

Obsah: 48 karet (16 komard, 16 vcel, 16 jablek), 7 figurek (4 vcely, 1 komar, 1 kvétina, 1 jablko), 25 Zeton( berusek.
Cil hry: ziskat nejvice Zetonl berusek.

Pravidla:

Rozdejte vsechny karty mezi hrace. Kazdy hrac si své karty poloZi do bali¢ku pred sebe, obrazky dold. Nesmi se vsak
na své karty podivat. Doprostred stolu polozte figurky kvétiny, komara a jablka. Kazdy hrac dostane jednu figurku
vcelky, kterou si umisti vedle sebe tak, aby na ni dosahl rukou, a jeden Zeton berusky. VSichni hraci nardz, v jednom
okamziku, otoci vrchni kartu ze své hromadky.

1 - Pokud dva nebo vice hraéu otoéi kartu komara, musi tito hraci (jen tito hraci) rukou ,,chfapnout” po figurce
komara.
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2 - Pokud dva nebo vice hraca otoci kartu véely, musi tito hraci (jen tito hraci) polozZit svou figurku vcelky na
kvétinu.

3 - Pokud dva nebo vice hract otoci kartu jablka, vSichni hraci se snazi vzit figurku jablka.
4 - Pokud Zadné otocené karty nejsou stejné, nenasleduje Zadna akce.
Nejrychlejsi hrac obdrzi Zeton berusky.

Hrac, ktery se spletl a provedl| Spatnou akci, vraci jeden Zeton (pokud néjaky ma).

Hraci pfi hfe mohou pouZivat pouze jednu ruku, a to tu, kterou otaceji karty. Karty, které jiz byly ve hie pouzity
(otoceny), vyradte ze hry. Hraci pokracuji otocenim dalsi karty. Hra konci ve chvili, kdy hra¢dm dojdou karty
v otacecim balicku. Hraci si poté spocitaji své Zetony.

Pozn.: Hraji-li tyfi hraci, mlzZe nastat situace, kdy bude tfeba udélat dvé akce, napfiklad jsou-li otoceni dva komafi a
dvé véely nebo dvé jablka a dvé vcely, atp. Akce se tedy tyka vSech hracll. Vitézny Zeton berusky dostanou jen dva
nejrychlejsi hradi.
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