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DJ00840 Ducharska babicka — kooperativni hra
Vék: od 6 let | Pocet hract: 1-4 hraci | Délka hry: 20 min.

Mili pratelé,
v panstvi Maleficent Manor strasi duchové!

UZ celé noci se tito drzi duchové potuluji chodbami, stéhuji ndbytek, bouchaji dvermi a vyddvaji krik, z néhoZ tuhne krev v Zildch.
Nemohu ani oka zamhoufit, natozZ si v klidu vychutnat sviij odpoledni caj.

Tvari v tvar tomuto nadprirozenému ndporu jsem se rozhodla poZddat o pomoc své vérné pratele z klubu Ducharské babicky: pani
NeohroZenou a pana Désivého. Spolecné chceme duchy vyhnat jesté pred odpolednim cajem. ZpoZdéni nepripadd v uvahu: s
casem na caj si nikdo nebude zahrdvat!

Budeme vsak potrebovat vasi pomoc.
PomdiZete nam zbavit panstvi téchto nevitanych host(?

P. S.: Nezapomernite si vzit kostata, vysavace, pleteni... a cokoli dalsiho, co by mohlo ducha vydeésit.

S uctou,
pani Lvi srdce

Cil hry: Zazente duchy, ktefi strasi na panstvi!

Pfiprava hry:

Polozte doprostied stolu spodni ¢ast krabice. Umistéte 3 postavy na
policka pfislusnych barev uprostied herni desky.

Postavte 4 duchy na jejich startovni poli¢ka a ostatni duchy vlozte do
sacku.

Poté polozte sacek, popelnice, budik a kosté pobliz hraca.

Zamichejte karty, vytvorte dobiraci balicek a poloZte jej licem doll na stal.
Kazdy hrac si poté vezme 3 karty a polozi je pred sebe licem nahoru.

Prubéh hry:
Hru zacind hrac, ktery nejlépe napodobi ducha.
Poté se hraci stridaji ve sméru hodinovych rucicek.

Pozn.: vSichni hraci ovladaji vSechny postavy; Zadnd postava neni pfifazena konkrétnimu hraci.

Ve svém tahu si aktivni hrac vybere jednu ze 3 karet, kterou ma pred sebou a provede uvedenou akci. Poté kartu odhodi a
dobere si novou, aby mél v ruce vidy 3 karty.
Nyni je na radé dalsi hrac.

Pohybujte se tise jako zlodéji v noci

Posurite postavu Posurite postavu Posurite postavu
zobrazenou na karté zobrazenou na karté zobrazenou na karté
o jedno policko dopredu. o dvé policka dopredu. o tfi poli¢ka dopredu.

Postavy se pohybuji policko po policku.

PFi prechodu z jedné mistnosti do druhé musi postavy projit stfedem herni desky, kde je koberec. Dvé postavy nesméji stat na
stejném policku. Pokud je cilové policko obsazené, postava se umisti na sousedni volné policko.

Pokud se postava musi vratit na své startovni poli¢ko a toto policko je obsazené, umisti se na sousedni volné policko.
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Skryté schopnosti

Posurite kostétem ducha, Zaplaste ducha, ktery se Zaplaste vsechny

ktery se nachazi ve nachazi ve stejné duchy, ktefi se nachazi
stejné mistnosti jako mistnosti jako modra ve stejné mistnosti jako
dédecek. babicka. oranzova babicka.

Kazda postava ma vlastni specialni schopnost.

Karty ,,schopnosti“ umoznuji vyhnat jednoho ¢i vice duch(l z jedné mistnosti, posunout ducha pomoci kostéte blize k postavé
nebo shromazdit vice duchl v jedné mistnosti.

KdyZ hrajete karty ,,schopnosti“, postavy se nepohybuji. Postavy nemUzou pouZivat své schopnosti, pokud stoji na koberci.

Budik miZe viechno zménit

Kdyz hrac¢ zahraje kartu ,,budik”, roztoci ruci¢ku a poté provede oznacenou akci.
Pokud rucicka zastavi pfesné na cerné ¢are oddélujici dvé akce, hrac tuto akci ignoruje a roztoci ruci¢ku znovu.

Odsunte kostétem
libovolného ducha.

‘ \
Schovejte ducha pod ' % Posunite libovolnou
" popelnici! Dokud je pod X postavu o 2 nebo 3

ni, nelze jej zaplasit. policka dopredu.

Kocka zaplasi
libovolného ducha nebo
odstrani popelnici.

Vytdhnéte ze sacku 2 duchy
a vhodte je do komint
| stejné barvy.

Vytahnéte 1 ducha ze
sacku a vhodte jej do
komina stejné barvy.

Je ¢as vyrazit na lov ducht!
Duchy lze z panstvi vyhnat tfemi riznymi zpUsoby:

T

1. Kdyz rucicka budiku 2. Presunutim postavy na 3. PouZitim schopnosti
ukdzZe na kocku. policko obsazené duchem. jedné z postav.

Postava mUze pti svém pohybu projit pres ducha. Zahnat vSak mize pouze toho ducha, ktery se nachazi na policku, kde postava
svlj pohyb ukondi. Vyhnany duch se ihned vraci do sacku.

Kdyz duchové neziistanou na svych polic¢kach...

V nékterych situacich se duchové mohou presunout:

- Pokud duch vstoupi na policko jiného ducha, aktivni hrac po poradé s ostatnimi hraci rozhodne, ktery z nich bude kostétem
odstranén.

- Pokud jsou omylem odstranéni souc¢asné dva ¢i vice duch(, zdstéavaji na poli¢kach, na kterych se pravé nachazeji.
agatinsvet.cz
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- Kdyz duch dojde na ,startovni policko ducha®, aktivni hrac vytdhne ze sa¢ku nového ducha a pfida ho na herni desku vhozenim
do komina stejné barvy.

- Pokud se pohne s krabici a s ni se posunou i duchové, duchové zistanou na novych polickach.

- Pokud duch shodi postavu (pfi vymetani kostétem, pfi prichodu kominem nebo jinak), tato postava se vrati na své startovni
policko uprostied herni desky. Pokud je toto policko obsazené, umistéte postavu na sousedni poli¢ko.

Odstranéni popelnice

Duch schovany pod popelnici je chranény.
MiZe byt vyhnan pouze tehdy, pokud néktera z postav vstoupi na poli¢ko ,, popelnice” v pfislusné mistnosti.
Vsechny popelnice v této mistnosti se poté odstrani.

Pokud jiz postava stoji na policku s popelnici, vSechny popelnice umisténé v mistnosti se ihned odstrani a duchové jsou
osvobozeni.

Pokud jsou ve hre jiz ¢tyfi popelnice a na budiku padne symbol popelnice, tato akce se uz neprovede.

Konec hry:
Vsichni spole¢né vyhravate, pokud jste z panstvi vyhnali vsechny duchy.
Vsichni spole¢né prohravate, pokud v panstvi stale strasi 8 duchd.

Autor hry: Marine Faraguna
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