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DJO5065 DUm v korunach stromu — karetni hra

Vék: od 6 let

zvo

Pocet hraca: 1-4 hraci

Obsah hry: 1 krabice od hry, 4 startovni karty, 42 karet s domeckem
na stromé vcetné 1 karty hotového domecku, 1 figurka kocky, 3 Zetony
s kladivkem.

x4

Cil hry: Postavit co nejvy$si domecek v korunach strom0 sklddanim karet na sebe.

Pfiprava hry:
1) Polozte krabici od hry doprostfed mezi hrace: stranou se stromem nahoru, pohled shora.
PoloZte 4 startovni karty na jednotlivé rohy krabice.
Postavte figurku kocky na policko pro kocku.

2) Polozte 3 Zetony s kladivkem vedle krabice tak, aby kladivko
smérovalo nahoru.

1. Vezméte vsechny karty s domeckem, kromé karty s hotovym domeckem a zamichejte je.

Pripravte si balicek karet s domeckem v korunach stromu:

2. Poté z tohoto balicku oddélte 15 karet a pridejte k nim kartu s hotovym domeckem.
3. Téchto 16 karet dobfe zamichejte.

4. Bali¢ek 16 karet vloZte pod ostatni karty s domeckem, aby vznikl jediny balicek.

5. Balicek karet s domeckem poloZte licem dolG vedle krabice jako dobiraci balicek.

— Nikdo tak nevi, kde se nachdzi karta s hotovym domeckem v korundch stromd, kterd
ukoncuje hru: nékdy se objevi brzy, jindy aZ na uplném konci hry.
Kazdy hrac si vezme 2 katy z dobiraciho balicku a polozZi je pfed sebe licem nahoru.

Pozn.: pri hie jednoho hrdce si hrac¢ vezme 3 karty.

Priibéh hry:
Hraci se dohodnou, kdo zacing, a poté se stfidaji ve sméru hodinovych rucicek.
Pti svém tahu musi hrac poloZzit jednu ze svych karet na herni krabici na ostatni karty, které uz na ni lezi.

Pravidla pokladani karet
Pti pokladani karty musi hrac¢ dodrzovat tato pravidla: _

1. Pokladani karet na sebe
Karta musi byt vidy poloZena na karty, které uz na krabici lezi, a nikdy se 0
nesmi podsunout pod jiné karty.

2. Trava a domecek na stromé

Pti poloZeni karty musi jeji zelena ¢ast vzdy presahovat mimo domecek.
e Zelenou ¢ast neni dovoleno polozit na jiz poloZzenou dievénou ¢ast.

e Drevéné Casti vsak Ize pokladat na zelenou cast.

3. Maly stavitel
Pokud se na v domecku nachazi dité, nikdy se nesmi zakryt, ani ¢astecné.

4. Policko s kockou

Pokud je na poloZené karté policko s ko¢kou, musi se na toto policko ihned umistit figurka kocky. O
Kartu s polickem s kockou, na kterém neni figurka kocky, Ize zakryt, opacné to vsak nelze.

5. Efekt veverky

Pokud hrac polozi kartu s veverkou, musi vybrat jiného hrace, ktery odlozi jednu kartu z ruky a ihned si misto ni dobere novou
z dobiraciho balicku.
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Po skonceni tahu si hrac¢ dobere novou kartu s domeckem, aby mél pred sebou vzdy 2 karty.
Veverku lze zakryt.

Pad karet s domeckem

< Pokud béhem tahu hrace spadne jedna nebo vice karet s domeckem, hra¢ musi otocit jeden Zeton s kladivkem
“ stranou s otvorem nahoru.
Spadlé karty se odlozZi stranou.

Pokud spadne také figurka kocky, musi se vratit zpét:

e bud'ihned do domecku, pokud je k vidét policko s kockou,

¢ nebo pozdéji, az bude poloZena nova karta s polickem s kockou.
Poté je na radé dalsi hrac.

Konec hry:

Jak vyhrajete
Hru vyhravate, jakmile se objevi karta s hotovym domeckem v korunach stroma!

Podle poctu zbyvajicich Zetond s kladivkem ziskavate nasledujici tituly:

Zbyvajici kladivka Ziskany titul

1 kladivko Vyborné! Jste velmi Sikovni stavitelé!

2 kladivka Skvéla prace! Jste vyborni mistfi stavitelé!

3 kladivka Fantastické! Jste nejlepsi stavitelé domeckl v korunach stroma!

Jak prohrajete
Pokud jsou otocené vsechny Zetony s kladivky, domecek v korunach strom( spadne a hra konci prohrou.

Nejlepsi bude zacit hned stavét znovu!

Varianty hry
Chcete-li si hru ztizit, vyzkousejte jednu z téchto dvou variant:

|.“ )

1> Pozor na psy! Nikdy nesmi byt vidét ani ¢astecné vykukovat vice nez tfi psy soucasné.

T
. Nedotykejte se keFdil Kefe nesméii byt nikdy zakryty.

Autofri hry: Jérémy Ducret a Romaric Galonnier
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