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DJ05067 Mimico — karetni hra

Vék: od 5 let
Pocet hracha: 2—6 hracd
Obsah hry: 54 karet — 3 Grovné obtiznosti.

Cil hry: Budte nejrychlejsi a najdéte, ktera grimasa se na karté objevuje nejcastéji a napodobte ji, abyste ziskali kartu!

Pfiprava hry:

o lyberte karty podle poZzadované urovné obtiznosti (zelend, Zluta nebo cervena).

e Zamichejte vybrané karty, vytvorte z nich balicek a poloZte ho obrazkem dold doprostred stolu.
e VSichni hraci sedi kolem balicku a hraji soucasné.

Prubéh hry:
1. Otocte jednu kartu z balicku.

2. VSichni hraci soucasné si kartu prohlédnou.
- Jakmile néktery hrac¢ rozpozna, kterd grimasa se na karté vyskytuje nejcastéji, placne rukou na kartu a okamzité

grimasu predvede.
e Hrac, ktery jako prvni placne na kartu a spravné napodobi danou grimasu, ziskava kartu.
e Pokud se hrac splete, v tomto kole jiz dale nehraje. Ostatni hraci pokracuji ve hie, dokud se nenajde vitéz kola.

Konec hry:
Kdyz jsou vSechny karty odehrany, vitézem se stava hrac, ktery ziskal nejvice karet.
V pripadé remizy se otoci jeSté jedna karta, kterd mezi hraci rozhodne o kone¢ném vitézi.

Varianta hry: Smisend hra

Pro vétsi rozmanitost miZete zamichat karty vSech Urovni obtiZznosti (zelené, Zluté i cervené) dohromady a zvolit libovolny
pocet karet podle pozadované délky hry.

Doporuceni: Pro hru trvajici pfiblizné 15 minut pouZzijte 18 karet.
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