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DJ05066 Souboj superhrdinti — karetni hra

Vék: od 6 let

Pocet hract: 2—6 hrach

Obsah hry: 6 karet se superhrdiny, 30 karet superschopnosti, 1 Zeton zacinajiciho hrace.
Cil hry: Stante se nejsilnéjSim superhrdinou a ziskejte nejvétsi pocet bodl superschopnosti.
Priprava hry:

Zamichejte 6 karet superhrdin( a vyloZte je do jedné rady doprostfed stolu.

Poté zamichejte karty superschopnosti. Pod kazdého superhrdinu poloZte jednu kartu superschopnosti ¢iselnou stranou nahoru.
Zbylé karty vytvofi dobiraci bali¢ek, ktery je poloZeny licem doll vedle fady superhrdin(.

Nejmladsi hrac si vezme Zeton zacinajiciho hrace a zahaji hru. Hra dale pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.
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Ve hre vystupuji Ctyfi hrdinové: Blaze, Nova, Rexon a Lira.

Kazda karta superhrdiny je oboustranna a na kazdé strané je zobrazen jiny hrdina. Kazdy hrdina se tedy ve hre vyskytuje
celkem tf¥ikrat.

Pfi pohledu na vyloZené karty Ize nékdy odhadnout, ktery superhrdina se skryva na druhé strané, ale pozor: vasimi nejlepsimi
spojenci budou dobrd pamét a trocha stésti!

Pribéh hry:

Hrac, ktery je na fadé, si vybere jednu kartu superhrdiny, nahlas oznami jméno hrdiny, o kterém si mysli, Ze je na druhé strané
karty, a poté kartu otoci, aby si svij tip ovéfil.

Pfi haddni musi hrdci vyuZivat informace z viditelnych karet, které leZi pfed nimi a svou pamét, pokud byly nékteré karty jiz
drive otoceny.

Spravna odpovéd: hrac ziska kartu superschopnosti poloZenou pod vybranym superhrdinou a poloZi si ji pred sebe.
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Chybna odpovéd’: hrac vezme kartu superschopnosti patfici k danému superhrdinovi, a bud'ji presune pod jiného superhrdinu
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Je tedy mozné, Ze pod jednim superhrdinou bude leZet nékolik karet superschopnosti. Pokud hrdc zvoli superhrdinu, pod kterym
leZi vice karet superschopnosti, a tipuje Spatné, pfesunou se vsechny tyto karty podle vyse uvedenych pravidel.

Poté je na radé dalsi hrac a hra pokracuje, dokud nejsou rozebrané viechny karty superschopnosti, které jsou vyloZené na stole.
Jakmile hraci ziskaji vSech Sest aktudlné vyloZenych karet superschopnosti, kolo kon¢i.

Rexonova specidlni schopnost
Pokud hrac tipuje, Ze na zadni strané je Rexon a jeho odpovéd je spravna, ziska kartu superschopnosti a okamzité hraje znovu.

Pokud je vSak jeho tip chybny, jeho tah konci a kartu superschopnosti presune pod jiného superhrdinu.

Nové kolo:

Znovu zamichejte vSech 6 karet superhrdin(i a vyloZte je do rady.

Rozdejte 6 novych karet superschopnosti a polozte jednu pod kazdého superhrdinu.
Zeton za¢inajiciho hrace predejte dal$imu hraci a poté za&ina nové kolo.

Konec hry:

Hra konci, jakmile jsou ziskany vSechny karty superschopnosti.

Kazdy hrac si secte body na svych kartach superschopnosti.

Hrac, ktery ma nejvice bod( se stava nejmocné;jsim superhrdinou a vitézi!

Autor hry: Jean-Jacques Derghazarian
llustrace: Ben Newman
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