ww
| X ]
=%

I

Qll )
KIWI_KW26012 Pohadky dilek po dilku

Vék: od 5 let | Pocet hrac¢a: 1-5 | Délka hry: 15 minut

Princip hry:

Tato logickd hra je zaloZzenda na pozorovani a dedukci. Obsahuje 6 samostatnych scénar, které maji stupnujici obtiznost.
e Zlatovlaska — 9 dilkl

e Kocour v botach — 12 dilkd (+ 1 pfidavny dilek)

e Aladin — 12 dilkd (+ 2 pfidavné dilky)

o Kniha dzungli — 16 dilk( (+ 2 pridavné dilky)

e Alenka v Fisi divli — 16 dilkd (+ 3 pridavné dilky)

e Ostrov pokladd — 20 dilk( (+ 4 pridavné dilky)

Hraci postupné skladaji pribéh inspirovany pohadkou tak, Ze sbiraji jednotlivé dilky ve spravném poradi. Kazdy umistény dilek
poskytuje ndpovédu k nalezeni nasledujiciho. Krok za krokem tak hraci skladaji velky obrazek, ktery vypravi cely pribéh.

Dilky jsou oboustranné:

e Pfedni strana: ilustrace zobrazuje ¢ast pfibéhu a obsahuje hadanku vedouci k nalezeni dalSiho dilku.

e Zadni strana: zobrazuje pfedméty nebo postavy, které predstavuji odpovédi na hadanky.

Cil hry: Sestavit cely pribéh.

Pfiprava hry:

Vyberte si pribéh a vezméte viechny prislusné dilky. (Pro prvni hru doporucujeme zacit se Zlatovlaskou).

RozloZte vsechny dilky scénére na stlil obrazky doll (jednobarevna strana s predmétem nebo postavou smérfuje nahoru).
Vezméte startovni dilek (s dvefmi) a poloZte ho pred hrace.

Otocte dilek s dvermi ilustrovanou stranou nahoru a vstupte do pribéhu.
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Prubéh hry:

Vsichni hraci hraji spole¢né. Mohou diskutovat a sdilet své napady, aby spolecné vybrali dalsi dilek.

Aby mohli hraci pokracovat ve skladdni obrazku a nalezeni dalSiho dilku, divaji se na naposledy umistény dilek a na symbol,
ktery obsahuje: lupu nebo otaznik (?).

Pozorovaci hadanka

Na zadni strané zbyvajicich dilk( najdéte predmét nebo postavu, kterd se objevuje na pravé polozeném dilku.

Q Jedna se o stejny pfedmét nebo postavu, ale pozor: nemusi byt ve stejné pozici, mlze byt ¢aste¢né skryta nebo
nemusi byt vidét cela.

Deduktivni hadanka
o Na zadni strané zbyvajicich dilk( najdéte predmét nebo postavu, kterd logicky odpovida situaci zobrazené na pravé
poloZzeném dilku.

Jakmile se hraci shodnou na spravném dilku, vezmou ho, otoci a polozi vedle predchoziho podle Sipky
vyznacené na predchozim dilku.

e Pokud novy dilek obsahuje na predni strané krizek, jde o chybu! Dilek odlozte a hledejte spravnou odpovéd znovu.

e Pokud ilustrace na novém dilku logicky nenavazuje na pfedchozi, jde také o chybu! Vratte dilek obrazkem dol(i mezi ostatni
a pokracujte v hledani.

e Pokud ilustrace na novém dilku spravné navazuje na predchozi dilek, vyborné! Tento novy dilek ptindasi dalsi hadanku.

Pokracujte timto zplsobem, dokud neni cely obrazek dokoncen a neni odhalen posledni dilek se symbolem Poharu.

2vlastni pripady:

° Nékteré dilky obsahuji dvé hadanky, reprezentované dvéma symboly. V takovém pripadé musi hraci najit dva
Q Q dilky, jeden pro kazdou hadanku.
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° Dilky s hvézdou (bonus): Nékteré dilky maji symbol hvézdy: tyto dilky neobsahuji Zddnou hadanku a predstavuji
bonusové prvky obrazku.
o Pfidavné dilky (chybové dilky): Kromé scénare Zlatovlaska obsahuji pfibéhy vice dilkd, neZ je potfeba k sestaveni vysledného
obrazku. Nékteré dilky se proto nepoufziji; maji na predni strané krizek.
Napovéda:
Brozurky priloZzené ke kazdé pohadce vypravéji pribéh podle jednotlivych obrazk(. Mohou vas provazet pri objevovani pribéhu.

Priklad: Tfi mala prasdtka
Dilky scénafe se rozloZi na stll obrazky dold.
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Dilek s dverfmi se otodi ilustrovanou stranou nahoru a pfibéh zacina.

Na tomto dilku jsou zobrazena tfi prasatka kracejici po cesté. Na cesté leZi otypka slamy.
Symbol ? oznacuje deduktivni hadanku.
Co se stane dale? Co mohou tfi prasatka udélat?

Dilek se otoci a umisti
vedle prvniho podle Sipky.

Na novém dilku je lupa, jde tedy o pozorovaci hadanku. Hraci musi mezi zbyvajicimi dilky najit predmét nebo postavu
zobrazenou na obrazku.

Dilek s dfevénym domkem se
zdd byt spravnou odpovédi.

Otodi se a prida se k pribéhu.
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Na novém dilku je opét lupa, jde tedy o pozorovaci hadanku.

Dilek s cihlovym domkem se zda byt spravnou odpovédi.

Otodi se a prida k pribéhu.

Novy dilek nyni obsahuje ?, jde o deduktivni hadanku. Na obrazku je vlk lezouci kominem do cihlového domku. Uvnitf je malé
prasatko.

Co se stane dale? Co mohou udélat vlk a prasatko?

Zbyva u? jen jeden dilek a hraci mohou premyslet, zda je skutecné posledni.

Dilek s krbem se zda byt spravnou odpovédi.
Hraci jej otoci. Vyborné! Je na ném symbol Poharu, coZ znamend konec pfibéhu.

Autor hry: Pierre Thaumoux
llustrace: Anita Schmidt
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