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Vék: od 6 let | Pocet hracti: 2—4 | Délka hry: 15 minut

Velmistr dnes ve Skole ninjd podrobi své zaky zkousce tim, Ze je nauci dvé tajné kombinace: ,Hadi kombinaci“ a ,,Byci
kombinaci“. Aby je hraci zvladli, musi seradit 4 ninjy stejné barvy nebo 4 symboly stejného tvaru. Ktery Zak prokaze své
mistrovstvi a provede nejvice kombinaci?

Cil hry: Na konci hry ziskat co nejvice bodu.

Pfiprava hry: ’%

1. Zamichejte vSechny karty ninjl a rozdejte kazdému hraci 2 karty. Hraci je o
poloZi licem nahoru jednu vedle druhé pred sebe: tyto karty tvori zacatek ;’@i,}y
jejich tréninkové oblasti. J

2. Zamichejte zbyvajici karty ninjli spole¢né se specidlnimi kartami a vytvorte
z nich dobiraci balicek poloZeny licem dol doprostied stolu. Otocte 3 vrchni
karty a poloZte je vedle sebe pred balicek.

3. Zetony vitéznych bod{ polozte vedle dobiraciho bali¢ku.

Prubéh hry:
Zacina hrac, ktery si naposledy vidél ninju. Poté se pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.

Tah hrace:

Aktivni hrac si vybere bud' 1 specialni kartu (viz Specialni karty) nebo 2 karty ninja ze 3 otoenych karet uprostred stolu.

Poté umisti vybranou kartu nebo obé karty (pokud si vzal dvé, poklada je jednu po druhé) obrazkem nahoru do své tréninkové
oblasti tak, aby novd karta sousedila alesporni s jednou jiz vylozenou kartou.

e Pokud béhem svého tahu vytvofi kombinaci, okamzité odstrani z tréninkové oblasti vSechny karty pouzité pro tuto
kombinaci a ziska pfislusny pocet vitéznych bodi (viz Kombinace a Vitézné body).
Ostatni karty zGstavaji na svém misté, i kdyZ po odstranéni vzniknou mezery. Poté tah hrace kondi.
Pozn.: V jednom tahu Ize vytvofit vice kombinaci, ale kazda karta smi byt pouzita pouze v jedné kombinaci.

e Pokud umisténim karet nevznikne Zadna kombinace, tah hrace konci.

Poté se doplni otocené ninja karty tak, aby byly uprostied stolu opét 3 otocené karty a pokracuje dalsi hrac.

Kombinace
Hadi kombinace: Vznika vytvorenim pfimé fady 4 Byci kombinace: Vznika vytvorenim ¢tverce 2x2 ze 4
sousedicich karet vodorovné nebo svisle. sousedicich karet.

Vitézné body
Za dokonceni kombinace ziskava hrac vitézné body.

e Barevna kombinace: 4 karty ninjd stejné barvy = 1 bod. & '& & ﬁ

\ VA4
3 bod
e Kombinace podle tvaru: 4 karty se symbolem stejného :,\ f_}\ 4 ; \ y
tvaru = 1 bod. 5_@ 5}3 5 p

e Super kombinace: 4 zcela stejné karty ninjd (stejny ninja a

W ) ) p
stejny symbol) = 3 body. % @ @ @

4bambini.cz - distributor hracek a détského zbozi
4bambini, s.r.0., Vaclavkova 364/22, Dejvice, 160 00 Praha


http://4bambini.cz/

Ilk;
ww
I-.’.
=2

Specialni karty
Ve hte jsou dva typy specialnich karet, které usnadnuji vytvareni kombinaci.
ProtoZe jsou velmi silné, hrac, ktery si vezme specidlni kartu, si ve svém tahu vybira pouze tuto jedinou kartu.

“Super Ninja”: Tato karta je Zolik a mUze §ro] ‘\
nahradit jakoukoli kartu ninji. ‘W

“Kombinace 3 karet”: Tyto karty umoznuji vytvorit Hadi
kombinaci pouze ze 3 karet v fadé misto béznych 4.

Pozn.: Tyto specidlni karty lze pouZit pfi vytvareni kombinaci podle tvaru symbolu, barevnych kombinaci a super kombinaci.

Konec hry:

Hra okamZité konci ve chvili, kdy se vycerpa dobiraci bali¢ek.

Kazdy hrac si spocita své vitézné body.

Hrac s nejvyssim poctem bodU se stava nejlepsim ninjovskym uéném dne a vitézi ve hre.

V pripadé remizy vitézi hrac s nejmensim poctem karet otocenych licem nahoru ve své tréninkové oblasti. Pokud remiza
pretrvava, vitézi vice hraca.

Autor hry: Flavien Dauphin
llustrace: Margo Renard
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