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Vék: od 4 let | Pocet hracti: 1-5 | Délka hry: 10 minut

Kdo snédl viechny bonbény? Kdo nedojedl polévku? Tolik zahad k vyfeSeni a pachatell k odhaleni. Spolupracujte, pouzijte
své pozorovaci schopnosti a naslouchejte, abyste nalezli pachatele vsech téchto prohieskd.

Obsah hry: 18 karet s podezielymi, 18 vysetrovacich karet, 1 tajna slozka.

Cil hry: Odhalit pachatele kazdého vySetfovani.

Pfiprava hry:

PoloZte karty podezrelych a vysetfovaci karty do dvou samostatnych hromadek tak, aby byly vidét strany s podezielymi a

vysetfovanim.

1. Vyberte vySetfovani, které chcete vyresit a zasunite jej do tajné slozky, stranou s vysSetfovanim nahoru.
Pozn: Vysetfovani maji rostouci Uroven obtiznosti. Doporucujeme
zacit s vySetfovanim 1.

2. Oznamte spdchany zlocin a podezielé ve vysetiovani.

3. Shromazdéte vSechny podezrelé a poloZte je doprostred stolu,
stranou s podezielym nahoru, jednu vedle druhé tak, aby byly
jasné viditelné pro vSechny hrace.

Prubéh hry:
Hraci budou postupné vyrazovat podezrelé, az zlistane pouze jeden — pachatel.
Hru zacina hrac, ktery naposledy néco vysetroval, poté hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.

Ostatnim hracm oznami prvni 3 napovédy
napsané na vysSetrovaci karté.

Vsichni hraci spolecné musi mezi podezrelymi na stole nalézt postavu, kterd odpovida témto 3 napovédam.

Jakmile si néktery z hracd mysli, Ze nasel spravnou postavu, ukaze prstem na kartu této postavy.

Hraci spolecné zkontroluji, zda se skutecné jednd o spravnou postavu, a shodnou se na této volbé.

Pokud se hraci neshodnou, hledani pokracuje.

Pokud se shodnou, dalsi hra¢ vezme tuto kartu, otoci ji a zfetelné ozndmi 3 nové ndpovédy uvedené na zadni strané.

Hra takto pokracuje, dokud nezlstane pouze jeden podezrely.

Konec kola
Kolo hry kondi, kdyZ na stole zlistdva pouze jedna karta s podezielym. Poté vyjméte vySetfovaci kartu z tajné slozky a otocte ji.

e Pokud jsou obé postavy shodné: Bravo! Odhalili jste pachatele.
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e Pokud jsou postavy odlisné: Spletli jste se! Pachatel je stale na svobodé...
Zkuste to pozdéji znovu!
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Pozn.: Pokud napovédy béhem kola neumoznuji identifikovat dalSiho podezrelého, znamena to,
Ze doslo k chybé... Za¢néte kolo od zacatku!
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Pozorovaci varianta hry
Cil hry zGstava stejny: odhalit pachatele kazdého vySetfovani.

Pfiprava na hru:

1. Zvolte si vedouciho hry. Ostatni hraci budou vysetrovatelé.

2. Vsechny karty podezrelych polozte doprostied stolu, obrazkem s podezrelym nahoru tak, aby byly viditelné pro vsechny
hrace.

3. Vedouci vybere vysetrovaci kartu, ozndmi spachany zlocin a poté kartu otoci, aby odhalil pachatele, aniz by ho prozradil
ostatnim hracdm.

Prubéh hry:

Hru zac¢ina hrac, ktery naposledy néco vysetroval, poté hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.

Pfi svém tahu polozi vysetiovatel vedoucimu otdzku. Vedouci mUize na kazdou otazku odpovédét pouze ANO nebo NE.
Podle odpovédi vedouciho vysetfovatel odstrani odpovidajici podezielé ze stolu.

Priklad:

Vysetfovatel: Ma pachatel klobouk?

Vedouci: Ano.

-> \lySetfovatel odstrani vSechny podezrelé, které nemaji klobouk.

Poté je na radé dalsi vySetrovatel, ktery polozi otazku.
Konec hry:

Hra konci, kdyz zbyva pouze jeden podezrely. Vedouci poté odhali pachatele.
Pokud jsou obé postavy shodné: Bravo! Odhalili jste pachatele.

Autor hry: Marine Faraguna
llustrace: Evelien Monti
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