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KIWI_KW26010 Jesté jedno zvititko!
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Vék: od 4 let | Pocet hracti: 2—4 | Délka hry: 10 minut

Stado zviratek se klidné pase na louce. Ktery farmar bude nejzru¢néjsi a shromazdi na své farmé co nejvice zvirat? Budete k
tomu potfebovat odvahu a v kazdém kole musite odhalit co nejvice zvifat... a zaroven zlstat opatrni, protoze pokud se
odhali dvé karty se stejnym zvifetem, zvirata se vrati na louku!

Obsah hry: 34 karet se stadem zvifat, 4 karty s farmou.

Cil hry: Stante se hracem s nejvétsim poctem zvifat na své farmé.

Pfiprava hry:

1. Kazdy hrac si vybere kartu s farmou a polozi si ji pred sebe.

2. Zamichejte karty se stddem a rozlozte je obrazkem smérem doll na hromadku
doprostied stolu: tato hromadka tvofi stado.
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Prubéh hry:
Zacina hrac, ktery byl naposledy na farmé. Poté se hraje ve sméru hodinovych rucicek.

Tah hrace:
Na zacatku kaZzdého tahu musi aktivni hra¢ odhalit kartu stada: otoci kartu, ktera jesté nebyla otocena (obrazkem dold) a
umisti ji nad svou kartu farmy. Poté se rozhodne, zda bude pokracovat, nebo skonci.

e Pokud pokraduje, vybere si dalsi kartu stada, bud obrazkem dold, nebo jiz otocenou, a umisti ji nad svou kartu farmy.

- Pokud hrac skonci se dvéma kartami se stejnym zvifetem nad svou farmou (bez ohledu na mnozZstvi)... Smula! Zvirata
se zac¢nou hadat! Vsechny karty nasbirané béhem tohoto tahu hrac vrati do stada obrazkem nahoru a jeho tah
okamzité kondi.

- Pokud hrac otodi jiné zvite, nez které jiz sebral: Vyborné! MlzZe se znovu rozhodnout, zda bude pokracovat (a
zopakovat tento krok), nebo skondi.

e Pokud skondi (po 1, 2 nebo 3 kartach), zasune nasbirané karty pod svou kartu farmy. Kazdé zvife bude mit na konci hry
hodnotu 1 bodu.

Poté je na radé dalsi hrac.

Béhem jednoho tahu nemuze hrac sbirat karty se stejnym zvifetem, bez ohledu na m 'i‘ * “
mnozstvi. Ve hie jsou 3 rlizna zvifata, takZe neni moZné sebrat vice nez 3 karty. Pokud e
hrac nasbira 3 karty se 3 rliznymi zvifaty, musi ukon¢it svij tah. t ]

Karty s rozbitym plotem:

Ale ne, plot je rozbity a zvirata utikaji!
Pokud aktivni hra¢ béhem svého tahu otoci kartu s rozbitym plotem, vSechny otoc¢ené karty (ve stadu nebo
nad jeho farmou) i karta s rozbitym plotem se odstrani ze hry.

Pokud v okamziku otoceni karty s rozbitym plotem nebyly otoceny zadné karty, Zadna zvirata neutikaji: odstrani se pouze karta
s rozbitym plotem.
Aktivni hrac zacina sv(j tah znovu, aby hra mohla pokracovat.

Konec hry:

Hra konci: :

- kdyZ ve stadu nezbyvaiji Zadné karty g‘l{ﬁ%; @ ‘ o
nebo M —— —c.

- kdy? ve stadu zbyvaji pouze otocené karty. iﬂﬁ h h R A h

Kartu farmy kazdého hrace vyskladejte nad sebe na levou stranu stolu.
Kazdy hrac pak seradi vSechna zvirata, ktera nasbiral, vedle své farmy tak, aby kazda karta mirné prekryvala tu predchozi.
Hrac s nejdelsi fadou zvitat se stava vitézem: nasbiral nejvice zvirat!
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