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Chytry logicky hlavolam a hra na zruénost pro 1 hrace od 6 let.

Autor hry: Thade Precht
Editor: Davide Tosello

V Milové aquaparku se ozve signal: draha je volna! Hlavni atrakci je skluzavka, kterou si mGzete béhem chvilky upravit podle
svych predstav. Posouvejte barevné dilky skluzavky tak, aby po ni mohla kulicka Milo elegantné projet. Budete potfebovat dobry
prehled a pevnou ruku. Obtiznost 60 ukol( se kazdym kolem zvysuje. DokazZete je vyresit vsechny?

Tato hra vyzaduje logické mysleni a jemnou motoriku.

Obsah hry
1) 13 dilkd
2) 1 kulicka Milo
3) 1 Zluty plavecky kruh
4) 2 drevéné bloky (start a cil)
5) 1 spiralovy sesit s 60 Ulohami a FeSenimi
6) 1 bazén skladajici se z:
e 1 ilustrovaného dna krabice,
o 1 mtizky (ze 4 casti),
o 1 herni desky
1 pravidla hry

Pred zacatkem hry

Vyjméte vechny dilky ze sacku a sacek Tip: Po skonéeni hry miZete nechat mfizku

Zlikvidujte. sestavenou v krabici. Dilky jednoduse viozte do
Sestavte ¢tyfi dilky mfizky podle obrazku. velké stfedni prihrddky a dfevéné dilky, kulicku
Vlozte mfizku do prazdného dna krabice a a kruh do vnéjsich prihradek. Spirdlovy sesit
navrch poloZte herni desku. Bazén je nyni poloZte napfi€ do vyfez( v mfiZce, a nakonec
pfipraveny ke hte! navrch polozte herni desku a pravidla hry.

Strucna pravidla hry
Vyberte si kol ze seSitu a pripravte si herni material zobrazeny v zadani.

Cil kazdého ukolu: Dopravit kulicku Milo bezpecné ze startovniho bloku do cilového bloku!

Aby se vdm to podafilo, posouvejte dilky jeden po druhém tak, aby mezi startovnim a cilovym blokem vznikla souvisla draha. Poté
opatrné pohybujte bazénem v rukou tak, aby se Milo ve svém Zlutém plaveckém kruhu bezpeéné dokutalel ze startu do cile.

Pfi posouvani dilkd plati:

1. Dilky se nesmi otacet ani prevracet.

2.V jednom tahu Ize posunout pouze jeden dilek (do mezery). Pocet tahll neni omezen.

3. Vysledna drdha musi obsahovat viechny Useky skluzavky a nesmi mit Zddné oteviené konce.
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PFi kutaleni kulicky plati:

1. Aby dilky neklouzaly, vyplrite nejprve mezeru jednim z nepouzitych dilkd (plaveckym kruhem nahoru).

2. MUzete do kuli¢ky Milo cvrnknout prstem, abyste ji pomohli vyrazit ze startu, ale poté uz se ji nedotykejte.

3. Milo musi vZdy projet celou skluzavku (tj. dotknout se kazdého dilku trasy) a mlze po jednotlivych Usecich jet i vicekrat.
4. Pokud kuli¢ka Milo vyjede z drahy nebo spadne do otvoru, musite ji vratit na start a zacit znovu.

Na zadni strané kazdého Ukolu najdete FeSeni s nejmensim po¢tem tah( a/nebo nejlogi¢téjsi posloupnosti.

Na nésledujicich strankach najdete ¢ast ,,Uvod k hernimu materialu & napady pro volnou hru, spolu s podrobnym ilustrovanym
navodem ke hte.

Uvod k hernimu materialu & napady pro volnou hru

Mili rodice,
nékteré Ukoly v této hre jsou obtizné zejména pro mensi déti, a nékdy dokonce i pro dospélé. Proto své dité podporujte a
povzbuzujte, kdyZ s hrou zadind. Tato ¢ast obsahuje uzZitecné tipy.

p : Ahoj, ja jsem Milo! 3
e Miluji logické hry a uz se nem(zu dockat, aZ si dnes spolecné uZijeme spoustu vodni zabavy! Ceka té skvéla hra s
posouvanim dilkl a odvazné jizdy na skluzavkach v prvnim aquaparku na svété, ktery si mGzes prestavét témér
jakkoli chces. Zadna jizda neni stejnd jako ta piedchozi!l Jupi!

Pojdme se na to spolecné podivat! Zacneme barevnymi dilky; vSechny jsou ¢tvercové a na jedné strané zobrazuiji jednotlivé
useky skluzavky, zatimco na druhé strané je velky barevny plavecky kruh.

Kazdy dilek ma svQj Gsek skluzavky a plavecky kruh ve vlastni barvé: Cervené, rizové, fialové, oranZové, zluté, svétle zelené,
tmavé zelené, svétle modré, tmavé modré, hnédé, tyrkysové, Sedé a bilé. Dokazes najit vSechny barvy a dilky?

Dale si vezmi nékolik dilki a umisti je stranou s plaveckym kruhem nahoru do ramu herni
desky. Pokud jsou umisténé hezky vedle sebe, vejde se tam presné 9 dilkd. Mas to hotové?
Vyborné. Ted zkus posunout jeden z dilkl tam a zpét. Nejde to? Presné tak, protozZe zde neni

c;r .{Q Zadny prazdny prostor. Odstran proto jeden dilek, aby se vytvotila mezera.
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i Nyni mUzZes jednoduse posunout jeden sousedni dilek do této mezery. Proces posouvani mize
pokracovat tak Casto, jak si prejes, a mizes neustale ménit polohu mezery a polohu dilkd.
£ Vyzkousej to! To je presné ten princip, na kterém je cela hra zalozena.

Dilky se nelisi pouze barvou, ale také useky skluzavky zobrazenymi na zadni
strané kazdého dilku. Strany s Useky skluzavky obsahuiji: 4 rovné drahy (vcetné

1 rovné drdhy s vyboulenim a 1 rovné drahy s otvorem), 5 jednoduchych
zatacek (véetné 1 zatacky s otvorem), 1 dvojitou zatacku, 2 kfizovatky ve tvaru T
a 1 slepou ulicku s otvorem. Je to docela dlouhy seznam... dokazes najit vSsechny
dilky?

Vyborné! Ted pojdme o krok dal a umistéme nékolik dilk( do rému herni desky;
tentokrat stranou s Useky skluzavky smérem nahoru. Nyni mdzes v ramci volné
hry vytvéret rlizné trasy skluzavky, jako naptiklad uzavieny okruh, klikatou
cestu atd.

Zkus vytvorit trasu skluzavky, ktera zacina na jednom okraji rdmu a konci na jiném okraji ramu.
Nyni umisti startovni a cilovy blok na tato dvé mista na okraji krabice (podle obrazku), vypln
vsechny mezery dalSimi dilky (kruhy nahoru) a Milova prvni jizda na skluzavce mize zadit.

Vezmi maly Zluty plavecky kruh, vloZ ho do otvoru v bloku (= startovni blok) a do néj poloz Mila.
Opatrné zvedni bazén a obéma rukama jim pohybuj tak, aby se Milo i s kruhem hladce a bezpecné
kutalel po skluzavce az do otvoru v cilovém bloku. K tomu, aby Milo nespadl ze skluzavky do
jednoho z otvort v bilém, Sedém nebo tyrkysovém dilku, je zapotifebi znacna zruénost a
predvidavost. Pokud Milo ptesto spadne, jednoduse ho vrat zpét do startovniho bloku a zkus to
znovu. Podafilo se? Vyborné!
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Nakonec se podivejme na maly spiralovy sesit. Na pravé strané je 60 ocislovanych
ukol se stoupajici obtiznosti. V pfipadé, Zze nebudes védét, jak dal postupovat, na
zadni strané kazdého ukolu vzdy najdes feseni.

Tak, ted'jsi skvéle pfipraven na opravdovou hru.
Ja popadnu svij kruh a utikdm k bazénu. Brzy se uvidime! Bav se a hodné stésti!

Tvuj Milo

Podrobna pravidla hry

Vyberte si tikol ze spirdlového sesitu. Nejlepsi je zacit Ukolem €. 1 a poté pokracovat s Ukoly poporadé.

Prvnich 30 ukoll, oznadenych zelenym trojuhelnikem, je pomérné snadnych a nabizi pfijemny Uvod do hry. Déle v seSitu najdete
20 stredné tézkych ukoll oznacenych oranzovym trojuhelnikem a nakonec 10 obtiznych ukoll s ¢ervenym trojuhelnikem.

Cil kazdého ukolu: Dopravit kulicku Milo bezpeéné ze startovniho bloku do cilového bloku!

Jak na to: Najdéte herni materidl zobrazeny v Ukolu. Ten se vZdy sklada z 8 jednotlivych P '
dilk(i, dvou blokd (startovniho a cilového), kulicky Mila a plastového Zlutého plaveckého t;_‘-;‘ pr—
kruhu. Umistéte herni material na herni desku podle obrazku.

Ujistéte se, Ze jste vybrali dilky ve spravnych barvéach a polofZili je spravnou stranou -
nahoru, spravnym smérem a na spravné misto. To vyZaduje presné pozorovani a
pfifazovani — je to skvélé a chytré cvi¢eni! Mate to? Fantastické!

Nyni musite posouvat dilky jeden po druhém tak, aby mezi startovnim a cilovym blokem
vznikla souvisla draha skluzavky. Jakmile je trasa hotovd, uchopte krabici obéma rukama
a opatrné s bazénem pohybujte tak, aby se kulicka Milo ve svém Zlutém plaveckém kruhu
bezpecné dokutdlela ze startu do cile.

A

1

PFi posouvani dilkt plati:
1. Dilky se nesmi otacet ani prevracet.
2.V jednom tahu lze posunout pouze jeden dilek (do mezery). Pocet tah(i neni omezen.

3. Vysledna draha musi obsahovat vSechny Useky skluzavky a nesmi mit Zadné oteviené konce.

Priklad: Nalevo: Pocdtecni rozestaveni. Uprostred: Po presunu oranZového dilku uZ trasa propojuje startovni a cilovy blok. Pravidlo
¢. 3 vSak jeste neni spinéno, protoZe fialovy dilek md ve spodni ¢dsti otevieny konec a tyrkysovy usek skluzavky neni dosud
zapojen. Vpravo: Presunutim tyrkysového dilku se vyresi oba problémy a trasa skluzavky je spravné dokoncena.

Tip: NeZ za¢nete s posouvanim dilkd, mdZe vam pomoci, kdyz si herni plochu nejprve pozorné prohlédnete a zamyslite se nad
tim, ktery dilek by mél patfit na které misto. Pokud se pfi feseni Ukolu v néjakém bodé zaseknete, byva nékdy snazsi vratit dilky
do jejich pocatecni polohy a zadit znovu, neZ je dal a dal michat.

Reseni najdete na zadni strané kazdého Gkolu.

Ale nevzdavejte to pfilis rychle; nejvétsi kouzlo logickych her spociva pravé v experimentovani, hloubani a zkouseni rliznych
moznosti. Cim vétsi je vyzva, tim vétsi je pak radost z jejiho prekonéni!
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Vezméte prosim na védomi, Ze mnoho uUkoll umozZiiuje vytvofit nékolik variant trasy
/ a neni predepsdno Zadné pevné dané poradi tah(. ReSeni proto vZdy ukazuji podobu

1

‘ :rr: skluzavky s nejnizsim poctem tah( a/nebo nejlogi¢téjsi posloupnost krokd. Nize jsou
:{':. radek po fadku (zleva doprava) zobrazeny odpovidajici tahy (v podobé dilkd, které je
:}—: tfeba postupné posunout do mezery).
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e
P
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P¥i kutaleni kulicky plati:

1. Aby dilky neklouzaly, vyplrite nejprve mezeru jednim z nepouzitych dilkl (plaveckym kruhem nahoru).

2. MUzete do kuli¢ky Milo cvrnknout prstem, abyste ji pomohli vyrazit ze startu, ale poté uz se ji nedotykejte.

3. Milo musi vZdy projet celou skluzavku. Nesmi tedy preskocit Zadné ¢asti skluzavky. Po jednotlivych Gsecich mUze jet i vicekrat.
4. Pokud kulicka Milo vyjede z drahy nebo spadne do otvoru, musite ji vratit na start a zacit znovu.

Priklad: Vlevo: Poté, co jste vyplnili mezeru vlevo dole jednim ze zbyvajicich dilkd, statecné jste balancovali s herni deskou,; Milo dorazil
do cilového bloku Zivy a zdravy hned na prvni pokus. BohuZel jste vsak vynechali Usek skluzavky na tyrkysovém dilku, a protoZe se
kulicka musi dotknout kaZdého dilku drahy, musite zacit znovu a zkusit to jesté jednou.

Uprostred: Pri druhém pokusu jste sice do trasy zahrnuli i tyrkysovy dilek, ale Milo se bohuZel skutdlel do otvoru, kde uvizl, a nedorazil
do cilového bloku. Proto je nutny treti pokus.

Vpravo: Tentokrdt Milo bezpecné projel po vsech tsecich skluzavky a tuspésné dorazil do cilového bloku. Ukol je vyresen!

Varianty hry:
Pokud si chcete kutaleni trochu ztiZit, mdZete hrat bez Zlutého plaveckého kruhu. Bez néj se Milo kutali o néco rychleji a je
mnohem obtizné;jsi ho ovladat.

Pro jesté vice zabavy s kulickou:

Zkuste si vymyslet vlastni ukoly a prekvapte jimi své kamarady nebo rodinu! Zde je navod, jak na to: umistéte startovni a cilovy
blok obvyklym zplsobem. Propojte dva bloky libovolnou trasou skluzavky, kterou si vymyslite. Nezapomerite nechat presné
jednu mezeru volnou a vSechny ostatni mezery vypliite zbyvajicimi dilky (plaveckymi kruhy nahoru). Nyni posouvejte dilky tak
dlouho, dokud si nebudete jisti, Ze je Ukol dostatecné obtizny. PoloZte Mila v plaveckém kruhu do jednoho ze dvou blok a je to
— vas vlastni ukol je hotovy! Tak co, kdo ho ted dokaze vyresit a Uspésné prokutalet kulicku Milo celou skluzavkou?

Milé déti a rodice, na strance www.haba.de/Ersatzteile se mlzete jednoduse informovat, zda je mozné dorucit chybégjici dilek hry.
Upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé &asti, hrozi nebezpeci spolknuti nebo vdechnuti.
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