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Haba_2013833004 Play & Learn — slovni karetni hra ABC

Kouzelna hra s pismenky pro dva bystré slovni kouzelniky od 6 let.

Autofi hry: Dr. Habil. Gerhard Friedrich & Viola de Galcdczy
llustrace: Claus Stephan
Délka hry: cca 10 min.

V temném kouzelném lese se odehrava napinavy souboj: carodéjnice Allegra a kouzelnik Smocus hledaji to nejmocnéjsi kouzelné
slovo.

Ktery z téchto dvou kouzelnikii ma lepsi postieh a dokaze v zaplavé obrazkd na kartach s kouzelnymi slovy nejrychleji najit
slova, ktera zacinaji na dané pismeno, a vyhrat tak ve slovnim souboji?

Obsah hry: 1 ¢arodéjnice Allegra (Cervena), 1 kouzelnik Smocus (modry), 10 karet s kouzelnymi slovy, 26 karet s pismeny, 3
prazdné karty k popsani, 4 karty cest, 1 cilova karta, 1 pravidla hry.

Jeden z hracl je ¢arodéjnice Allegra a druhy je kouzelnik Smocus. Abyste zvitézili v tomto zaludném souboiji s pismeny, musite co
nejrychleji nalézt kouzelné slovo. Nejprve otocite jednu kartu s pismenem a jednu kartu s kouzelnymi slovy. Nyni oba hraci
soucasné hledaji na obrazku plném véci takovy vyraz, ktery zacinad oto¢enym pismenem.

Kdo najde vyraz jako prvni a fekne ho nahlas, vyhrava toto kolo kouzelnického souboje. Poté presune svou figurku na dalsi kartu
cesty. Hrac, ktery jako prvni dojde na cilové policko s kouzelnickym kotlikem, vyhrava kouzelnicky souboj!

Pred zacatkem hry

Uprostied stolu vytvorte trasu ze ¢tyf karet cest a cilovou kartu s obrazkem kotliku. Carodéjnici Allegru a kouzelnika Smocuse
postavte pred prvni kartu cesty. Zamichejte karty s kouzelnymi slovy a polozte je do balicku obrazkem dolG. Poté zamichejte 26
karet s pismeny a poloZte je vedle do druhého bali¢ku. Tfi prazdné karty zatim nejsou potreba a zlistanou v krabici.
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Tipy:
o Chcete-li si hru usnadnit, vyradte pred za¢atkem hry obtizné;jsi pismena, jako jsou Q, X, Y.
e Na tfi prazdné karti¢ky si miZete napsat sva oblibena pismena, nebo ta nejobtizné;si, ktera vas napadnou, a tim hru ztiZit.

Prabéh hry

Hru zacina hrac, ktery naposledy vidél ¢arodéjnici nebo kouzelnika.

Otocte vrchni kartu z balicku karet s kouzelnymi slovy a poloZte ji doprostied stolu tak, aby byla dobfe viditelna. Poté vezméte
vrchni kartu z balicku karet s pismeny a poloZte ji obrazkem nahoru vedle karty s kouzelnymi slovy. Nyni oba soucasné hledate
na karté s kouzelnymi slovy slovo, které zacina otocenym pismenem.

Priklad:
Na této karté s kouzelnym slovem mUzZete nalézt napr.:

-

. N jako no¢ni obloha

— ) jako Jenicek

% — R jako ruka
E . U jako upir
J

— L jako loket

¥
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Dulezité:
Neni dovoleno davat postavam jména ani prijmeni, pokud se nejedna o postavy z pohadek, jako jsou Jeni¢ek, Marenka, hrabé
Drakula, Zorro...

Nasel nékdo z vas jako prvni vhodné slovo?
e Ano! Skvélé! Tento hrac rychle fekne slovo nahlas. Vyhrava toto kolo a miize posunout svou figurku na dalsi kartu cesty.
o Ne! Skoda! Nikdo kolo nevyhral, takze nikdo nemdze posunout svou figurku.

Jakmile kolo skonci, kartu s kouzelnymi slovy vratte obrazkem dold dospodu bali¢ku karet s kouzelnymi slovy. Kartu s pismenem
vyradte ze hry. Nyni je na fadé druhy hrac a otaci kartu z obou bali¢ku.

Konec hry
Hra konci, jakmile jedna z figurek dojde na cilovou kartu s obrazkem kouzelnického kotliku. Hrac, kterému tato figurka patfi, je
nejrychlejsim slovnim kouzelnikem vsech dob a vyhrava souboj!

Tipy:

o Abyste zvysili své Sance pfi hledani, mizZete v kazdém kole otocit dvé karty s kouzelnymi slovy najednou a hledat vhodny vyraz
na obou kartach. Po péti kolech se karty s kouzelnymi slovy znovu zamichaji a naskladaji do balicku.

o Aby byl kouzelnicky souboj jesté kouzeln&jsi, mZete misto kouzelnych slov pronéset také kouzelna zaklinadla. Carodéjnice
Allegra zvola: , Hokus pokus,... je kouzelnik Smocus.” (Dopliite mezeru ... nalezenym slovem). Kouzelnik Smocus zvola:
,Abrakadabra,... je ¢arodéjnice Allegra.” (Doplrite mezeru ... nalezenym slovem)

Kooperativni varianta hry

Spolecné proti kouzelnikovi Smocusovi!
Tato varianta hry se hraje podle pravidel zakladni hry, s témito zménami:

o Vsichni hradi hraji za carodéjnici Allegru a snazi se porazit kouzelnika Smocuse.

o Hraci se stridaji. Hrac, ktery je na fadé, otoci kartu s kouzelnymi slovy a kartu s pismenem a hleda sam.

e Pokud nalezne vhodné kouzelné slovo, carodéjnice Allegra mliZze postoupit na dalsi kartu cesty. Pokud nenajde vhodné slovo,
kouzelnik Smocus postoupi na dalsi kartu cesty.

e Hra konci, jakmile jedna z postav dojde na cilovou kartu a vyhrava tak kouzelnicky souboj.

Tipy:

e Abyste méli vétsi sanci proti kouzelnikovi Smocusovi, mlzZete si navzajem pomahat.

e Tuto variantu mudZe hrat i jeden hrac. Ten je pak ¢arodéjnici Allegrou a pokud najde slovo, ¢arodéjnice Allegra se posune dopredu.
Pokud Zadné slovo nenajde, postoupi dopredu kouzelnik Smocus.

Upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpeci spolknuti nebo vdechnuti.
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