bl

AGATIN
DJECO SVET"D

DJ05269 Cervena Karkulka — kooperativni hra

Vek: 4-8 let | Polet hra&d: 2—4 hraci

Byla jednou jedna mala hol¢icka jménem Cervena Karkulka, ktera $la do lesa sbirat kvétiny. Ale pozor, kolem se potuluje velky
zly vik! Spoleénymi silami pomozte Karkulce nasbirat kvétiny a dostat se domu v poradku dfive, nez ji vik chyti.

Obsah hry: 1 herni deska, 1 kogik, 4 karty s myslivcem, 1 figurka Cervené Karkulky, 1 figurka vika, 11 kulatych Zetond, 5 Zeton(
ve tvaru kvétiny, 1 kostka.

Cil hry: Nasbirejte spole¢né vSech 5 Zeton( s kvétinou dfive, neZ vlk dorazi k domecku.

Pfiprava hry:

e Polozte herni desku doprostred stolu.

e Zamichejte 11 kulatych ZetonU a poloZte je obrazkem dold na
drevéné Spalky.

o Figurku Cervené Karkulky umistéte na zeton, ktery lezi na
cerveném drevéném Spalku.

e 5 7etonU s kvétinou poloZte do levého horniho rohu.

o Kosik polozte na plochu stejné barvy uprostfed drevénych
Spalkd.

e Zamichejte 4 karty s myslivcem a poloZte je obrazkem dold vedle herni desky.

Prubéh hry:
Zacina nejmladsi hrac a pokracuje se ve sméru hodinovych rucicek.
B&hem svého tahu hrac¢ hodi kostkou a posune Cervenou Karkulku ve sméru Sipky o tolik poli¢ek, kolik ukazuje kostka.

Cervena Karkulka dojde na Zeton otoceny obrazkem dolii

1. Hrac¢ oznami, co si mysli, Ze se nachazi pod Zetonem: kvétina, vlk nebo myslivec.

Pozn.: Pokud Zeton jesté nebyl otocen, hra¢ mliZze pouze hadat. Pokud jiZ byl otocen, hrac se pokusi vzpomenout, co je pod nim.
2. Hrac otoci Zeton a necha ho leZet obrazkem nahoru.

Pokud uhodl spravné, provede prislusnou akci a necha zeton lezet obrazkem nahoru:

o Kvétina: Vezme kvétinu z louky v levém hornim rohu a vlozi ji do kosiku.

e Vlk: Nic se nedéje.

e Myslivec: Otoci libovolnou kartu s myslivcem, provede prislusnou akci (viz vysvétleni niZe) a poté ji vrati mezi ostatni karty s
myslivcem a zamicha je.

Pokud neuhodne spravné, vik se posune o 1 policko dopredu.
Nyni je na radé dalsi hrac.

Cervena Karkulka dojde na Zeton otoéeny obrazkem nahoru
Hrac¢ musi okamzité provést akci podle typu Zetonu:

e Kvétina: Vezme kvétinu z louky v levém hornim rohu a vlozi ji do kosiku.

e Vlk: Posune vlka o 1 policko dopredu.

e Myslivec: Otoci libovolnou kartu s myslivcem, provede prislusnou akci (viz vysvétleni nize) a poté ji vrati mezi ostatni karty s
myslivcem a zamicha je.

Nyni je na radé dalsi hrac.

Pokud do hry vstoupi houby!

a@®. Pokud hraci padne na kostce houba, vsechny otocené Zetony se opét otoci obrazkem dold, véetné toho, na
‘2 kterém stoji Cervend Karkulka.
. Nyni je na radé dalsi hrac.

Pokud vlk dojde na jedno z modrych policek pokrytych houbami, vSechny otocené Zetony se také otoci obrazkem
dold, véetné toho, na kterém stoji Cervena Karkulka.
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Karty s myslivcem

Vezméte dva kulaté Zetony Vlk se posune o 1 policko Vezméte jednu kvétinu a Vlk se posune o 1 policko
otocené obrazkem dold, dopredu. vlozte ji do kosiku. Zpét.

podivejte se na né a vratte

je zpét.

Konec hry:

Vsichni spole¢né vyhravate, pokud jste do kosiku vloZili 5 ZetonU s kvétinou. Pokud vsak vk dorazi k domecku jako prvni,
prohravate... a nezbyva vam nic jiného nez zkusit Stésti znovu!

Autofi hry: Yohan Goh & Gary Kim & Hope S. Hwang
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