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Vék: od 7 let | Poéet hraga: 1-4

Pfredstavte si situaci: stdl je pFipraveny a hry jsou vybalené. Kazdy ma vsak své vlastni pozadavky! Mladsi bratr nechce
rozdavat figurky, maminka chce Salek kavy, sestry odmitaji sedét vedle sebe. Jak tedy zajistit, aby se vSichni dobie bavili?

Obsah hry: 1x stdl, 3 herni desky, 30 karet s tkoly, 18 Zeton(, 1 karta s vysvétlivkami.

Cil hry: Umistéte postavy s jejich pfedméty a svacinkami na spravna mista! Pozor! Existuje pouze jedno mozné feseni.

Pfiprava hry:

Sestavte drevény stil, polozte ho doprostied stolu a pod néj poloZte vybranou kartu s tkolem.

Vyberte Zetony zobrazené v policku s modrym pozadim na karté s Ukolem a umistéte je tak, aby na né vsichni hraci dosahli.
Jakmile jsou vSichni pfipraveni, hra mize zacit.

Prabéh hry:
Hraci mohou vidét pouze svou ¢ast karty:
e 4 hraci — kazdy hrac mlze vidét pouze jednu Ctvrtinu karty (A).
e 3 hracdi — jsou dvé moznosti:
= bud' kazdy hra¢ maze vidét dvé Ctvrtiny (B),
= nebo pouze jeden hra¢ mlze vidét dvé a ostatni hraci pouze jednu
Ctvrtinu, ale nikdo nesmi vidét stejnou Ctvrtinu.
e 2 hraci — kazdy hrac¢ mlze vidét pouze dvé Ctvrtiny (kazdy hrac jednu
polovinu) (C).
e 1 hrac — hrac si kartu ponecha a maze ji vidét celou.

Hraci mohou béhem kola volné komunikovat a sdilet informace. Mohou libovolné
umistovat nebo pfesouvat rizné Zetony (postavy, predméty, svacinky). Kazdy ma
dllezité informace, klicem k Uspéchu je komunikace! @

Kolo hry kon¢i ve chvili, kdy si hraci mysli, Ze nasli spravné reseni. Nyni je ¢as na kontrolu.
Kontrola feSeni: Otocte kartu s ukolem. Jediné mozné rfeseni, které uspokoji vSechny, je na zadni strané.

POHLED NA RUZNE HRACI DESKY

jednoducha uroven stfedné obtizna droven obtiZzna uroven

Ukoly maji réizné Urovné obtiznosti, které jsou oznaceny poctem hvézdicek: O O O
1 hvézdicka / 2 hvézdicky / 3 hvézdicky.
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Vysvétleni symboll na kartach ukola
Hraci mohou vidét pouze svou ¢asti karty:

@ e = znamena3, Ze tyto 2 Zetony jsou ve stejné sekci.
V tomto pripadé je to otec, kdo ma kdvu.

o : Dvé velké tecky presné oznacuji, které Zetony jsou vedle sebe a v jaké pozici.
Zde je dcera napravo od dortu.

o Dvé Sipky oznacuji, Ze Zetony jsou vedle sebe.
Zde je maminka vedle svého syna, ale nevime, zda je napravo nebo nalevo od ni.

e Pét malych tecek znamena3, Ze Zetony jsou ,naproti“ sobé.
Zde je dcera naproti mamince.

Ca D jsou NAPROTI A
E a D jsou NAPROTI B
A a E jsou NAPROTI C
A a B jsou NAPROTI D
B a Cjsou NAPROTIE

Nase rady pro zacatek!

e Ujistéte se, Ze vSichni hraci rozumi vyznamu symbol(i na kartach!

e Zacnéte se prvky, u kterych jste si jisti, Ze vyresite Ukol spravné. Napriklad: pokud je na karté symbol =, mUZete si byt uZ jisti,
kam na herni desku umistit 2 Zetony.

e Pokud se tym dostane do potizi, vratte se k Zetondm, u kterych jste si jisti.

e Tato hra je predevsim komunikacni hra, kde klicem k Uspéchu je organizace a vzajemné naslouchani.

Pokrocila varianta

AZ budete mit pocit, Ze vas tym ziskal dostatek zkusenosti, miZete postoupit na dalsi Uroven s ndroénéjsim zptsobem hry!
Vyberte 4 (nebo vice) karet s Ukolem s réznou obtiZnosti a ostatni odloZte stranou.

Nastavte ¢asovac (hodinky, telefon atd.): Mate 5 minut na to, abyste vyfesili co nejvice ukolll za sebou, pocinaje ukoly s 1
hvézdickou, pak se 2 a tak dale.

Vase konecné skore je poCet Uspésné vyresenych karet.

Upozornéni: Pokud hrajete sami, nepokladejte kartu s ukolem pod stdl, ale drZte ji v ruce, abyste vidéli vSechny herni podminky.

Autori hry: Yoann Levet & Fabien Gridel
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