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DJ00829 Kdo má co? – dedukční logická hra 
 

Věk: od 7 let    Počet hráčů: 1–4   
 

Představte si situaci: stůl je připravený a hry jsou vybalené. Každý má však své vlastní požadavky! Mladší bratr nechce 
rozdávat figurky, maminka chce šálek kávy, sestry odmítají sedět vedle sebe. Jak tedy zajistit, aby se všichni dobře bavili? 
 

Obsah hry: 1x stůl, 3 herní desky, 30 karet s úkoly, 18 žetonů, 1 karta s vysvětlivkami. 
 

Cíl hry: Umístěte postavy s jejich předměty a svačinkami na správná místa! Pozor! Existuje pouze jedno možné řešení. 

 

Příprava hry:   

Sestavte dřevěný stůl, položte ho doprostřed stolu a pod něj položte vybranou kartu s úkolem. 
Vyberte žetony zobrazené v políčku s modrým pozadím na kartě s úkolem a umístěte je tak, aby na ně všichni hráči dosáhli. 
Jakmile jsou všichni připraveni, hra může začít. 

 
 

Průběh hry:   

Hráči mohou vidět pouze svou část karty: 

 4 hráči – každý hráč může vidět pouze jednu čtvrtinu karty (A). 

 3 hráči – jsou dvě možnosti: 
 buď každý hráč může vidět dvě čtvrtiny (B), 
 nebo pouze jeden hráč může vidět dvě a ostatní hráči pouze jednu 

čtvrtinu, ale nikdo nesmí vidět stejnou čtvrtinu. 

 2 hráči – každý hráč může vidět pouze dvě čtvrtiny (každý hráč jednu 
polovinu) (C).  

 1 hráč – hráč si kartu ponechá a může ji vidět celou. 
 
Hráči mohou během kola volně komunikovat a sdílet informace. Mohou libovolně 
umísťovat nebo přesouvat různé žetony (postavy, předměty, svačinky). Každý má 
důležité informace, klíčem k úspěchu je komunikace! 

Kolo hry končí ve chvíli, kdy si hráči myslí, že našli správné řešení. Nyní je čas na kontrolu. 
 
Kontrola řešení: Otočte kartu s úkolem. Jediné možné řešení, které uspokojí všechny, je na zadní straně. 
 

POHLED NA RŮZNÉ HRACÍ DESKY 

 
              jednoduchá úroveň      středně obtížná úroveň           obtížná úroveň 
 
Úkoly mají různé úrovně obtížnosti, které jsou označeny počtem hvězdiček:  
1 hvězdička / 2 hvězdičky / 3 hvězdičky.  

http://agatinsvet.cz/
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Vysvětlení symbolů na kartách úkolů 

Hráči mohou vidět pouze svou části karty: 

 = znamená, že tyto 2 žetony jsou ve stejné sekci.  
V tomto případě je to otec, kdo má kávu. 
 

 : Dvě velké tečky přesně označují, které žetony jsou vedle sebe a v jaké pozici.  
Zde je dcera napravo od dortu. 
 

 Dvě šipky označují, že žetony jsou vedle sebe.  
Zde je maminka vedle svého syna, ale nevíme, zda je napravo nebo nalevo od ní. 

 
 

 Pět malých teček znamená, že žetony jsou „naproti“ sobě.  
Zde je dcera naproti mamince. 
 

 
Na herní desce s 5 postavami jsou následující pozice „naproti sobě“: 

 
 
 
C a D jsou NAPROTI A  
E a D jsou NAPROTI B  
A a E jsou NAPROTI C  
A a B jsou NAPROTI D  
B a C jsou NAPROTI E 

 
 

Naše rady pro začátek! 

 Ujistěte se, že všichni hráči rozumí významu symbolů na kartách! 

 Začněte se prvky, u kterých jste si jisti, že vyřešíte úkol správně. Například: pokud je na kartě symbol =, můžete si být už jisti, 
kam na herní desku umístit 2 žetony. 

 Pokud se tým dostane do potíží, vraťte se k žetonům, u kterých jste si jisti. 

 Tato hra je především komunikační hra, kde klíčem k úspěchu je organizace a vzájemné naslouchání. 
 
 

Pokročilá varianta 
Až budete mít pocit, že váš tým získal dostatek zkušeností, můžete postoupit na další úroveň s náročnějším způsobem hry! 
Vyberte 4 (nebo více) karet s úkolem s různou obtížností a ostatní odložte stranou. 
Nastavte časovač (hodinky, telefon atd.): Máte 5 minut na to, abyste vyřešili co nejvíce úkolů za sebou, počínaje úkoly s 1 
hvězdičkou, pak se 2 a tak dále. 
Vaše konečné skóre je počet úspěšně vyřešených karet. 

 
Upozornění: Pokud hrajete sami, nepokládejte kartu s úkolem pod stůl, ale držte ji v ruce, abyste viděli všechny herní podmínky. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Autoři hry: Yoann Levet & Fabien Gridel 
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