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DJECO SVE

DJ00834 Kouzelné ovoce

Vék: od 4 let | Potet hraga: 2-4

svo

Jste pfipraveni na kulinafskou vyzvu? S pomoci kouzelné hilky a cennych rad svych spoluhract se pokuste shromazdit spravné
ingredience a pfipravit lahodné ovocné salaty.

Obsah hry: 3 talite, 3 poklopy na talife, 4 masky pres oci, 1 magneticka hulka, 15 kostek cukru, 15 Zetond s ovocem.

Cil hry: Spolec¢né naplnte tfi talife péti kousky ovoce ve spravné barvé, a davejte pfitom pozor, abyste do salatu nepfridali pfilis
mnoho kostek cukru.

PFiprava hry: VSechny barevné Zetony s ovocem vloZzte obrazkem dold do krabice. Mezi né rovnomérné rozlozte kostky cukru.
Talite a poklopy poloZte stranou vedle krabice.

Prubéh hry:

Zacina hrat nejmladsi hraé, poté nasleduji ostatni hraci, ktefi se ve hre stfidaji ve sméru hodinovych rucicek.

Hrac, ktery je na radé, drzi béhem svého tahu kouzelnou hulku za barevny konec a palec poloZi na nemagneticky konec. Poté si
nasadi masku pres oci a natahne ruku.

Ostatni hraci otoci krabici o ¢tvrt otacky a polozi ji tak, aby na ni hra¢ snadno dosahl z obou stran.

Ostatni hraci pak aktivnimu hraci pomahaji jasnymi hlasitymi pokyny, aby mohl shirat ovoce a vyhnul se cukru.

Napriklad:
»Posun ruku smérem k tvému bratrovi“ nebo ,,BliZ k oknu“. Pokud vSichni hraci znaji levou a pravou
stranu, mlZete tyto dva sméry také pouZit jako pokyny.

Mluvte jasné a srozumitelné, aby hraci rozuméli pokyndm. Mluvte stfidavé jeden po druhém, aby
nedochazelo k zaméné a nemluvili vsichni najednou!

Magnet by mél smérovat doll, aby mohl snadno nabrat kousek ovoce. Kdyz bude mit hrac pocit, Ze se
néco zachytilo na magnetu, zvedne hllku a odhali sv(j tlovek.

Kousky ovoce polozte na talif stejné barvy. Kostky cukru polozte na jakykoliv talif.

Diky sile magnetu se na né&j muze uchytit i nékolik kouskti ovoce najednou. V takovém pfipadé vezméte vsechny tyto kousky
ovoce z krabice a poloZte je na jeden nebo vice talift.

Jakmile je talif plny, je tfeba zkontrolovat, zda jej mGZete zakryt poklopem.

PRIPRAVIT, POZOR... PRIKRYVAME!
Talif je pfipraven k jidlu, kdyZ na ném leZi 5 kust ovoce stejné barvy, jakou ma talif. V takovém
pripadé na néj polozte poklop s ,,Usmévem“ smérem nahoru.

Pokud na talit polozite treti kousek cukru, stava se nepozivatelnym. Zakryjte ho poklopem se
zamracenym obli¢ejem smérem nahoru, coZz znamena ,fuj“.

Upozornéni: Pokud vezmete ovoce, které ma stejnou barvu jako talit, ktery je jiz zakryty, odlozte ho
stranou. Nevraci se zpét do krabice a nebude se znovu pouzivat.

Konec hry:
Hra konci, jakmile jsou zakryté vSechny talife. Hraci se podivaji na vysledky:

e 1 talif s usmévem: Mnam! Lahodny ovocny salat je pripraveny k ochutnani, ale bude ho dost pro vSechny?
e 2 talife s ismévem: Mnam, mnam! Dobra prace, jste na spravné cesté!

e 3 talife s ismévem: Mnam, mnam, mnam! Vyborné, jste skvély tym, ukol spinén! i
e Jen zamracené obliceje? Fuj, fuj, fuj, radéji zacnéte znovu, nez to ochutnate!

&

Upozornéni: Z bezpecnostnich ddvod( je zakdzano, aby se déti pohybovaly ve stoje, pokud maji nasazenou maskou pres oci.
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