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kamenné prodejny: Praha 4 / 6 / 8 / 9 / 10 – Plzeň – Liberec – České Budějovice – Brno – Hradec Králové 

DJ00834 Kouzelné ovoce 
 

Věk: od 4 let    Počet hráčů: 2–4   
 

Jste připraveni na kulinářskou výzvu? S pomocí kouzelné hůlky a cenných rad svých spoluhráčů se pokuste shromáždit správné 
ingredience a připravit lahodné ovocné saláty. 
 

Obsah hry: 3 talíře, 3 poklopy na talíře, 4 masky přes oči, 1 magnetická hůlka, 15 kostek cukru, 15 žetonů s ovocem. 
 

Cíl hry: Společně naplňte tři talíře pěti kousky ovoce ve správné barvě, a dávejte přitom pozor, abyste do salátu nepřidali příliš 
mnoho kostek cukru. 
 

Příprava hry: Všechny barevné žetony s ovocem vložte obrázkem dolů do krabice. Mezi ně rovnoměrně rozložte kostky cukru. 
Talíře a poklopy položte stranou vedle krabice. 
 

Průběh hry:   
Začíná hrát nejmladší hráč, poté následují ostatní hráči, kteří se ve hře střídají ve směru hodinových ručiček.  
Hráč, který je na řadě, drží během svého tahu kouzelnou hůlku za barevný konec a palec položí na nemagnetický konec. Poté si 
nasadí masku přes oči a natáhne ruku. 
Ostatní hráči otočí krabici o čtvrt otáčky a položí ji tak, aby na ni hráč snadno dosáhl z obou stran. 
Ostatní hráči pak aktivnímu hráči pomáhají jasnými hlasitými pokyny, aby mohl sbírat ovoce a vyhnul se cukru. 
 

Například: 
„Posuň ruku směrem k tvému bratrovi“ nebo „Blíž k oknu“. Pokud všichni hráči znají levou a pravou 
stranu, můžete tyto dva směry také použít jako pokyny. 
 

Mluvte jasně a srozumitelně, aby hráči rozuměli pokynům. Mluvte střídavě jeden po druhém, aby 
nedocházelo k záměně a nemluvili všichni najednou! 
 

Magnet by měl směřovat dolů, aby mohl snadno nabrat kousek ovoce. Když bude mít hráč pocit, že se 
něco zachytilo na magnetu, zvedne hůlku a odhalí svůj úlovek. 

Kousky ovoce položte na talíř stejné barvy. Kostky cukru položte na jakýkoliv talíř. 
 

Díky síle magnetu se na něj může uchytit i několik kousků ovoce najednou. V takovém případě vezměte všechny tyto kousky 
ovoce z krabice a položte je na jeden nebo více talířů.  
 

Jakmile je talíř plný, je třeba zkontrolovat, zda jej můžete zakrýt poklopem. 
 

PŘIPRAVIT, POZOR… PŘIKRÝVÁME!  

Talíř je připraven k jídlu, když na něm leží 5 kusů ovoce stejné barvy, jakou má talíř. V takovém 
případě na něj položte poklop s „úsměvem“ směrem nahoru.  

Pokud na talíř položíte třetí kousek cukru, stává se nepoživatelným. Zakryjte ho poklopem se 
zamračeným obličejem směrem nahoru, což znamená „fuj“. 

Upozornění: Pokud vezmete ovoce, které má stejnou barvu jako talíř, který je již zakrytý, odložte ho 
stranou. Nevrací se zpět do krabice a nebude se znovu používat. 
 

Konec hry: 
Hra končí, jakmile jsou zakryté všechny talíře. Hráči se podívají na výsledky: 

 1 talíř s úsměvem: Mňam! Lahodný ovocný salát je připravený k ochutnání, ale bude ho dost pro všechny? 

 2 talíře s úsměvem: Mňam, mňam! Dobrá práce, jste na správné cestě! 

 3 talíře s úsměvem: Mňam, mňam, mňam! Výborně, jste skvělý tým, úkol splněn! 

 Jen zamračené obličeje? Fuj, fuj, fuj, raději začněte znovu, než to ochutnáte!  
 
 
 
 

Upozornění: Z bezpečnostních důvodů je zakázáno, aby se děti pohybovaly ve stoje, pokud mají nasazenou maskou přes oči. 
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