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FRFR Règle du jeu 4 - 7 ans 1 enfant / 1 adulte

UN JEU D’ASSEMBLAGE DE FORMES POUR ABORDER  
LA GÉOMÉTRIE ET TRAVAILLER LA LOGIQUE.

Contenu : 1 plateau, 14 animaux et 20 cartes-modèle.

But du jeu : �Reproduire l’image de la carte-modèle sur le plateau  
avec les pièces en bois.

Préparation du jeu :

• Repérer et nommer chaque animal avec l’enfant.

• �Repérer leur forme et leur dimension en comptant le nombre de case sur chacun.

• Placer le plateau devant l’enfant et les animaux à côté.

Principe du jeu :

• Piocher une carte-modèle.

• Reproduire l’image sur le plateau à l’aide des animaux en bois.
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ENEN Game rules 4-7 years 1 child/1 adult

A SHAPE-ASSEMBLY GAME TO INTRODUCE GEOMETRY AND HELP  
DEVELOP LOGIC. 

Contents:  1 board, 14 animals and 20 model cards.

Aim of the game: �Recreate the image on the model card on the board using 
the wooden pieces.

Game set-up:

• �Identify and name each animal with the child.

• Identify their shapes and sizes by counting the number of spaces they take up.

• Place the board in front of the child and the animals next to it.

How the game works:

• Draw a model card.

• Recreate the image on the board using the wooden animals.  
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DEDE Spielregeln 4–7 Jahre 1 Kind / 1 Erwachsener

EIN FORMENSPIEL, UM DIE GEOMETRIE
ZU ENTDECKEN UND SICH IN LOGIK ZU ÜBEN.

Inhalt: 1 Spielbrett, 14 Tiere und 20 Musterkarten.

Ziel des Spiels: �Die Teile aus Holz sind so auf dem Spielbrett anzuordnen, dass 
sie der jeweiligen Musterkarte entsprechen.

Spielvorbereitung: • �Gemeinsam mit dem Kind die Tiere betrachten und benennen.

• Sich mit ihrer Form vertraut machen und abzählen, aus wie vielen Feldern 
die Tierbilder bestehen.

• Das Spielbrett vor das Kind legen und die Tiere daneben ausbreiten.

Prinzip des Spiels:

• Eine Musterkarte ziehen.

• �Auf dem Spielbrett das Bild von der Karte mit den Tieren aus Holz 
nachbilden.

Frosch

Eule

Schlange

Katze

Schildkröte

Fisch Rentier

Schwan

Schmetterling

Hund 

Wolf

Raupe

MausFuchs



ESES Reglas del juego 4-7 años 1 niño/1 adulto

UN JUEGO DE ENSAMBLAJE DE FORMAS PARA ABORDAR
LA GEOMETRÍA Y DESARROLLAR LA LÓGICA. 

Contenido: 1 tablero, 14 animales y 20 cartas-modelo.

Objetivo del juego: �reproducir la imagen de la carta-modelo en el tablero  
utilizando las piezas de madera.

Preparación del juego:

• Localizar y nombrar cada animal con el niño.

• Descubrir su forma y tamaño contando el número de casillas que hay en cada uno.

• Colocar el tablero delante del niño y los animales a un lado.

Bases del juego:

• Coger una carta-modelo.

• Reproducir la imagen sobre el tablero utilizando los animales de madera.
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ITIT Regolamento del gioco 4-7 anni bambino / 1 adulto

UN GIOCO DI ASSEMBLAGGIO DI FORME PER AVVICINARSI
ALLA GEOMETRIA E LAVORARE SULLA LOGICA. 

Contenuto: 1 tabellone, 14 animali e 20 carte modello.

Scopo del gioco: �riprodurre l’immagine della carta modello sul tabellone  
con i pezzi di legno.

Preparazione del gioco:

• individuare e dire il nome di ogni animale con il bambino.

• Individuarne la forma e le dimensioni contando il numero di caselle su ognuno di essi.

• Posizionare il tabellone davanti al bambino e gli animali a fianco.

Principio del gioco:

• pescare una carta modello.

• Riprodurre l’immagine sul tabellone con gli animali di legno.
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PTPT Regras do jogo 4-7  anos 1 criança / 1 adulto

UM JOGO DE COMBINAÇÃO DE FORMAS PARA ABORDAR A GEOMETRIA  
E DESENVOLVER A LÓGICA.

Conteúdo: 1 tabuleiro, 14 animais e 20 cartas-modelo.

Objetivo do jogo: �Reproduzir a imagem da carta-modelo no tabuleiro  
com as peças de madeira.

Preparação do jogo:

• Identificar e dizer o nome de cada animal com a criança.

• Identificar a sua forma e tamanho contando o número de casas em cada um deles.

• Colocar o tabuleiro em frente da criança e os animais ao lado.

Princípio do jogo:

• Tirar uma carta-modelo.

• Reproduzir a imagem no tabuleiro utilizando os animais de madeira.
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NLNL Spelregels 4-7 jaar 1 kind/1 volwassene

EEN LEGPUZZEL OM KENNIS TE MAKEN MET GEOMETRIE EN JE LOGISCH 
DENKVERMOGEN TE VERBETEREN.

Inhoud: 1 bord, 14 dieren en 20 modelkaarten.

Doel van het spel: �Het plaatje van de modelkaart op het bord namaken  
met de houten stukken.

Voorbereiding van het spel:

• Bekijk en benoem elk dier samen met het kind.

• Bekijk hun vorm en grootte door te kijken hoeveel ruimte elk dier inneemt.

• Leg het bord voor het kind neer en de dieren ernaast.

Spelprincipe:

• Pak een modelkaart.

• Maak het plaatje na op het bord met behulp van de houten dieren.
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SESE Spelregler 4-7 år 1 barn/1 vuxen

ETT FORM- OCH PUSSELSPEL FÖR ATT INTRODUCERA GEOMETRI OCH 
TRÄNA LOGISKT TÄNKANDE. 

Innehåll: 1 spelplatta, 14 djur och 20 modellkort.

Spelets mål: �Återskapa bilden på modellkortet på spelplattan med hjälp  
av träbrickorna.

Spelförberedelse:

• Gå igenom och namnge alla djur med barnet.

• Gå igenom djurens form och dimensioner. Räkna antalet partier hos varje djur.

• Placera spelplattan framför barnet och lägg djuren bredvid.

Spelets gång:

• Ta ett modellkort.

• Återskapa bilden på spelplattan med hjälp av djuren i trä.
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DADA Spilleregler 4-7 år 1 barn / 1 voksen

ET FORM- OG PUSLESPIL TIL AT INTRODUCERE GEOMETRI OG TRÆNE 
LOGISK TÆNKNING.

Indhold: 1 plade, 14 dyr og 20 modelkort.

Spillets formål: At genskabe billedet fra modelkortet på pladen med træbrikkerne.

Forberedelse af spillet:

• Find, og navngiv hvert dyr sammen med barnet.

• �Identificer deres form og størrelse ved at tælle antallet af felter på hvert 
enkelt af dem.

• Placer pladen foran barnet, og læg dyrene ved siden af.

Spillets princip:

• Træk et modelkort.

• Genskab billedet på pladen ved hjælp af trædyrene.
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RURU Правила игры 4–7 лет 1 ребенок / 1 взрослый

ИГРА НА ВОСПРИЯТИЕ ФОРМ ДЛЯ ЗНАКОМСТВА С ГЕОМЕТРИЧЕСКИМИ 
ФИГУРАМИ И РАЗВИТИЯ ЛОГИЧЕСКОГО МЫШЛЕНИЯ.

Игровой комплект: 1 игровое поле, 14 животных и 20 карточек с моделью.

Цель игры:  �воспроизвести рисунок с карточки на игровом поле, используя 
деревянные фигурки.

Подготовка к игре: • Рассмотрите с ребенком и назовите всех животных.

•  Обратите внимание на их форму и размер, пересчитайте количество частей в 
каждом из них.

• Поместите игровое поле перед ребенком, рядом положите животных.

Принцип игры:

• Вытяните карточку с моделью.

• С помощью деревянных животных воспроизведите на игровом поле рисунок с 
карточки.
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