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Regle du jeu 4-7ans rﬁiﬁ\ 1 enfant/1 adulte

UN JEU D'ASSEMBLAGE DE FORMES POUR ABORDER
LA GEOMETRIE ET TRAVAILLER LA LOGIQUE.

1 plateau, 14 animaux et 20 cartes-modeéle.

* Placer le plateau devant I'enfant et les animaux a coté.

Reproduire I'image de la carte-modéle sur le plateau « Piocher une carte-modale.

avec les piéces en bois. . . s s . .
P * Reproduire I'image sur le plateau a I'aide des animaux en bois.

* Repérer et nommer chague animal avec I'enfant.

* Repérer leur forme et leur dimension en comptant le nombre de case sur chacun.

Renard Loup Souris
Grenouille Papillon
¥ e
1
= - .

Chien

Tortue Cygne
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A SHAPE-ASSEMBLY GAME TO INTRODUCE GEOMETRY AND HELP
DEVELOP LOGIC.

Contents: 1board, 14 animals and 20 model cards.

Aim of the game: Recreate the image on the model card on the board using
the wooden pieces.

Game set-up:
* |[dentify and name each animal with the child.

Identlfy thelr shapes and sizes by countmg the number of spaces they take up

Fox Wolf Mouse

Frog Butterfly 0
E Wiﬁm’"‘ﬁ}*

Caterpillar

Fish Reindeer

Tortoise

* Place the board in front of the child and the animals next to it.
How the game works:
* Draw a model card.

* Recreate the image on the board using the wooden animals.




Qﬂ@

DE & A
)
EIN FORMENSPIEL, UM DIE GEOMETRIE
ZU ENTDECKEN UND SICH IN LOGIK ZU UBEN.
Inhalt: 1 Spielbrett, 14 Tiere und 20 Musterkarten.

Ziel des Spiels: Die Teile aus Holz sind so auf dem Spielbrett anzuordnen, dass
sie der jeweiligen Musterkarte entsprechen.

Spielvorbereitung: « Gemeinsam mit dem Kind die Tiere betrachten und benennen.

¢ Sich mit ihrer Form vertraut machen und abzahlen, aus wie vielen Feldern
die Tierbilder bestehen.

Fuchs Wolf Maus

Frosch Schmetterllng
e
Hund

Jzﬁ'&f}*

Fisch Rentier

Schildkrote . Schwan

* Das Spielbrett vor das Kind legen und die Tiere daneben ausbreiten.
Prinzip des Spiels:
* Eine Musterkarte ziehen.

* Auf dem Spielbrett das Bild von der Karte mit den Tieren aus Holz
nachbilden.
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Reglas del juego 4-7 afios mﬁq\ 1 nifio/1 adulto

UN JUEGO DE ENSAMBLAJE DE FORMAS PARA ABORDAR e Colocar el tablero delante del nifio y los animales a un lado.
LA GEOMETRIA Y DESARROLLAR LA LOGICA.
1tablero, 14 animales y 20 cartas-modelo. « Coger una carta-modelo.
reproducir laimagen de la carta-modelo en el tablero * Reproducir laimagen sobre el tablero utilizando los animales de madera.

utilizando las piezas de madera.

* Localizar y nombrar cada animal con el nifio.

* Descubrir su forma y tamaiio contando el nimero de casillas que hay en cada uno.

Zorro Lobo Ratén
Rana Mariposa ¢
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Regolamento del gioco 4-7 anni "ﬁ“ bambino / 1 adulto

UN GIOCO DI ASSEMBLAGGIO DI FORME PER AVVICINARSI * Posizionare il tabellone davanti al bambino e gli animali a fianco.
ALLA GEOMETRIA E LAVORARE SULLA LOGICA.
1tabellone, 14 animali e 20 carte modello. « pescare una carta modello.
riprodurre I'immagine della carta modello sul tabellone * Riprodurre I'immagine sul tabellone con gli animali di legno.

con i pezzi di legno.

e individuare e dire il nome di ogni animale con il bambino.

¢ Individuarne la forma e le dimensioni contando il numero di caselle su ognuno di essi.

Volpe Lupo Topo

Rana Farfalla ¢
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UM JOGO DE COMBINA(;I\O DE FORMAS PARA ABORDAR A GEOMETRIA
E DESENVOLVER A LOGICA.
Contetdo: 1tabuleiro, 14 animais e 20 cartas-modelo.

Objetivo do jogo: Reproduzir a imagem da carta-modelo no tabuleiro
com as pecas de madeira.

Preparacao do jogo:
* |[dentificar e dizer o nome de cada animal com a crianga.

Identlflcar asua forma e tamanho contando o nimero de casas em cada um deles.

Raposa Lobo Rato

é Borboleta ‘ v
R

Lagarta
Cobra
y
Peixe ' Rena
S

Coruja
Tartaruqa Cisne

* Colocar o tabuleiro em frente da crianca e os animais ao lado.
Principio do jogo:
e Tirar uma carta-modelo.

* Reproduzir a imagem no tabuleiro utilizando os animais de madeira.




Spelregels 4-7 jaar iﬁi\ 1 kind/1 volwassene

EEN LEGPUZZEL OM KENNIS TE MAKEN MET GEOMETRIE EN JE LOGISCH
DENKVERMOGEN TE VERBETEREN.

1bord, 14 dieren en 20 modelkaarten.

Het plaatje van de modelkaart op het bord namaken
met de houten stukken.

* Bekijk en benoem elk dier samen met het kind.
* Bekijk hun vorm en grootte door te kijken hoeveel ruimte elk dier inneemt.

Wolf Muis
Kikker Vlinder
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Hond l.
Rups J e

Slang
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Schildpad Zwaan

* Leg het bord voor het kind neer en de dieren ernaast.

* Pak een modelkaart.
* Maak het plaatje na op het bord met behulp van de houten dieren.




Spelregler 4-7 &r iﬁi\ 1 barn/1 vuxen

ETT FORM- OCH PUSSELSPEL FOR ATT INTRODUCERA GEOMETRI OCH
TRANA LOGISKT TANKANDE.

1spelplatta, 14 djur och 20 modellkort.

Aterskapa bilden pd modellkortet pé spelplattan med hjilp
av trébrickorna.

* Ga igenom och namnge alla djur med barnet.
* Ga igenom djurens form och dimensioner. Rékna antalet partier hos varje djur.

Varg
Groda Fjaril
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Hund

Skoldpadda

* Placera spelplattan framfér barnet och 1agg djuren bredvid.

* Ta ett modellkort.
« Aterskapa bilden pa spelplattan med hjilp av djuren i tra.




DA & fi

ET FORM- OG PUSLESPIL TIL AT INTRODUCERE GEOMETRI OG TRANE
LOGISK TANKNING.

Indhold: 1 plade, 14 dyr og 20 modelkort.

Spillets formal: At genskabe billedet fra modelkortet pa pladen med traebrikkerne.

Forberedelse af spillet:
* Find, og navngiv hvert dyr sammen med barnet.

« Identificer deres form og starrelse ved at tealle antallet af felter pa hvert
enkelt af dem.

: : Raev Ul Mus
Fro Sommerfugl .
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Larve -
) Slange :
L3
Fisk 5 Rensdyr
Ugle - S

Skildpadde :

* Placer pladen foran barnet, og lseg dyrene ved siden af.
Spillets princip:
* Traek et modelkort.

* Genskab billedet pa pladen ved hjalp af tredyrene.
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MNpaBuna nrpol 4-7 net qu\ 1 pebeHok / 1 B3pocnbiit

WUrPA HA BOCNPUATUE ®OPM 1A 3HAKOMCTBA C TEOMETPUYECKUMU « MomecTuTe Urposoe none nepep pebeHKOM, PAAOM MNONOXKNUTE XUBOTHbIX.
OUT'YPAMU U PA3BUTUA JIOTMYECKOTO MbILLJTEHUA.
1 nrposoe none, 14 >MBOTHbIX 1 20 KAPTOUEK C MOAENbIO. - BbITAHNTE KAPTOUKY C MOAENbIO.
BOCMPOU3BECTM PUCYHOK C KaPTOUKM Ha NTPOBOM MONIE, NCNONb3yA « C NOMOLLbIO lepeBAHHbIX XMBOTHbIX BOCNPOM3BEAMTE Ha UTPOBOM MOJIe PUCYHOK C
epeBsiHHble GUrypKu. KapTOUKM.

« PaccmoTpute € pe6eHKOM N HAa30BUTE BCEX XKNBOTHbIX.

« O6paTnTe BHUMaHMe Ha 1x Gopmy 1 pa3mep, nepecumTainTe KonmyecTso YacTen B

KaXkOM U3 HIX. j
J'Imca Bonk Mbiwb f \_
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