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DJ00835 Ovce a pastyfri
Vék: od 6 let | Pocet hrach: 2 hraci | Délka hry: 15 min.
Obsah hry: 1 herni deska, 6 Zeton( ¢ernych ovci, 6 Zeton( bilych ovci, 2 kostky.

Cil hry: Byt prvnim hracem, ktery dovede 3 své ovecky na rozkvetlou louku. ‘,

Pfiprava hry: ‘,
Polozte herni desku doprostied stolu.

Kazdy hrac si vybere barvu svych ovecek, vezme si 6 odpovidajicich
ZetonU a poloZi je obrazkem nahoru do své ohrady.

Urcete prvniho hrace, ktery si vezme 2 kostky.

Herni deska
Ovecky musi opustit svou ohradu, dojit k napajedlu a poté se presunout na rozkvetlou louku.

Ohrada s ¢ernymi ovcemi

’ Policka se zelenym kefem jsou POUZE pro cerné ovecky.

Policka s hnédym kefem jsou POUZE pro bilé ovecky.

Policka se zlutym kefem jsou pro bilé I cerné ovecky.
Policko s napajedlem je spolecné pro bilé | cerné ovecky!

Otocte ovecku na zadni stranu (tak, aby byla viditelna zada).

Ohrada s bilymi ovcemi
Trasa ovecek
Ovecky mifi k napajedlu pres tfi policka s kefem (dle barvy ovecek), poté Sest Zlutych poli¢ek s kefi, a nakonec dvé policka s kefi
(dle své barvy), ktera se nachazeji pred napajedlem.

KdyZ ovecka dorazi na policko napajedla, otoci se (rubovou stranou nahoru) a zacne se vracet smérem k rozkvetlé louce:
projede Sest Zlutych policek s kefi, a nakonec ptijde na louku (cilové misto).

Prabéh hry:

Hraci se ve hre stfidaji. Ve svém tahu aktivni hra¢ hodi dvéma kostkami:

1. Hraé MUSI posunout jednu ze svych oveéek o pocet poli odpovidajici hodnoté jedné z kostek.

2. Hra¢ MUSI posunout jednu ze svych ovedek (mGZe byt i stejnd) o polet poli odpovidajici hodnoté druhé kostky.

" ' - . Pravidla pohybu ' - ' —

¢ Ovecka se pohybuje presné o tolik policek, kolik ukazuje vybrana kostka, a to po vyznacené trase.

e Policka, na kterych stoji dvé na sobé naskladané ovecky, se pfi pohybu preskodi.

e Pokud cilové policko jiz obsahuje jednu oveéku (at stejné ¢i jiné barvy), ovecky se naskladaji na sebe.

¢ Ovecka, kterd je dole ve stohu, se nemuze hybat.

¢ Kdyz se pohybuje ovecka z horni pozice stohu, pohne se sama a osvobodi ovecku pod sebou pro pozdéjsi
tah.

e KdyZ Zeton ovecky projde symbolem X , MUSI se otogit (rubova strana nahoru), co? znamena, e je na

cesté zpét (v posledni fazi trasy).

agatinsvet.cz - kreativni, dfevéné a didaktické hry, détské knihy a Skolni batohy
kamenné prodejny: Praha 4/ 6/8/9/ 10— Plzefi — Liberec — Ceské Budé&jovice — Brno — Hradec Kralové


http://agatinsvet.cz/

U AGATIN
DJECO s w ET

Priklad tahu hradce, ktery pouZil kostky zvldst:

Prvni pohyb: 1 <€ Druhy pohyb: f?
podle prvni kostky g / podle druhé kostky Gy

Dvojnasobné usili!

Pokud padnou obé kostky se stejnou hodnotou, mUze aktivni hrac jesté pred svym tahem posunout libovolnou svou ovecku o
jedno policko.

Priklad: Jonathan hodi dvé dvojky. Nejprve miZe vyuZit svij bonus — posunout libovolnou ovecku o jedno policko. Poté pouZije
hodnoty obou kostek (dvakrdt 2) na pohyb jedné nebo dvou ovecek.

Jak uvolnit zablokovanou ovecku? l @

Existuji dva zpUsoby, jak uvolnit svou ovecku: %f ‘/ —

e Hrac, ktery vlastni horni ovecku, ji pohne. :

e Hrac, ktery vlastni spodni ovecku, hodi béhem svého tahu dvé strany s jetelem. Hrd¢& s éernymi oveckami hodi
dvé jetelové strany. Rozhodne se
vymeénit pozici dvou ovecek na

sobé tak, aby jeho ovecka byla
znovu volnd pro pohyb.

Pokud hrac hodi dvé strany s jetelem, mize pred provedenim svych tah vyménit
pozici dvou naskladanych ovecek.

Odebrani ovecky ze hry
Jakmile ovecka dorazi na rozkvetlou louku, je ze hry odstranéna.
Pfipadné nevyuzité body pohybu z dané kostky propadaiji.

Konec hry:
Jakmile jeden hrac dovede tfi své ovecky na rozkvetlou louku, okamzité vyhrava hru.

Priklad konce hry:

Hrdc s bilymi oveckami pouZije kostku s hodnotou 3, aby posunul svoji
otocenou ovecku smérem k rozkvetlé louce. Dva pohyby staci (treti se
ztrdci). Treti ovecka hrdce s bilymi oveckami dorazila na louku — stdva se
vitézem.

Autofi hry: Corentin Lebrat a Jonathan Favre-Godal
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