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DJECO

DJ01623 Ludo Sea — sada 4 her (v mofi)

MAGNETICKY RYBOLOV
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1 a vice hracd — 1 rybarsky prut, 16 Zetonki (16 rtznych zvifatek), krabice na hru.

Vsechna zvifatka polozte do krabice obrazkem zvifatka nahoru. Hraci se jeden po druhém
snazi magnetickym rybarskym prutem ulovit zviratko.

PEXESO

1 a vice hraca — 16 Zetonkd (kaZdé zvife 2x).

VSechny Zetonky poloZte na stal obrazkem dold. = e.
Prvni hrac otoci dva Zetonky podle svého vybéru: - ©
¢ je-li na nich stejné zvite se stejnou barvou pozadi: hrac zvifatka vyhral, poklada si je ﬂ a -

pred sebe a hraje jesté jednou. -« = Q
e neni-li na nich stejné zvife: hrac je vSéem ukaze a pak je poloZi na plivodni misto, opét — ?

obrazkem dold. ﬁ ﬁ‘

Ve hte poté pokracuje dalsi hrac. = &
Hra kon¢i ve chvili, kdy hraci nasli vSechny dvojice. Vitézi hrac, ktery ziskal nejvice dvojic. z

LOTO
2-4 hradi — 4 herni desky, 16 Zetonkad, 4 figurky zvifatek.

Kazdy hrac si vybere svou herni desticku, poloZi si ji pfed sebe a postavi na ni
odpovidajici figurku. 16 Zetonk se zviratky poloZzte doprostred stolu obrazkem dold.
Zacina nejmladsi hrac a otoci jeden Zetonek:

¢ odpovida-li obrazek oto¢eného Zetonku nékterému z obrazk( na jeho desticce, polozi
sijej na néj.

* neodpovida-li otoceny obrazek Zadnému z obrazkd na desticce, vrati jej zpét,
obrazkem dold.

Poté je na fadé dalsi hrac. Vitézi ten hrac, ktery jako prvni nasel vSechny obrazky ze

své herni desticky.

CESTICKA
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2-4 hraci - 1 herni deska (spodni ¢ast krabice), 1 kostka, 4 figurky zviratek.

Hraci desku polozte doprostred mezi hrace. Kazdy hrac si vybere jedno zvifatko a
postavi ho na startovni poli¢ko. Hra se hraje ve sméru hodinovych rucicek. Nejmladsi
hrac hodi kostkou a posune svou figurku na nejblizsi policko stejné barvy, ktera padla na
kostce.

Pokud jiz na tomto policku stoji jiny hraé, posune figurku az na dalsi policko stejné
barvy, které je volné.

Pokud hrac posune svou figurku na policko s hvézdou nebo jezkem, musi se posunout
dopredu nebo se naopak vratit na dalsi policko se stejnym symbolem.

Hru vyhrava hrdc, ktery jako prvni dorazi na cilové policko.
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