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DJ05077 Krokodyli fotoexpedice — karetni hra
Vék: od 6 let

Pocet hraca: 2-5 hrach

Obsah hry: 86 karet krokodyld, 14 bonusovych karet, 1 krokometr.

Cil hry: Ziskejte co nejvic bod( tim, Ze vyfotite nejvétsi pocet zvifat a budete mit nejdelsiho krokodyla.

Hra pro 3 az 5 hracu

Pfiprava hry:
Kazdy hrac si pred sebe poloZi kartu s
ocasem krokodyla.

Karty s hlavou a bonusové karty polozte

doprostred stolu. ‘ﬂ ‘
Zamichejte karty rizika irovné 1,2a 3 a

poloZte je na hromadku, stranou s Urovni \-/
rizika smérem nahoru, vedle karet s

hlavami.

Karty rizika drovné 4 a 5 odloZte stranou —p|
pro 2. a 3. kolo.

Prubéh hry:

Hraje se ve 3 kolech. V kazdém kole se hraci stfidaji ve sméru hodinovych ruci¢ek. Hrac, ktery je na radé si mlze vybrat, zda si
vytdhne kartu rizika, nebo pouzije kartu s hlavou, aby pofidil fotografii svého krokodyla. Kazdy hrac si béhem hry postupné
pred sebou sklada krokodyla, ktery se zvétsuje.

Vytahnuti karty rizika (krokodyla):
Hrac si vezme vrchni kartu rizika z hromadky, aniz by ji otocil. Pouze na zakladé urovné rizika se musi rozhodnout, zda ji prida
ke svému krokodylovi, nebo ke krokodylovi soupere.

Karty krokodyla
S kartami krokodyla miZete zvétsit svého krokodyla a zaroven ziskavat body za zvitata, kterd na ném najdete. Ale budte
opatrni: karty mohou skryvat také nékolik neptijemnych prekvapeni!

Krokodyl roste! Karta se prida k vybranému krokodylovi a prodlouzi ho.
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” Zlaty ptak je nejcennéjsi! Prinasi 1 bod, a navic umoznuje na konci kola vytdhnout bonusovou kartu, jejiz hodnota
“ se pripocita k vasim boddm. Hrac vsak musi mit dokonéeného krokodyla. Pokud ne, bonusovou kartu si netdhne.

Zvirata prichazejil Karty se zviraty také krokodyla prodlouzi a navic pridaji 1 bod za kazdé zvire na
karté.

- Smula! Pokud je fotografie rozmazani, karta se prida k vybranému krokodylovi. Po 2 rozmazanych fotografiich tah
USRS hrace kondi, fotografie je zni¢ena a nepfinasi Zadné body.

Katastrofa! Fotografie je znicena, tah hrace okamzité konci a neziskava zadné body.
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Na zadni strané karet krokodyld je uvedena Groveri rizika. Cim vy$si riziko,
tim vétsi nebezpedi, Ze vytahnete rozmazanou nebo znicenou fotografii.
Zvitata a zlaty ptak se vsak Castéji vyskytuji na kartach s vysokym rizikem.

Postupné se nauéite odhadovat riziko! Cim vétsi je Groven rizika, tim nebezpe&néijsi je nechat si kartu pro sebe.
Nicméné mozny zisk je také vétsi. Naopak davejte pozor, abyste nedali pfilis mnoho karet svym souperliim v nadéji, Zze
ztrati body, protoze diky vdm by mohli nasbirat soustu bodd.

Poufziti karty s hlavou krokodyla:

Béhem svého tahu se hrd¢ muize rozhodnout, Ze si nevytdhne kartu rizika a misto toho pouZije kartu s hlavou k dokonceni své
fotografie. Jakmile je fotografie hotova, kolo konci a jeho krokodyl je v bezpeci a ostatni hraci mu nemohou davat karty. Hrac
jiz v tomto kole nehraje a musi pockat az do konce kola, aby si spocital body. Ostatni hraci mohou pokracovat ve hre.

[ Je dllezité védét, kdy prestat, abyste si zajistili body! ]

Konec kola
Kolo kon¢i, kdyZ uz hraci nemohou hrat: bud proto, Ze dokoncili svého krokodyla (s kartou s hlavou), nebo proto, Ze museli
kolo ukoncit, protoze vytahli 2 rozmazané nebo 1 zni¢enou fotografii.

1/ Krokometr: Hrac, ktery ma nejdel$iho dokonceného krokodyla (s kartou s hlavou), ziska krokometr. Na
krokometru oznaci délku svého krokodyla. V dalSich kolech musi ostatni hraci rekord prekonat, aby krokometr
ziskali. Pokud rekord prekonaji dva hraci soucasné, krokometr ziskd ten, kdo dokoncil svou fotografii jako prvni.

2/ Hradi, ktefi maji krokodyla se zlatym ptakem si vytahnou bonusovou kartu a jeji hodnota se pficte k jeho bodim.

3/ Hraci s dokonéenym (s kartou s hlavou) a platnym krokodylem (bez zni¢ené fotografie a bez 2 rozmazanych) si vezmou
vsechny své karty se zvifaty (véetné zlatého ptaka) a poloZi je stranou.

4/ Viechny karty hraca, ktefi prohrali kolo, a také zbylé karty bez zvifat se vrati zpét do dobiraciho balitku.

e Karty s hlavami se vraceji doprostied stolu.

e Hradi si vezmou zpét svou kartu s ocasem, aby mohlo zacit nové kolo hry.

2. a 3. kolo
Riziko zniceni fotografie je vyssi, ale také je vétsi Sance, Ze najdete karty se zviraty nebo zlatymi ptaky.
* Na zacatku 2. kola zamichejte do dobiraciho balicku karty rizika Urovné 4.
¢ Na zacatku 3. kola zamichejte do dobiraciho balicku karty rizika drovné 5.
* Nové kolo zacind hrac, ktery ma krokometr.

Konec hry a séitani bodu
Po 3 kolech si hraci vezmou vSechny své karty se zvifaty, které nasbirali a spocitaji si body:

Kazdé zvite na karté krokodyla ma hodnotu 1 bodu.
(Napt. karta se 3 zvifaty ma hodnotu 3 body.)

Hrac, ktery ma na konci hry krokometr, si vytahne 2 bonusové karty.
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Body kazdého hrace se sectou. Vitézem se stava hrac s nejvyssim poctem boda.
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Varianta pro 2 hracde

e Kazdy hrac si polozi pfed sebe 2 karty s ocasem.
¢ Kdyz si hrac vytahne kartu rizika, rozhodne se, ke kterému ze svych krokodylu ji prida. Pokud ji chce dat soupeti, souper sam
urci, ke kterému krokodylovi ji pfida, a teprve poté se karta otoci.

¢ Pokud ma hrac na jednom ze svych krokodyl(i dvé rozmazané fotografie, nebo jednu znicenou, mlze pokracovat ve hre se
svym druhym krokodylem.

¢ Kolo konci, kdyZ jsou vsechny fotografie hotové, bud proto, Ze jsou dvé rozmazané fotografie nebo jedna znicend fotografie,
nebo je priloZzena hlava krokodyla.

e Konec hry: po 3 kolech si hraci vezmou vSechny své karty se zvifaty, které nasbirali béhem hry a sectou si své body.

Autor hry: Kevin Gauvin
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