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BS_GA446 Roztoč šipku! 
 
Věk: Od 4 let 
Počet hráčů: 2–24 hráčů 
Obsah hry: 1 dřevěná šipka, 24 žetonů. 
 

Princip hry: Otevřená hra na podporu kreativity. 
 

Příprava hry: Položte šipku na zem mezi hráče a poté si vyberte jednu z následujících her. 
 
Hra 1 
Všichni hráči se postaví kolem šipky. Jeden hráč vybere úkol, např. zazpívat písni 
čku, a roztočí šipku. Hráč, na kterého šipka ukáže, musí hlasitě zazpívat. Nyní je 
řada na vás, abyste vybrali úkol a roztočili šipku. V této hře nejsou žádní vítězové, 
jen spousta zábavy. 
 
Hra 2 
Vytvořte 2 týmy. Všichni hráči se postaví v náhodném pořadí kolem šipky. Jeden 
hráč roztočí šipku. Hráč, na kterého šipka ukáže, a jeho tým musí rychle utíkat, 
protože všichni z druhého týmu společně počítají do 3 a poté se vydají chytat 
hráče z prvního týmu. Pokračujte ve hře! 
 
Hra 3 
Položte všechny barevné žetony blízko sebe kolem šipky. Jeden hráč šipku roztočí. 
Podívejte se na barvu, na které se šipka zastaví, a všichni musí jít rychle hledat 
něco v této barvě. Kdo se vrátí první vyhrává kolo, pokud se neobjeví někdo jiný s 
něčím větším ve stejné barvě! 
 
Hra 4 
Položte všechny barevné žetony kolem šipky. Každé barvě přiřaďte nějakou 
činnost, např. výskoky, skoky na jedné noze nebo dřepy. Jeden hráč šipku roztočí a 
všichni společně provádí danou akci. Jeden hráč mezitím otočí šipkou. Pokračujte v 
akci, dokud se šipka nezastaví na další akci, a pak nechte točit dalšího hráče. 
 
Hra 5 
Položte žetony s čísly kolem šipky. První hráč vybere akci, například skákání 
panáka. Roztočí šipku a číslo, na kterém se šipka zastaví, je počet skoků, které musí 
všichni udělat. Střídejte se v otáčení šipkou a vymýšlení akcí. 
 
Hra 6 
Položte žetony s čísly kolem šipky. Poté otáčejte šipkou a jako tým sčítejte všechna 
čísla, na kterých se šipka zastaví, dokud nedosáhnete 100! 
 
Hra 7 
Položte žetony s čísly kolem šipky. Všichni hráči napíší na papírek 5 čísel v rozmezí 1 
až 24. Roztočte šipku a pokud se zastaví na jednom z vašich čísel, přeškrtněte ho. 
Kdo první přeškrtne všechna svá čísla, vyhrává! 
 

 
 
 
 
 
 
 
Upozornění: Nevhodné pro děti do 36 měsíců, obsahuje malé části, které mohou děti vdechnout nebo spolknout. Hrozí udušení.  
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