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BS_GA446 Roztoc Sipku!

Vvék: 0d 4 let
Pocet hrach: 2—24 hraca
Obsah hry: 1 dievénd Sipka, 24 zeton(.

Princip hry: Oteviend hra na podporu kreativity.
PFiprava hry: PolozZte Sipku na zem mezi hrace a poté si vyberte jednu z nésledujicich her.

Hra 1l

VSichni hraci se postavi kolem Sipky. Jeden hrac vybere ukol, napt. zazpivat pisni

¢ku, a roztoci Sipku. Hrac, na kterého Sipka ukdze, musi hlasité zazpivat. Nyni je 1+2
fada na vas, abyste vybrali Gkol a roztocili Sipku. V této hie nejsou Zadni vitézové, - ii
jen spousta zabavy. :

Hra 2 2 oonllvep T

Vytvorte 2 tymy. VSichni hraci se postavi v ndhodném poradi kolem Sipky. Jeden :

hrac roztoci Sipku. Hrac, na kterého Sipka ukaze, a jeho tym musi rychle utikat, £ =
protoZe vsichni z druhého tymu spolecné pocitaji do 3 a poté se vydaji chytat :
hrace z prvniho tymu. Pokracujte ve hre! W
Hra 3

Polozte vSechny barevné Zetony blizko sebe kolem Sipky. Jeden hrac Sipku roztoci. : !
Podivejte se na barvu, na které se Sipka zastavi, a vSichni musi jit rychle hledat '54-‘4‘ :
néco v této barvé. Kdo se vrati prvni vyhrava kolo, pokud se neobjevi nékdo jiny s : L e
nécim vétsim ve stejné barvé! ® &

Hra 4 o anmi\wap o
Polozte vSechny barevné Zetony kolem Sipky. Kazdé barvé ptifadte néjakou : :
¢innost, napt. vyskoky, skoky na jedné noze nebo drepy. Jeden hrac Sipku roztoci a ° :
vsichni spole¢né provadi danou akci. Jeden hrd€ mezitim otodi Sipkou. PokraCujtev o @ :
akci, dokud se Sipka nezastavi na dalsi akci, a pak nechte tocit dalSiho hrace. :
Hra 5

Polozte Zetony s Cisly kolem Sipky. Prvni hrac vybere akci, napfiklad skakani SOOI OPROPR :
panaka. Roztoci Sipku a Cislo, na kterém se Sipka zastavi, je pocet skokd, které musi ‘5}-{,*-? :
vSichni udélat. Stridejte se v otaceni Sipkou a vymysleni akci. :

Hra 6 ? 3
. 2

Polozte Zetony s Cisly kolem Sipky. Poté otacejte Sipkou a jako tym scitejte vSechna : i

Cisla, na kterych se Sipka zastavi, dokud nedosahnete 100! ; 1 e
’ 3

Hra7 2 5
Polozte Zetony s Cisly kolem Sipky. VSichni hraci napisi na papirek 5 ¢isel v rozmezi 1 20
aZz 24. Roztocte Sipku a pokud se zastavi na jednom z vasich cisel, preskrtnéte ho. .
Kdo prvni pfeskrtne vSechna sva Cisla, vyhrava!

Upozornéni: Nevhodné pro déti do 36 mésicl, obsahuje malé ¢asti, které mohou déti vdechnout nebo spolknout. Hrozi uduseni.
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