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BS_GA374 Klasické hry3v 1

Vék: Od 6 let
Pocet hract: 2-6 hracua
Obsah hry: 24 figurek, 2 kostky, 2 balicky karet, 1 herni deska

CLOVECE, NEZLOB SE — karetni verze

Pfiprava hry:

1. Kazdy hrac si vybere figurky, se kterymi bude hrat. Startovni
2. Pokud hrajete ve 4 nebo 6 hracich, miZete hratv dometek
tymech. Pokud hrajete ve 2, 3 nebo 4 hracich, hrajete

samostatné. Pokud hrajete v tymech, posadte se

diagonalné naproti vasim spoluhraédim v tymu. Startovni
3. Na kazdého hrace pripada jedna sada hracich karet (2 aZ politko
10, spodek, kralovna, kral a eso). Barva karet neni dlleZita.
Pti Ctyfech hréacich poutzijte cely bali¢ek karet, a pfi Sesti
hrécich pouzijte jednu a pal bali¢ku karet. Zoliky se ve hie
nebudou pouzivat.

4. Kazdy hrac si vytahne jednu kartu. Hrac, ktery vytahl nejvyssi kartu, bude rozdavat karty. Tento hra¢ zamicha karty adav
prvnim kole kazdému hraci 5 karet. Ve druhém a tfetim kole dostane kazdy hrac 4 karty. Po tfech kolech rozdava karty dalsi
hrac (ve sméru hodinovych rucicek).

Domecek

Pribéh hry:
Hrac nalevo od hrace, ktery rozdaval karty, odloZi jednu kartu doprostied herni desky a provede odpovidajici akci (viz akce
karet).

Akce karet

Eso: Posunite figurku ze startovniho domecku na startovni policko NEBO posurite svou figurku o 1 poli¢ko dopredu.

Kral: Posurite figurku ze startovniho domecku na startovni policko.

Kralovna: Posunite figurku o 12 poli¢ek dopredu.

Spodek: Vymeénte si pozici své figurky s figurkou jiného hrace. Neni povoleno vyménit si pozici s figurkou jiného hrace, ktera se
nachazi na startovnim policku nebo v domecku.

Sedmicka: Posurite jednu nebo dvé figurky o sedm poli¢ek dopfedu. MiZete pohyb rozdélit (ale nemusite), napf. posunout
jednu figurku o 3 policka dopredu a druhou figurku o 4 policka dopredu.

Ctyrka: Posurite svou figurku o 4 politka zpét. Se svou figurkou se nemUZete vratit do svého startovniho domeécku. MiZete se
vratit zpét pres své vlastni startovni policko, takZe se ocitnete v blizkosti svého domecku.

Vsechny ostatni karty: Posurite figurku dopredu o pocet policek odpovidajici ¢islu na karté.

Pohyb figurek

o Pokud figurka dojde na policko, kde se nachazi jina figurka, prvni figurka je vyhozena, a to i v pfipadé, Ze patfi obé figurky
stejnému hraci.

e Figurka na startovnim policku blokuje ostatni figurky. Tuto figurku neni mozné predbéhnout, vyménit nebo vyhodit.

e Figurky vdomecku nelze predbéhnout ani posunout zpét. Je dileZité, abyste hned umistili figurky na spravné policko v
domecku.

Karty

e MUzZete se rozhodnout, v jakém poradi budete karty odkladat.

e Pokud mUzZete vyloZit kartu, musite to udélat, a to i v pfipadé, Ze vyhodite svou figurku nebo figurku vaseho spoluhrace.
e Pokud nemUzete vyloZit kartu, poloZte vSechny vase karty doprostfed herni desky a ¢ekejte do dalsiho kola.

e Pokud stojite pred domeckem a musite ho prejit, protoZe nemate jiné karty, musite hrat dalsi kolo.

Tymy
e Pokud hrajete v tymech, musite nejprve dovést do domecku vase vlastni figurky. Poté mizZete pouZit své karty, abyste

podpofili figurky vasich tymovych spoluhracu.
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e S vasim tymovym spoluhraéem nemuzete diskutovat o tom, jakou kartu zahrat. Pokud to udélate, musi se vase predni figurka
vratit na startovni policko. Pokud to neni mozné, musi se na startovni policko vratit predni figurka vaseho spoluhrace.

o Vitézi tym, ktery ma jako prvni vSechny své figurky v domecku.

e Pokud pouzijete sedmicku k tomu, abyste dostali vasi posledni figurku do domecku, zbyvajici kroky miZzete ucinit s figurkou
vaseho tymového spoluhrace.

HUSA

Pribéh hry:
e Hod'te dvéma kostkami a posurite se o tolik policek, kolik padlo na
kostkach.

e Pokud dojdete na poli¢ko s husou, mlzZete zopakovat pocet krokd,
ktery jste hodili.

o Pokud na konci hodite vétsi Cislo a prekrocite policko 63, musite jit
o zbyvajici pocet krokd zpét. Pokud dojdete na policko s husou,
musite jit znovu zpét o tolik krokd, kolik jste hodili.

e Pokud pti prvnim hodu hodite 4 a 5, mlzZete se okamZité presunout
na poli¢ko 53. Pokud hodite 6 a 3, mUZete jit na policko 26.

o MuZete také hrat tak, Ze smite opustit policka 31 a 52, pokud jste
nebyli po tfech kolech propusténi.

w Husy-5,09, 14, 18,27, 32, 36, 41, 45, 50, 54, 59

vvvvv

pae dosli na policko s husou, mlzete se posunout o dalsi 4 policka dopredu.
.o e Leticihusa -6
ﬁ-’i MuZete letét na policko 12.
o
Hnizdo— 19
Odpodinte si, vynechte jedno kolo.

Studna - 31
Spadli jste do studny. Pockejte na nékoho, kdo dojde na toto policko. Hrac, ktery byl ve studni prvni, mize
pokracovat ve hre.

Objizdka — 42
Ztratili jste se! Vratte se na polic¢ko ¢.37.

Klec —52
Chytili vds. Pockejte na nékoho, kdo dojde na toto policko. Hrac, ktery byl v kleci prvni, mlze pokracovat ve hre.

Husi polévka — 58
Uvatili z vas polévku — vratte se na start.

Cill - 63
Hrac, ktery jako prvni dojde do cile, vitézi!
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