{
NS

>e
=
>o

QUE_01015 Rami Code — chytra kulickova draha

Vysvétlivky:

. Startovni oblast.

. Packa, ktera spousti kuli¢ky dol(.

. Packy pro ovladani vyhybek: vybiraji bindrni ¢islo, 1 nebo 0.
. Vyhybky pro otevieni nebo uzavieni drahy.

. Barva oznacujici, kterd draha je pristupna: bilad nebo cerna.
. Cilové pole a odpovidajici desitkové Cislo.

. Cesta pro presun kuli¢ek zpét do startovni oblasti.

. Packa pro vysypani kuli¢ek z cilovych stanic.
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. Kryt na drdhu pro ty, ktefi chtéji hrat ,tézkou hru

Rami Code je hra, kterd pomaha détem premyslet tvorivé a fesit problémy pomoci logiky, krok za krokem.

Ve svété informatiky ,kédovani“ znamena ,,programovani“, tedy psani pokynt (v ,kédu®), které umozni objektu vykondvat
danou ¢innost. Tato dovednost se stava v oblasti vzdélavani stale dlleZitéjsi, protoZe stimuluje ,,algoritmické mysleni“ u
malych déti, tj. schopnost rozlozit slozity problém na mensi, jednodussi a resitelné ¢asti.

Rami Code umoinuje ziskat prvni zkusenosti s kddovanim.

Hra stimuluje kognitivni dovednosti nezbytné pro pochopeni programovani. Zapojeni dospélého mlze détem pomoci lépe
chapat jednotlivé kroky, které je pfivedou k “poZzadovanému vysledku”. Pfi vybéru hry je duileZité zohlednit vék ditéte a jeho
zkuSenosti s programovanim.

Proto je Rami Code koncipovan jako ovladaci panel, ktery nabizi vyzvy s postupné rostouci obtiznosti.

S Rami Code muzete hrat:

0d 4 let
e Hadej, kam to dojede: Posunte vzdy jen jednu vyhybku a snazte se pochopit, do které stanice se kulicka dostane.

e Projdi si cestu prstem: Vyberte cilovou stanici, pak se prstem vratte zpét po draze a posutite vyhybky, které ji uzaviraji, az
ke startu; kulicka se nyni skutali pfimo do stanice, kterou jste vybrali.

e Odkryj barevnou drahu: Celd bila, celad ¢erna nebo stridava. Na spodni strané pacek je bily nebo ¢erny indikator. Odkryjte
bily indikator pro otevreni bilé drahy a ¢erny indikator pro otevieni ¢erné drahy.

e Vypli barevné oblasti: Ujistéte se, Ze kulicky jedné barvy dorazi do stanic stejné barvy.

0d 5 let

e Jeden po druhém: Poslete jednu kulicku do kazdé stanice, pocinaje zleva a pokracujte doprava, aniz byste vynechali néjakou
stanici. Zkuste zacit také zprava. Pokud udélate chybu, hraje dalsi hrac (nebo za¢néte znovu).

e Olympidada: Vyhrava ten, kdo jako prvni zvladne:

- Dostat jednu kuli¢ku do kazdé stanice (v libovolném poradi).

- Dokondit ,,barevnou hru”.

- Dokondit hru ,zleva doprava“.

Pozor! Pokud udélate chybu, hraje dalsi hrac (nebo zacinate znovu).
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Od 7 let

o Pexeso: Kazdé cilové pole odpovida kombinaci vyhybek (a naopak). Napf. 1111 = pole 15, 1001 = pole 9. Vyhrava ten, kdo
spravné odpovi na otdzku ,Jaké pole odpovidad 1111?“ nebo ,Jaké vyhybky odpovidaji poli 9?“ a ukdze to na Rami.

e Pocitac: Pocitace funguji na bindrnim systému a dokazou velmi slozité vypocty. Rami vas snadno nauci, jak prevést zndma
desitkova Cisla na binarni ¢isla. Vyhybky v Rami totiz predstavuiji Cislici (1 nebo 0) a cely sloupec Cislic tvofi binarni ¢islo. V
kazdé stanici je uvedeno i odpovidajici desitkové Cislo. Rami vdm pomUZe objevit, Ze kazdé desitkové Cislo souvisi s
odpovidajicim binarnim ¢islem (a naopak).

Od 8 let
e Ve tmé: PoloZte kryt na vyhybky (tak, Ze na né neuvidite) a pomoci pfedstavivosti je nastavte tak, aby kulicka skondila pfimo
v oblasti, kterou jste si vybrali.

Objevte bindrni a desitkova soustava

Na stole je urcity pocet predmétl, a nékdo se vas zeptd, kolik jich je. Vy je spocitate a zjistite, Ze je jich deset. MUZete nahlas
odpovédét ,Je jich deset”, ale jak to zapsat? Jsme zvykli psat to pouze takto: 10 (Tomuto zapisu se fika desitkova soustava,
protoZe k zapisu vsech Cisel, ktera zname, potrebujeme deset ¢islic: 0, 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9).

PocitaCe naopak mohou psat vSechna Cisla, ktera chtéji, pouze pomoci dvou dislic: 0, 1.

Uvedme priklad: Jak mUZete napsat Cislo dvandact? PouZivame desitkovou soustavu a pisSeme ,, 12" Pocitace pouzivaji binarni
soustavu a pisSou ,, 1100 je to pro né rychlejsi.

Jak prevést desitkovou soustavu na binarni?
Je to snadné. Vyberte Cislo v desitkové soustavé, napriklad 13, a vydélte ho dvéma na nejmensi mozné Casti:
13:2 =6, zapamatujsi 1
6:2 =3, zapamatujsi 0
3:2=1, zapamatujsil
1:2=0,zapamatujsil
Cislo 13 (v desitkové soustavé) = 1101 (binarné).
Jak prevést Cislo z binarni soustavy do desitkové?
Jednoduse. Vyberte si naptiklad bindrni ¢islo 1101, a postupujte takto:
Binarni ¢islo: 1101
Hodnota kazdé pozice: 8 4 2 1

(Zprava doleva, pocinaje Cislem 1, se hodnota kazdého z nasledujicich poli zdvojnasobi: kazda pozice odpovida mocniné 2, tj. 2 umocnéné na
nulu pro prvni pozici = 1; poté 2 umocnéné na 1 = 2; poté 2 umocnéné na 2 = 4 a tak dale...)

Hodnota naseho Cisla:  1x8 1x4 0x2 1x1

(Kazda binarni Cislice, 1 nebo 0, se vynasobi odpovidajici hodnotou pozice)

Koneény vypocet: 8+4+0+1=13

(V tomto okamZiku staci secist hodnoty, abyste ziskali desitkové ¢islo)
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