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Zlipytlaciuvéznilizvifatkaze savany do kleci. AZpadne noc, spolupracujte,
ukradnéte klice od klecia zvifata osvobod'te. Pospéste sia davejte pozor, aby vas
pytlacinespatrili!

Cilhry: Osvobod'te 12 zvifat dfiv, nez vas spatfipytlaci.

Hranabizi2 rovné:

- ,Zachranna mise“ je vhodna pro prvnihry. Hraje se s oranZzovou stranou herni
desky.

- ,Nebezpecnamise“je vhodna prozkusené hrace. Hraje se smodrou stranou
hernidesky.

Pfipravahry:

Predprvnihrou oddélte dilky zvifat, Zetony s klicem a Zetony s py tidkem.
Predzahdjenim hry sivyberte, zda chcete hrat zachrannou nebo nebezpeénou
misi.
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1.Nahodné vytahnéte 12 zvifecich dilk(i a polozte je na stlil obrazkemzvirete vkleci
smérem nahoru (zbylé dilky vratte do krabice, nebudete je vtéto hie potfebovat).

2.V zavislostinazvolené misiotocte desku modrou nebo oranzovou stranou
nahoru a polozte jina stll vedle zvifecich dilkd.

3.Vlozte 16 ZetonU s klicem a 4 Zetony s pytlakem do sacku. Dobre je promichejte.

4.Umistéte 1zeton s pytlakemnapoli¢ko ¢. 5 nahernidesce. Ze zbyvajicich 3
ZetonU utvorte hromadku na zlutém poli¢ku s pytlakem, které slouZzijako rezerva
nadesce.

Pribéhhry:

Zacinahrac, kteryjako poslednividéllva. Kazdy zhracu se vystrida v rolivedouciho
tymu. Tatorole se stfida po sméru hodinovychrucdicek.

Jedna se o kooperativnihru: Hrac¢ispolumohou volné diskutovat arozhodnout,
které zvite osvobodi, pokud majimoznost volby. Poslednislovo ma vzdy vedouci
tymu.

Hernitah: Vedoucitymusivytahne jedenZetonze sacku. Ziska tak bud' zeton's
klic¢em, nebo zeton s pytlakem.

- Pokudvedoucitymuvytahne zeton s klicem: Skvélé, mate moznost osvobodit
zvire! Nakazdém zetonu s klicemvzdy najdete obrazek zvirete, které mlze byt
osvobozeno akli¢ vbarvé klece.

Vedoucitymumusirozhodnout:

e zda osvobodizvife zaviené v kleci stejné barvy,
jakou ma kli¢ na vytazeném Zetonu (v tomto
pfipadé nezalezina tom, které zvire je uvniti klece).

e nebo zda osvobodizvife zobrazené na Zzetonu
(vtomto pripadé nezalezina barvé klece).

Vedoucitymu sipoté vezme dilek zvirete,
které osvobodilapolozihonahernidesku
obrazkemvolnéhozvifete nahoru, 2-F 2N 4L
atonaprvnivolné polickovporadi.

Pokud hracivytazeny zeton s klicem neumoznuje osvobodit Zadné zvite (zvife neni
pfitomno nebo zde neniklec spravné barvy), nic se nedéje ajeho tah konéi.

Naopak, pokudZeton s klic¢em umoznuje zvife osvobodit, musibyt zvire
osvobozeno.

Zetonskli¢em se nevracido sacku, ale je odlozen stranou.

Naradéje dalSihrac, ktery se stava vedoucim tymu.
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- Poduk vedoucitymu vytahne zeton s pytlakem: Ajaj, jeden z pytlakd néco zaslechl!
Vedoucitymu musiumistit vytazeny zeton s pytldkemnajedno ze 3 volnych policek
pytlakanastrané hernidesky.

Pozor! Jakmilejsouvsechna 3 policka s pytlakem obsazena, okamzité prohravate.
Naradéjedalsihrac, ktery se stava vedoucim tymu.
Néktera pravidla pro pokladani:

- Pravidlo dokonalé shody! Kli¢ oteviel klec bezjediného zvuku!
Pokud se zeton s klicem shoduje barvouklice i zobrazenym
zvifetem s dilkem zvitete v kleci, hraci odstranizhernidesky
zeton s pytlakem (kromé pytlaka napolicku ¢. 5) avratijejzpét
narezervnihromadku.

- Pravidlo hluku. Toje ramus, kdyzZ se 2 zvirecikamaradi

ocitnou vedle sebe! >

Kdyzse dilek osvobozeného zvifete, ktery bylumisténnahernidesku, nachazivedle
dilku se stejnym zvifetem (viadku nebo sloupci), hracipridajido sacku zeton
spytlakemzrezervy nahernidesce.

- Pravidlo pro policko s taborem (policko €. 5). Ajaj, jsme prilis blizko tabora
pytlaka!

Kdyz dilek osvobozeného zvitete prekryje policko ¢. 5 nahernidesce, hraciodhodi
zeton s pytlakemzpolicka ¢. 5 do sacku.

Poznamka: Pokud sihrac¢ béhem svého tahu ma vzit Zeton s pytlakem zrezervni
hromadky, alerezervajejizprazdna, nic se nestane.

Konechry:

Hra kondive chvili, kdy jsou v§echnazvifata osvobozena avsechny
dilky zvifatjsounahernidesce. Vyborné, jste skvély tym zachranari!
Hra kondiprohrou, pokudjsou na strané hernidesky umistény 3 zetony
s pytlakem. Vas tym byl spatren... Zkuste to jesté jednou!
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Variantahry ,,Nebezpecna mise“

ZvitatavzajetijsouvycCerpand apodrazdéna, ale ne kazdé znichje mozné
osvobodit.

Pravidla hryjsou stejnajako uvarianty ,Zachranna mise®, ale odliSnosti spocivajiv
omezenich uvedenychnanékterych polickach modré hernidesky.

- Poli¢ko €. 3: Sloniusnuli anelze je probudit ani pfesunout. Slonanatomto
polickunenimozné osvobodit.

- Policko €. é: Lvijsou prilis rozruseni, nenimozné se dostat do jejichklece. Lva
natomto poli¢ku nenimozné osvobodit.

- Poli¢ko €. 8: Zebry pfilis silné kopou do zamkd, aklec tak nenimozZné otevrit.
Zebrunatomto polickunenimozné osvobodit.

- Poli¢ko &. 10: Zirafy sizamotaly krky do mfizi anem(izou je rozmotat. Zirafuna
tomto policku nenimozné osvobodit.

Pokudje dilek zvifete poloZen na policko s omezenim:
- Jestlize polozeny dilek splhuje omezeni, nic se nestane.

- Jestlize polozeny dilek omezeninesplnuje, hradipridajido sacku zeton pytldkaz
rezervnihromadky na hernidesce.

Variantapro1hrace:

Tuto hrulze hratisamostatné. Seberte odvahu a vydejte se osvobodit zviratana
vlastnipést. Jednoduse nebudete ménitvedouciho tymu.

Autorihry: Jonathan Favre-Godal & Julien Seisson

llustrace: Fred Multier

Podékovani: Kiwizou dékuje mladym testerdm: Sachi, Pierrovia Téovi, Juliiajejim
kamaradim, Clair ajejirodiné a tfidam ve §kole Saint-Exupéry de Bois-Colombes.
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Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung. Kleine Teile.
Advertencia. Partes pequefias. Avvertenza. Piccole parti. Waarschuwing. Kleine
onderdelen. Varning.

Smadelar. Advarsel. Sma dele. Advarsel. Smadeler.
[poetdomoinon. Mukpd pépn. Upozornéni. Obsahuje malé ¢asti.
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