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KIWI_KW25002 Ptacatka
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Vék: od 3 let | Pocet hracti: 2—4 | Délka hry: 5 minut
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Vajicka se pravé lihnou a ptaci maminky pilné zdobi své utulné hnizdo. Vajicka, peficka, listy, kvéty nebo mali Cervici — hraci
musi mezi svymi dilky najit 4 stejné obrazky, které jsou zobrazeny na karté s vyzvou, a rychle chytit ptacka, aby si do svého
hnizda mohli pfidat ptacatko. Prvni hra pro malé déti zamérena na postieh a prostorové vnimani.

Obsah hry: 4 hnizda, 4 sady ¢tyt oboustrannych dilkd dekoraci, 16 karet s vyzvou Grovné 1, 12 karet s vyzvou Urovné 2, 3 dievéné

figurky ptackd, 20 Zeton( ptacatek.
Cil hry: Ziskat 5 Zeton( ptacatek.

Pfiprava hry:

1. Kazdy hrac si vezme jedno hnizdo a sadu 4 odpovidajicich dilk( s
dekoracemi (okraje dilk(i maji stejnou barvu jako desticka s hnizdem).

2. Doprostied stolu (na dosah vSem hraclim) polozte o 1 ptacka méné, nez
je pocet hracu.

3. Zvolte si Uroven obtiznosti hry a vezméte si odpovidajici karty s vyzvami.
Pozn.: Doporucujeme zacit s vyzvami urovné 1. Po zvlddnuti této urovné
mdZete prejit na uroveri 2.

Zamichejte karty s vyzvami a vytvorte z nich hromadku obrazkem dol(.

Polozte hromadku doprostred stolu tak, aby na ni vSichni hraci vidéli.

4. Vedle hromadky polozte Zetony ptacatek.

Pred zacatkem hry:

Spolecné si prohlédnéte obé strany svych 4 dilkd s dekoracemi a pojmenujte obrazky a jejich barvy.
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Poté si poloZte své hnizdo pred sebe a své 4 dilky s dekoracemi usporadejte do rady, obrazkem vajicka smérem nahoru.

Prabéh hry:
Vsichni hraci hraji soucasné.
Hra kondi ve chvili, kdy jeden nebo vice hracl nasbira 5 Zetonl ptacatek.

Tah hrace:

Nejstarsi hrac otoci prvni kartu s vyzvou a nahlas pojmenuje 4 obrazky, které

na ni jsou. Na pokyn ke startu za¢nou vsichni hraci hledat mezi svymi dilky s
dekoracemi 4 obrazky, které odpovidaji obrazkim na karté s vyzvou.

Jakmile si néktery z hracd mysli, Ze sefadil své 4 dilky tak, aby obrazky

odpovidaly 4 obrazkim na karté s vyzvou, vezme si jednoho ptacka ze stfedu

stolu a polozi ho na své hnizdo.

Upozornéni: Ne vsichni hraci ziskaji ptacka!
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DualeZité: Neni nutné, aby byly dilky s dekoracemi ve stejném poradi, v jakém jsou na karté s vyzvou.

4bambini.cz
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Pokud jiz uprostred stolu nejsou Zadni ptacci, vsichni hraci zkontroluji dilky hracd, kteri maji na svém hnizdé ptacka:

e Pokud se dilky shoduji s obrazky na karté s vyzvou: Hrac vyhrava! Ziska jeden Zeton s ptacatkem.

G
e Pokud se dilky neshoduji obrazky na karté s vyzvou: Hrac prohrava! vV tomto kole neziska nic.
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e Hrac, ktery nestihl chytit Zddného ptacka, také nic neziska.
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Figurky ptackd se vrati doprostfed stolu, odehrana karta s vyzvou se odloZi stranou a hraci polozZi zpét své dilky s dekoracemi,
obrazkem vajicka smérem nahoru.
Poté zacina nové kolo hry.

Konec hry:
Hra konci, jakmile jeden nebo vice hracd nasbira 5 ZetonU s ptacatky. Gratulujeme!

Varianta hry Grovné 2:
Jakmile hrdci dobre zvladnou uroven 1, mohou prejit na Uroven 2.
Hraje se stejnym zpUsobem, jen se misto karet s vyzvou Urovné 1 pouzivaji karty Grovné 2.

Rozdil:
Karty s vyzvou Urovné 2 zobrazuji 4 dekorace usporadané do Ctverce 2x2. Hraci musi najit tyto 4 dekorace a seradit je tak, aby
presné odpovidaly rozmisténi na karté s vyzvou.

Autofi hry: Emilie & Jéréme Soleil
llustrace: Caroline McPherson

Upozornéni: Hra obsahuje malé dilky.
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