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Podzim prinesl do lesa krasné barvy, a to je idealni Cas na zavod! Mala
2zvitatka se rdznou rychlosti presouvajize stromu na strom! Vsichni tito mali
tvoroveé jsou vSak také velmi nenasytni a pfi sebemensim pokuseni'si davaji

prestavku na svacinu, ¢im se zavod zpomali.

Cilhry:

Prebéhnéte les jako prvniavyhrajte zavod.

Priprava hry:

Pred prvnihrou oddélte karty zvifatek, Zetony pohybu a jidla.
Sestavte také herni figurky.

1. Sestavte herni desku a umistéte ji doprostied stolu.

2. VSechny Zetony ,pohybu* a ,jidla“ viozte do sa&ku a
zamichejteje.

3. Kazdy hraé sivybere kartu zvifatka a poloZiji pred sebe.
Poté sivezme odpovidajici figurku a umistijinajedno ze
startovnich policek kvétinové louky.
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Pribéh hry:

Zacina nejmladsihrac a poté hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek. Hra konci
ve chvili, kdy se jedno ze zviratek dostane ke stromu uprostred kvétinové louky na
druhém koncilesa.

Tahvehre:
Hrac, ktery je naradé, size sacku vytahne jeden zeton. Ziska tak bud Zeton pohybu
nebo Zeton sjidlem.

« Zetony ,pohybu*

Zetony pohybu jsou oboustranné a kazda strana nabizijeden mozny pohyb.

Hrac si vybere jednu ze stran zetonu pohybu, ktery vytahl a presune figurky v§ech
hracd na dalsi policko stromu odpovidajicizvolené strané.
Presuny se vzdy provadéjina cesté kazdého zhraca.

Poznamka: Cim blize je figurka k cili, tim méné strom(i pred ni zéistava.
Pokud se pred figurkou nenachazizadny stromv barvé zvolené strany Zetonu,
figurka z(stava na misté.

Jakmile jsou pouzity vSechny Zetony pohybu, nevraceji se zpét do pytliku, ale
jsouvyrazeny ze hry.
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e Zetony ,jidla“

Pokud si hrac vytahne Zzeton s jidlem, vybere sijednu z cest soupere a zeton umisti
pred jeho zvifatko na policko se stromem stejné barvy.

Poznémka: Pokud hrac¢ nem(ze umistit vybrany Zeton s jidlem, protoze na
zbyvaijicich polickach cesty jeho soupefl nejsou zadné stromy této barvy, Zeton se
nevracizpét do sacku, ale je odstranén ze hry. Hracav tah konci.

Zetony sjidlem slouzi ke zpomaleni zvitat ostatnich hra&a.

V pfipadé, Ze nékterému z hracl stojiv cesté zeton s jidlem, musi se pfi presunu
zastavit na policku, které je pred polickem, na kterém leziZeton s jidlem.

Zeton sjidlem odstraniz hraci desky a umistina kartu svého zvifatka.

Tahhrace kondipo provedeni akce Zetonu pohybu Cijidla. Nafadé je dalsihrac,
ktery sivytahne dilek ze sacku.
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Konec hry:

Jakmile jedno ze zvifatek dobéhne na poslednipolicko se stromem na rozkvetlé
louce, okamzité vyhrava hru.

Pokud na koncizavodu dojde kremize, o vysledku rozhodnou dilky s jidlem, které
sihracibéhem hry polozilina své karty se zviratkem. Vyhrava hrac, ktery nasbiral
nejvice jidla.

Pokud remiza pretrvava, vitézivsichni hraci.

Autori hry: Marie & Wilfried Fort
llustrace: Kate Daubney

Podékovani: ]
Kiwizou dékuje mladym testerdm: Emile a
jejimu tatovi, prateldm, Sofii a jejirodiné,
tfidam ve Skole Saint-Exupéry de Bois-
Colombes.
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5, Bd Edgar Quinet
92700 Colombes
France
www.kiwizou.com

Distributor pro CR:
4bambini, s.r.o.
Vaclavkova 22
160 00 Praha 6

Attention. Petits éléments. Warning. Small parts.

Achtung. Kleine Teile. Advertencia. Partes pequefas. Avvertenza.
Piccole parti. Waarschuwing. Kleine onderdelen. Varning. Sma delar.
Advarsel. Sma dele. Advarsel. Sma deler. Mpoeidotoinon. Mikpd pépn.

Upozornéni. Obsahuje malé ¢asti.
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