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KIWI_KW25008 Hrad pro kralovnu
Vék: od 5 let | Pocet hrach: 2—4 | Délka hry: 15 minut

Byla jednou jedna krasna a mila kralovna, ktera si spokojené Zila na ndadherném hradé se tfemi barevnymi véZzemi. Po
hrozném utoku ze sousedniho kralovstvi se vsak jeji hrad proménil v trosky. Kralovna Lola povolala ty nejlepsi stavitele v
kralovstvi, aby znovu postavili jeji tfi milované véze. A tém nejlepsim slibila, Ze je odméni zlatem!

Obsah hry: herni deska, 24 dilG ruin, 24 oboustrannych Zetonu schodisté (neutrélni/barevna), 32 zlatych minci.

Cil hry: Ziskat co nejvice zlatych minci.

Pfiprava hry:

1. PoloZte herni desku na dno krabice a umistéte ji
doprostred stolu. '
2. Rozlozte 24 Zeton( schodisté barevnou

stranou doll na vyznacend mista na herni desce.

3. Zlaté mince a ruiny poloZte tak, aby na né vsichni
hraci dosahli.
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Prubéh hry:
Zacina nejmladsi hrac a hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.

Tah hrace:

1/ Hréac si vybere zeton schodisté a otodi jej. Podiva se na barvu
schodisté (kterd odpovida jedné ze t¥i vézi, které maji byt
postaveny) a poloZi si ho pred sebe.

Poté otoci druhy Zeton schodisté. Pokud ma toto schodisté stejnou barvu
jako prvni, vezme si ho a poloZi pred sebe.

Hrac pokracuje a otodi tfeti Zeton schodisté, ktery si vezme a polozi
pred sebe, pokud ma stéle stejnou barvu jako predchozi...

A takto pokracuje, dokud neotoci Zeton schodisté v jiné barvé (s vyjimkou
vicebarevnych schodist).

2/ Zeton s jinou barvou schodisté vrati zpét na své misto
barevnou stranou dold.
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Vicebarevné Zetony schodisté

Jedna se o Zoliky, které nahrazuji jakoukoliv jinou barvu.
- Kdyz hrac jako prvni otoci vicebarevny Zeton schodisté, ziskd barvu dalsiho barevného Zetonu schodisté, ktery otoci.

- Pokud hrac otoci vicebarevny Zeton schodisté poté, co jiz otoCil barevny Zeton schodisté, ziska barvu tohoto drive
otoceného Zetonu. PoloZi si ho pted sebe a otoci novy Zeton.

3/ Hrac zkontroluje Zetony schodisté, které ziskal a za kazdou zlatou minci na svych Zetonech schodisté ziska jednu zlatou minci.

Poznamka: Tyto zlaté mince hradi zUstavaji naporad.
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4/ Hrac si poté vezme tolik ruin, kolik Zeton( schodisté nasbiral.
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5/ Nyni se pokusi postavit ¢ast hradu.
Vsechny prvky, které ziskal, poklada na zakladnu v barvé svych Zeton( schodisté, a dodrzi pfitom nasledujici poradi: 1 ruina,
poté 1 schodisté.
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e Pokud se hraci podafi postavit vSechny své prvky, aniz by cokoli spadlo: Vyborné! Ziskava tolik zlatych minci, kolik ruin
umistil na herni desku.
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e Pokud hraci kdykoli béhem svého tahu spadne jeden nebo vice prvkd (ruin a/nebo schodisté): Prohrava! Spadlé prvky (ruiny
nebo schodisté) se odstrani ze hry a vtomto tahu hrac nic neziska (kromé pripadnych zlatych minci z kroku 3).
Nyni je na radé dalsi hrac.

Konec hry:
Hra konci ve chvili, kdy uz nejsou k dispozici Zddné zetony schodisté.
Vitézem se stava hrac s nejvétsim poctem zlatych minci.

Autofi hry: Marie & Wilfried Fort
llustrace: Florent Bégu

Upozornéni: Hra obsahuje malé dilky.
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