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KIWI_KW25007 Horská výzva 
 
Věk: od 5 let | Počet hráčů: 2–4 | Délka hry: 15 minut 
 

Vydejte se na horský výstup! Výlet bude dlouhý a plný překvapení. Závod vyhrává ten, kdo jako první dojde na vrchol! 
Připravit, pozor, vyrážíme! 
 

Obsah hry: herní deska ze 6 částí, 32 karet „Výstup”, 10 karet „Sestup”, 10 karet „Šance”, 6 karet s popisky efektů karet a 
políček, 1 kostka, 4 figurky. 

Cíl hry: Buďte první, kdo dojde na vrchol hory. 

Příprava hry:  
1. Sestavte jednotlivé díly herní desky tak, aby na sebe navazovaly od nejnižšího po nejvyšší, a vytvořte tak turistickou trasu. 
Pozn.: Na prvním políčku musí být startovní značka a na posledním políčku musí být vrchol. 

2. Vytvořte tři balíčky karet obrázky dolů s následujícími kartami: 

 Karty „Výstup“ (modrá zadní strana) 

 Karty „Šance“ (zelená zadní strana) 

 Karty „Sestup“ (červená zadní strana) 

3. Připravte si kostku. 

4. Každý hráč si vybere svou figurku turisty a postaví ji na startovní políčko. 

5. Každý hráč dostane 3 karty „Výstup”. 

 

Průběh hry:  
Začíná hráč, který naposledy vyšel na nějakou horu. Poté se pokračuje ve směru hodinových ručiček.  
Hra končí, jakmile jeden z hráčů dojde na poslední políčko na stezce: na vrchol. 

Tah hráče:  
Hráč, který je na řadě, si vybere jednu kartu z ruky (Výstup nebo Šance), ukáže ji a provede zobrazenou akci. 

Podle toho, na jaké políčko dojde, provede odpovídající akci políčka. Použitou kartu odhodí na odhazovací hromádku a v 
případě potřeby si dobere novou kartu “Výstup” (na konci tahu musí mít v ruce tři karty). Na řadě je další hráč.  

 Karty „Výstup”  
 
 

Posuňte figurku o daný počet políček dopředu.  
 

Hoďte kostkou a použijte její efekt. 

http://4bambini.cz/
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 Efekty kostky 
 

Vytáhněte si kartu „Sestup” a okamžitě použijte její efekt. 
 

Posuňte se dopředu o daný počet políček. 
 

 Karty „Sestup”  

 
 

Posuňte figurku zpět o daný počet políček.  
 

 

 Karty „Šance”  
 
Posuňte se o 10 políček dopředu. 
 
Přesuňte se na místo hráče, který je ve vedení a zahajte Setkání. 
 
Zopakujte efekt naposledy zahrané karty. 
 
Přesuňte se na další políčko s houbami. 
 

Podle toho, na jaké políčko hráč dojde, musí okamžitě uskutečnit příslušnou akci. 
 

 Políčka na trase: 

Startovní značka: Začátek trasy. 
Pokud se sem hráč vrátí, dobere si kartu „Šance”. 
 
Chodníček: Nic se neděje. 
 

Pozor! Některé houby jsou chutné, jiné jedovaté! 
Hoďte kostkou a proveďte akci dle výsledku. 
 

To je ale roztomilý svišť! Půjdu za ním. 
Vytáhněte si kartu „Výstup” a hrajte ještě jednou. 
 

Čtyřlístek! Máte štěstí! 
Vytáhněte si kartu „Šance” a ponechte si ji v ruce. 
 

Skvělé, večírek! Všichni tančí! 
Vyměňte si karty s jiným hráčem podle svého výběru. 
 

Pozor! Proud je příliš silný! 
Vytáhněte si kartu „Sestup” a okamžitě proveďte její efekt. 
 

Vrchol: Konec trasy. 
 

 

Pozor! 
Efekty políček platí pouze během tahu hráče. Pokud se figurka přesune v důsledku akce jiného hráče, neaktivuje se efekt 
políčka. Výjimkou je políčko se čtyřlístkem, kde se táhne karta „Šance”. 
 

 Setkání 
Pokud hráč zastaví na políčku, které je obsazené jiným hráčem, dojde k Setkání. Efekt tohoto políčka se ruší. 

Oba hráči hodí kostkou. 

Vyhrává ten hráč, který hodí vyšší číslo, a zůstává na daném políčku. 

Poražený hráč si dobere kartu „Sestup” a okamžitě provede její efekt. 
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Poznámka: 

 Dvě červené plochy se počítají jako 0. 

 V případě remízy hází hráči znovu. 

Pokud pohyb poraženého hráče způsobí další Setkání, celá akce se okamžitě zopakuje. 
 
Konec hry:  
Vítězí hráč, který jako první dojde na políčko vrcholu. 

Upozornění: Hráč musí postoupit přesně na políčko s vrcholem. Pokud vrchol překročí, musí se vrátit zpět o odpovídající počet 
políček a počkat na další tah, kdy bude mít další pokus. 

 

Varianta hry: 
Jednotlivé díly trasy výstupu můžou být jinak uspořádány, ale startovní značka musí vždy zůstat na prvním políčku a vrchol na 
posledním. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Autor hry: Romaric Galonnier 
Ilustrace: Sandra Aguilar 
 
Upozornění: Hra obsahuje malé dílky. 

http://4bambini.cz/

