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KIWI_KW25007 Horska vyzva

Vék: od 5 let | Pocet hraca: 2—4 | Délka hry: 15 minut

Vydejte se na horsky vystup! Vylet bude dlouhy a plny pirekvapeni. Zavod vyhrava ten, kdo jako prvni dojde na vrchol!
PFipravit, pozor, vyrazime!

Obsah hry: herni deska ze 6 ¢asti, 32 karet ,Vystup”, 10 karet ,Sestup”, 10 karet ,,Sance”, 6 karet s popisky efekt( karet a
policek, 1 kostka, 4 figurky.

Cil hry: Budte prvni, kdo dojde na vrchol hory.

Pfiprava hry:

vy

Pozn.: Na prvnim policku musi byt startovni znacka a na poslednim policku musi byt vrchol.

2. Vytvorte tfi bali¢ky karet obrazky dolli s nasledujicimi kartami:
e Karty, Vystup” (modra zadni strana)

e Karty ,Sance” (zelend zadni strana)
e Karty ,Sestup” (Cervena zadni strana)
3. Pripravte si kostku.
4. Kazdy hrac si vybere svou figurku turisty a postavi ji na startovni policko.

5. KaZdy hrac dostane 3 karty ,,Vystup”.
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Zacina hrdc, ktery naposledy vysel na néjakou horu. Poté se pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.
Hra konci, jakmile jeden z hrac¢d dojde na posledni poli¢ko na stezce: na vrchol.

Prabéh hry:

Tah hrace:
Hraé, ktery je na fadé, si vybere jednu kartu z ruky (Vystup nebo Sance), ukaZe ji a provede zobrazenou akci.

Podle toho, na jaké policko dojde, provede odpovidajici akci policka. Pouzitou kartu odhodi na odhazovaci hromadku a v
pripadé potreby si dobere novou kartu “Vystup” (na konci tahu musi mit v ruce tfi karty). Na radé je dalsi hrac.

e Karty ,,Vystup” é
OO

@ Posurite figurku o dany pocet poli¢ek dopredu.

@ Hodte kostkou a pouZijte jeji efekt.
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o Efekty kostky

4 .'ﬁk Vytdhnéte si kartu ,,Sestup” a okamzité pouZijte jeji efekt.
W e
‘;’.‘-‘\}_, Posurite se dopredu o dany pocet policek.

e Karty ,,Sestup” ‘g
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@ Posunite figurku zpét o dany pocet policek.

e Karty ,,Sance”

A

Posurite se o 10 policek dopredu.
Pfesunte se na misto hrace, ktery je ve vedeni a zahajte Setkani.
@ Zopakujte efekt naposledy zahrané karty.
@ Pfesunte se na dalsi policko s houbami.
Podle toho, na jaké policko hra¢ dojde, musi okamzité uskutecnit prislusnou akci.

e Policka na trase:

Startovni znacka: Zacatek trasy.
Pokud se sem hrac vrati, dobere si kartu ,,Sance”.

Chodnicek: Nic se nedéje.

Pozor! Nékteré houby jsou chutné, jiné jedovaté!
Hod'te kostkou a provedte akci dle vysledku.

To je ale roztomily svist! PGjdu za nim.
Vytdhnéte si kartu ,,Vystup” a hrajte jesté jednou.

Vytdhnéte si kartu ,Sance” a ponechte si ji v ruce.

Skvélé, vecirek! Vsichni tanci!
Vyménte si karty s jinym hracem podle svého vybéru.

# Ctyrlistek! Mate $tésti!

# 3 Pozor! Proud je pfilis silny!
Vytahnéte si kartu ,,Sestup” a okamZzité provedte jeji efekt.

1| Vrchol: Konec trasy.

Pozor!
Efekty poli¢ek plati pouze béhem tahu hrace. Pokud se figurka pfesune v disledku akce jiného hrace, neaktivuje se efekt
poli¢ka. Vyjimkou je policko se Etyflistkem, kde se tahne karta ,Sance”.

e Setkani
Pokud hrac zastavi na policku, které je obsazené jinym hracem, dojde k Setkani. Efekt tohoto policka se rusi.
Oba hraci hodi kostkou.
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Porazeny hrac si dobere kartu ,,Sestup” a okamzité provede jeji efekt.
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Poznamka:
e Dvé Cervené plochy se pocitaji jako 0.

o \ pfipadé remizy hazi hraci znovu.

Pokud pohyb porazeného hrace zpUsobi dalsi Setkani, celd akce se okamzité zopakuje.

Konec hry:
Vitézi hrac, ktery jako prvni dojde na poli¢ko vrcholu.

Upozornéni: Hra¢ musi postoupit presné na policko s vrcholem. Pokud vrchol prekroci, musi se vratit zpét o odpovidajici pocet
poli¢ek a pockat na dalsi tah, kdy bude mit dalsi pokus.

Varianta hry:
Jednotlivé dily trasy vystupu mUZou byt jinak usporadany, ale startovni znacka musi vZdy zUstat na prvnim poli¢ku a vrchol na
poslednim.

Autor hry: Romaric Galonnier
llustrace: Sandra Aguilar

Upozornéni: Hra obsahuje malé dilky.
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