Haba_2012173002 3 x 4 = Plac! — mala nasobilka

Vzdélavaci hra na procvi¢eni malé nasobilky pro 2 az 6 hraca od 8 let.

Autor hry: Anthe Reiter
llustrace: Gabriela Silveira
Vyvoj hry: Imke Storch
Délka hry: 15 minut

Pfipada vam nasobilka nudna? Nesmysl! Kdyz se vSichni snaZi chytit mouchu se spravnym vysledkem, zacina to byt zajimavé!
Vitézi hrac, ktery nejrychleji najde spravné odpovédi a jako prvni nasbira osm dievénych much.

Obsah hry:

6 vysouvacich

placacek na mouchy 5 karet s kvétinami
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42 karet s
mouchami

2 desetisténné @
kostky s Cisly 6

Hra obsahuje dva rlzné typy karet: karty s kvétinami a karty s mouchami. Na kazdé strané péti karet s kvétinami jsou barevna
¢isla od 1 do 10. Toto Cislo ukazuje, jakym Cislem se bude nasobit.
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Na predni strané kazdé karty s mouchou je Cislo. Toto ¢islo oznacuje vysledek mozného nasobku, ktery je uveden na zadni strané
karty s mouchou. Rzné barvy nasobkl odpovidaji barvam kvétin.

Pfed prvni hrou

Pred zacatkem hry si vyberte jedno ¢islo od 1 do 10 a polozte
kvétinu s timto Cislem obrazkem nahoru doprostted stolu.

Poté vyberte 10 much, které maji na zadni strané nasobky ve

stejné barveé jako vase kvétina. \
Tyto mouchy rozmistéte libovolné Cislem nahoru kolem kvétiny.

Kazdy hrac si vezme placacku na mouchy a upravi si jeji délku tak,
aby mu vyhovovala. Pripravte si dfevéné mouchy a jednu kostku.
Zbyvajici herni material neni potieba a vrati se do krabice.

Priklad pfipravy hry s ndsobky sedmi.
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Prdabéh hry
Stridejte se ve hie ve sméru hodinovych rucic¢ek. Kdo umi nejlépe bzucet jako moucha, zacina hrat a hodi kostkou.

Vsichni hraci hraji najednou. Vynasobte Cislo, které se objevilo na kostce ¢islem na kvétiné a hledejte mouchu se spravnym
vysledkem. Kdo ji zahlédne, rychle ji zasahne placackou. Pokud si jiny hra¢ mysli, Ze spravna moucha jesté nebyla nalezena, mize
pokracovat v hledani.

Pozor! Kazdy hra¢ mizZe svou placacku pouzit pouze jednou za kolo a musi ji poloZzit, jakmile se mouchy dotkne.
Jakmile vSichni hraci polozi placacku na mouchu nebo si mysli, Ze jiz byla nalezena spravna moucha, zkontroluji se vysledky.

Kontrola:

Otocte viechny mouchy, na které byla polozena placacka.

Podivejte se na nasobky na druhé strané a vyhledejte ten, ktery ukazuje Cislo a barvu kvétiny a Cislo na kostce. To je moucha se
spravnym vysledkem.

o Hrac, ktery se jako prvni dotkl placackou spravné mouchy, dostane za odménu dievénou mouchu.

e Pokud Zadny hrac nezasahl spravnou mouchu, nikdo nedostane dfevénou mouchu.

Poté vSechny mouchy otocte opét Cislem nahoru a vezméte si zpét své placacky.
Na radé je dalsi hrac, ktery hodi kostkou.

Zacina nové kolo hry.

Konec hry
Hra kondi ve chvili, kdy jeden z hrac ziska svou osmou dfevénou mouchu. Tento hrac vitézi a stava se mistrem v nasobeni!

Pokrocila varianta hry
Hraje se stejnym zplsobem jako v zakladni hie, s nékolika zménami:

Umistéte 42 much doprostied stolu.

Kvétiny vratte do krabice, v této varianté hry nejsou potfeba.

Hazejte dvéma kostkami a vyndsobte dvé Cisla, ktera na nich padnou.
Kdo pfijme tuto vyzvu a stane se Sampionem v nasobilce?
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