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Haba_2011629002 Kdo jsem? — minihra

Zabavna klasicka hadaci hra pro 2 a vice hracd od 5 do 99 let.

llustrace: Yayo Kawamura
Délka hry: 10-15 min.

Kdo nebo co jsem? Pekar, lev, nebo dokonce konvice? Uhodnout to vyZaduje chytrou mysl, protoZe pouze ten, kdo klade
spravné otazky a chytre je kombinuje muZe ptijit na feSeni a uchovat si co nejvice pocitacich kostek. Cilem hry je mit na konci hry
co nejvice bodu.

Obsah hry: 1 ¢elenka, 1 magnet, 40 karet, 10 pocitacich kostek, 1 pravidla hry.

Pfiprava hry
Zamichejte vSechny karty a poloZte je na hromadku obrazkem dolli doprostied stolu. Vedle karet poloZte pocitaci kostky. Pfipravte
si Celenku.

Prubéh hry

Hrac s nehlasitéjsim (a nejlepsim) smichem muze zacit hru. Tento hrac se stava prvni moudrou sovou. Vsichni ostatni hraci jsou
rozhoddi.

Moudra sova dostane vsechny pocitaci kostky. Poté si nasadi na hlavu ¢elenku a zavre oci. Jeden z rozhodcich vytahne vrchni
kartu z balicku a pomoci magnetu ji pfipevni na ¢elenku moudré sovy tak, aby vsichni, samozifejmé kromé moudré sovy, obrazek
dobfe vidéli. Moudra sova nyni otevie o¢i a mlzZe zacit klast otazky, aby zjistila, kdo nebo co je. Méla by klast konkrétni cilené
otazky, na které mohou rozhod¢i odpovidat jednoduchym ano nebo ne.

Priklady:

Jsem zvire (prfedmét, hracka)?

Patfim do kuchyné (do mésta, jsem v tomto pokoji)?

MdaZete mé vypit (snist, dotknout se mé)?

Rozhodci se spole¢né shodnou, Ze odpovéd je:

e Ne. To bohuZel znamena3, Ze moudra sova se musi vzdat hraci kostky a poloZit ji do krabice. Pak mUZe poloZit dalsi otazku.
e Ano. Skvélé! Moudra sova je na dobré cesté. MUzZe rovnou poloZit dalsi otazku.

Pozor:
Pokud se rozhod¢i nedokazou rozhodnout pro odpovéd, nebo na otazku neodpovi viibec, pak se moudra sova nemusi vzdat
Zadné pocitaci kostky a mGze rovnou poloZit novou otazku.

Namisto otazky mize moudra sova hadat, kdo nebo co je:

o Myli se? Musi se vzdat pocitaci kostky a poté poloZi novou otazku.
e Ma pravdu? Vyborné! Kolo hadani je u konce. Moudra sova ziska jeden bod za kazdou zbyvajici pocitaci kostku. Zapamatujte si
Cislo nebo si ho poznamenejte vedle jména hrace na list papiru.

Dosly vam pocitaci kostky?
Pokud moudré sové dojdou pocitaci kostky, kolo hadani je u konce. Moudra sova se mlZe podivat na svou kartu a zjistit
odpovéd, ale bohuZel neziska Zadné body.

Nové kolo hadani
Vyjméte kartu z Celenky a odstrarite ji ze hry. Poté predejte ¢elenku dalSimu hraci ve sméru hodinovych rucic¢ek a nové kolo
hadani mlze zacit.

Konec hry
Hra konci, jakmile si kazdy hrac jednou zahral moudrou sovu. Vitézi hrac s nejvyssim poétem bodu. Pokud je vysledek
nerozhodny, mze byt vitézu vice.

Tip:

MuzZete také vymyslet vlastni slova a zapisovat si je nebo je nakreslit na papir. Ty mlZete pfipevnit na ¢elenku misto karty.

Upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpeci spolknuti nebo vdechnuti.
agatinsvet.cz


http://agatinsvet.cz/

