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DJO5071 Beze slavek — karetni hra

Vék: 5-99 let

Pocet hrach: 2—4 hradi

Obsah hry: 40 oranZovych karet (pantomima), 40 fialovych karet (zvuk), 40 zelenych karet (pantomima a zvuk).
Cil hry: Byt prvnim hracem, ktery ziska 10 karet.

Pfiprava hry:

VSechny karty polozZte je obrazkem dol(i doprostted stolu. Zacind nejmladsi hraé. Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hrag,
ktery je na radé, si vytahne kartu a prohlédne si ji tak, aby ji ostatni hraci nevidéli.

Nyni musi predvést, co je na obrazku a ostatni hadaji (stejny obrazek je mozné interpretovat rliznymi zpUsoby — hrac, ktery
predvadi, rozhoduje, zda slovo, které ostatni hraci tipuji, odpovida obrazku).

Podle barvy karty musi hrac¢ predvést pantomimu (oranzova karta), zvuk (fialova karta), nebo oboji — pantomimu i zvuk (zelena
karta).

Pokud jeden z hracd uhodne spravnou odpovéd, hrac, ktery predvadél, si kartu ponechd. Pokud nikdo neuhodne, kartu vrati
dospod bali¢ku. Poté je na radé dalsi hrac, ktery si vytahne kartu, a hra pokracuje stejnym zplsobem.

Podle ndlady a véku hrach se pred hrou urci pocet karet potfebnych k vyhfe (napf. 5 karet pro rychlou hru, 20 pro delsi hru...).

Design hry: Emma Yarlett
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