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DJ05072 Kdo to fika? — karetni hra

Vék: od 6 let
Pocet hrach: 3-8 hracu
Obsah hry: 60 karet postav, 8 bodovacich karet, 8 vysledkovych karet.
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karty postav bodovaci karty vysledkové karty
Cil hry: Ziskejte co nejvice bod( tim, Ze vymyslite hlasy postavam, které jste dostali.

Pfiprava hry:
Kazdy hrac dostane vysledkovou kartu a bodovaci kartu. PoloZte bodovaci kartu na svou vysledkovou
kartu tak, aby Sipka smérovala tésné nad O.

Zvolte si ,reziséra castingu”, ktery bude po celou dobu kola vést hru. Tato osoba zamicha karty postav a
kazdému hraci rozda jednu kartu, obrazkem dold.

Prubéh hry:
Kazdy hrac si prohlédne svou kartu s postavou, aniz by ji ukazoval ostatnim. Poté rezisér castingu posbira vSechny karty,
zamicha je a poloZi obrazkem nahoru doprostred stolu.

ReZisér castingu nyni vymysli vétu, kterou budou ostatni hraci fikat v roli své postavy. MUzZe to byt bézna fraze z kazdodenniho
Zivota, vyraz nebo citat z filmu.

Napf.:

e Prsi jako z konve.

e Pes sezral babiccin dort.

e atd.

Hraci se stridaji v prednesu hlasem, ktery si pro svou postavu vymysleli.

JSEM OLI A HRAJU Jsem Oli a hraju Jsem Oli a Jsem Oli a
NA KYTARU. na kytaru. hraju na

levitarn hraJu na

Je dlleZité ménit sv{j hlas tak, Ze budete mluvit vySe nebo niZe, hlasitéji nebo tiseji nebo tak, abyste co nejvérnéji napodobili
hlas, ktery si predstavujete, Ze vase postava ma.
Jakmile vSichni hraci feknou svou vétu, reZisér castingu se pokusi urcit, kterd karta patfi kterému hraci, v libovolném poradi,
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pouze na zakladé jejich vykonu. Hlasovi herci pak rezisérovi castingu feknou, zda byl jejich tip spravny. Kazdy hrac, kterého
reZisér spravné priradi ke karté, ziskdva bod a castingovy reZisér také ziskava také bod za kazdou spravné prifazenou postavu.

Pozndmbka: ReZisér castingu m(ize v ptipadé zajmu pozadat hrace, aby vétu zopakoval. 84,580
Zaznamenavejte si body pomoci pohybu bodovaci karty. g!}:%%’-
Po skonceni kola se reZisérem castingu stava dalSi hra¢ a mlze zacit nové kolo hry. 1:;’ 3 ‘ ~

Pozndmbka: Pokud byly odehrany vsechny karty postav, vezméte odloZené karty, zamichejte '“ : i
je a vytvorte z nich novy balicek. % A

e

Konec hry:
Jakmile byli vSichni hraci reZisérem castingu alesporn dvakrat, porovnejte body. Hrac s nejvyssim poctem bod( vyhrava.

Varianta: Vetrelci

Chcete-li hru trochu ztiZit, mlzZete pridat ,vetrelce”.

KdyZ reZisér castingu sbira karty hract, vezme navic dvé karty z balicku a zamicha je mezi ostatni. To znamen3, Ze dvé z karet
na stole nikomu nepatti.

Varianta: Improvizace

Chcete-li hru posunout na dalsi Uroven, miZete véty improvizovat.

Misto zadani konkrétni véty navrhne reZisér castingu téma (vesmir, sport, kouzla apod.). Hraci si pak musi vétu sami vymyslet a
odpovidat si navzajem hlasy svych postav.

Napfriklad:

Rezisér castingu navrhne téma Skola a kouzla.

Hrac 1: ,Tabule je vlastné kouzelny portal do svéta pIného sladkosti
Hrac 2:,, A kridy jsou kouzelné hulky, které proméni kazdého, kdo se jich dotkne, v jednorozce.”
Hrac 3: A kdyz tfikrat zatleskas, je prestavka.”
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Autor hry: Kevin Gauvin
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