Hostince a katedrdly
(rozsireni)

Obsah:

e 18 karticek s motivem krajiny
e 8 figurek pro Sestého hrace

® 6 bodovych kartiek 50/100
* 6 velkych figurek druziniki

Rozsifeni nelze pouZit samostatné, pouze dohromady se zdkladni verzi
hry CARCASSONNE. V platnosti ztstdvaji viechna pravidla zakladni verze!
K nim je mozné piidat jednu nebo vice ndsledujicich &sti tohoto rozsiieni.

18 novych karticek s typem krajiny

| nové karticky se poklddaji podle stejnych pravidel: louka k louce, cesta k cesté,
mésto k méstu. Na téchto kartickdch se objevuji nové budovy, které maji vliv na

bodovani.

Hostinec u jezera (6 karticek)

Pokud se na uzaviené
& cesté nachazi 1 nebo vice
hostincu, obdrZi majitel

uzaviené cesty po 2
bodech za kazdou karticku/tsek cesty.
Pokud vsak takovd cesta neni a7 do
konce hry uzaviena, nedostane majitel
Zadné body!

Modry neobdrzi zZadné body,
cesta neni na konci hry uzavrend.

Katedrala (2 karticky)

. Nachdzi-li se 1 ¢i obé katedraly
4 v uzavieném mésté, obdrzi
M rytif 3 body za kazdy dil mésta
(=pocet karticek) a za erb. Pokud
nebude mésto uzavieno, nedo-
stane Zadné body!

Modry dostane
24 bodii. :

Meésto neni uzavieno, modry
nedostane zadné body.




Dalsi nové karticky:

T T f Sem nelze
-7 | postavit lupice
1, A
Tato karticka ma Klaster deli cestu Krizovatka deli
4 oddelené casti mésta. na dvé casti. cestu na dvé casti.

Hostinec lezi na pravé Tato louka zde konci.
casti silnice

Bodové karticky (6 karticek)

Tyto karticky pomohou jednoduse zjistit momentalni bodovy stav.
S BT Hrdc ktery na bodovaci tabulce ma vice ne7 50 bodu, tedy projde
I__ ' - polem "0", poloZi pted sebe viditelné karticku "50". Pokud bude mit
- vice nez 100 bodu, tedy projde polem "0" podruhé, obrti karticku
nahoru ¢islem "100". Pfi hie ve dvou hrdcich mutze ziidka dojit k
tomu, 7e hra¢ projde polem "0" potieti. Pak si vezme jesté jednu karticku "50" bodu.

Figurky pro 3estého hrace

Vzhledem k vétsimu poctu karticek z této rozsirené verze muze hrat CARCASSONNE
bez problémut i 6 hracd.

6 velkych figurek

Kazdy hra¢ dostane ke svym 7 figurkdm jesté jednu velkou. Tu lze

poufzit stejné jako ostatni figurky. Pfi bodovdni se viak v pfislusné
‘ krajiné (na cesté, ve mésté, na

louce) poCitd jako 2 zdkladni

figurky. Nezdvojnasobuje pocet
ziskanych bodi, pouze piindsi do pfevahy silu - " s x
dvou béznych figurek. Po vyhodnoceni se vraci ~ £58 /J;m R
k hra¢i a muze byt pouZita pii pfistim tahu. Po-
kud ji hrd¢ umisti jako sedldka, ztstava na hraci
plose do konce hry jako ostatni sedldci.

Pouze modry ziska 3 body za cestu.

3 - Pokud mate jakékoliv dotazy nebo piipominky,
© 2002 Hans im Gliick Verlags-GmbH velmi radi V4m odpovime,
Vice informaci o hie i jinych stejné kvalitnich hrach

m najdete na www.hrajeme.cz.
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Vyhradni zastoupeni pro CR a SR: REKLAMACE: V ojedinélych piipadech se stane, Ze ve hie chybi néktera ¢ast
MINDOK s.r.0., herniho materialu. V takovém piipadé se nemusite
Korunni 104 se hrou vracet do prodejny, ale miiZete se obratit pfimo na nés.
Praha 10 Napiste mail na info@mindok.cz nebo zavolejte na 272 656 610,
www.mindok.cz my vam chybgjici herni material ihned posleme.




