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DJ05076 Podmorsky svét — karetni hra

Vék: od 6 let

Pocet hrach: 2—4 hradi

Obsah hry: 48 karet (11 karet s potdpécem, 12 karet se zralokem, 13 karet se sasankou, 12 karet se zelvou)
Cil hry: Byt hracem s nejvétsim poctem nasbiranych karet.

PFiprava hry: Karty se zamichaji a polozi obrazkem dol(i na hromadku doprostted stolu. Kazdy hrac¢ si vezme 2 karty a necha si
je v ruce tak, aby je ostatni hraci nevidéli.

Prubéh hry:

Zacina nejmladsi hrac. Ze své ruky vylozi jednu nebo dvé karty (dle vlastniho vybéru) obrazkem nahoru doprostied stolu. Karty
musi leZet jedna vedle druhé, bud’ horizontdIné nebo vertikalné. Poté si hra¢ dobere z dobiraci hromadky tolik karet, aby mél v
ruce opét 2 karty. Tah konci a na radé je dalsi hrac.

Pravidla pro pokladani karet:

1. Hraci pole nesmi
presahnout rozmér 4 x 4 karty:

2. Stejné karty nesmi byt ve stejném
radku ani sloupci.

Zelva zere sasanku, Zralok Zere zelvu. m ag

e Tyto karty tedy nesmi lezet vedle sebe.

3. Je tfeba dodrzZet tato omezeni:

Pouze karta potapéce mize byt bezpecné poloZena vedle jakékoli jiné karty.

Hraci tedy mohou vytvaret radky nebo sloupce napfriklad takto:

Zralok, sasanka, potapéc, zelva

nebo

sasanka, Zralok, potapéc, zelva

nebo

Zelva, potdpéc, zralok, sasanka (ve sméru zleva doprava, zprava doleva, shora dold nebo zdola nahoru).

Pokud hrac¢ béhem svého tahu nemuze poloZit ani jednu ze svych dvou karet, fekne: , Bazarquatik!“
Predchozi hrac si nyni mlze vzit vSechny dosud vyloZené karty.

e Hracé, ktery neodehral Zadnou kartu, z(stava na tahu a nyni mlzZe vylozZit alespon jednu kartu.

Konec hry:
Hra konci, jakmile se dobraly vSechny karty z dobiraci hromadky a vSechny karty byly odehrany.
Vitézi hrac s nejvyssim poctem nasbiranych karet.
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