Haba_2011721003 Rachotivi rytifi
Dvé rytirské hry pro 2—4 draci pomocniky.
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Délka hry: cca 10-15 min. /1 hra

Na Dracim hradé panuje vzruseni! Vraci se Velky draci souboj! Dradi rytif pozval vSechny na turnaj a nikdo si nechce nechat ujit
tuto nejvétsi udalost roku. VSichni rytiti se v dobré naladé tisni ve hradnich véZich a ¢ekaji, aZ se oteviou tajné dvere. Kdyz
konecné prijde Cas, vsichni se s kfikem a smichem vyfiti na hradni nadvoti — a doufaji, Ze nespadnou do vodnich dér!

Kdo se tispésné prodere davem a nasbira nejvice minci, vitézi.
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jako nahradni)

Pfed prvni hrou
Opatrné vytlacte kartonové herni dilky z kartonové desky. Zbylé kartonové ramy z bezpecnostnich dlvodu zlikvidujte. PFi hre je
nebudete potrebovat.

Nejprve sestavte hradni nadvori!
1. Sestavte prepazky podle obrazku a vytvorenou mrtizku vlozte do na dno krabice. Dejte pozor na symboly na prepazkach a na
dné krabice! (viz. obr.)

2. Umistéte vodni plochu na mtizku podle obrazku a na ni polozte herni desku. Hradni nadvofi je pfipraveno!
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Sestavte véze!
3. SloZte véZe podle obrazku.

4. Nasunte na véZ 1 silikonovy krouzek tak, aby zapadl do zarezU.

Dulezité: Mrizku a véze se silikonovym krouzkem staci sestavit pouze jednou. Po skonceni hry zlistane vse sestaveno. Staci
odstranit tajné dvere a stfechu z véZe a vse uloZit do krabice spolu s ostatnim hernim materidlem.

Umistéte véze!
5. Vlozte véZe do otvorl na hradnim nadvori podle obrazku.
6. VloZte tajné dvere do otvoru a nasadte stfechu na cimbufi.

Hra 1: Rachotivi rytifi

Vzrusujici hra pro 2 az 4 draci rytite od 4 let.

Pfed zacatkem hry

Pro tuto hru budete potrebovat nasledujici herni material: nadvoti hradu, hnédou hlavni
véZ (s tajnymi dvefmi a stfechou), 8 rytifli stejné barvy na jednoho hrace, 1 zelenou kostku
souboje, 8 zlatych minci, shromazdisté rytitd.

Zbyly herni material dejte stranou do vika krabice. Budete ho potfebovat az pfi hte Velky
draci souboj.

Sestavené hradni nadvofi poloZte pred sebe a do vyfezl uprostied vloZzte hnédou hlavni véz.
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Kazdy hrac si vybere barvu rytife a vezme si 8 rytifii této barvy. Vedle hradniho \I'L
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nadvori umistéte shromazdisté rytifl. Pripravte si zelenou kostku souboje a spolecnou
zasobu 8 zlatych minci.

Prabéh hry
Hraje se stfidavé, ve sméru hodinovych rucicek. Budete hrat nékolik kol. Mnoho rytitd mélo dlouhé vlasy, takze hrac s nejdelsimi
vlasy zacina.

Zacatek kola: Hod'te zelenou kostkou souboje.
-

Co padlo na kostce? b '

¢ Jeden nebo dva puntiky? 4
Poslete své rytife do véZe. Ti se snazi co nejrychleji najit cestu ven.
Vezméte pocet rytitl, ktery padl na kostce (1 nebo 2) a vloZte je do kulatého otvoru ve stiese véze. Pozdéji ve hfe mlZete mit
pred sebou i rytife jiné barvy. Ty také mlze poslat do vézZe.
Pokud vam nezbyva dostatek rytitl (nebo dokonce Zadni), poslete do véze rytite, ktefi vam zbyli. Tim kolo kon¢i a nyni je cas
na bodovani (viz vysvétleni , Kdy konéi kolo a jak se boduje?).
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¢ Tajné dvere?
Skvélé, nasli jste tajné dvere! Pfipravte se na tlacenici...
Opatrné odstrarte tajné dvere z véze tak, aby vSichni rytifi vypadali ven.

Co udélate s rytifi, ktefi vypadli z véze ven?

— VSichni rytifi, ktefi spadnou do jednoho ze tfi vodnich otvori nebo se
dotknou vodni plochy, se vyradi z kola. Odstrarite je z vodnich otvor( a dejte
je na shromazdisté rytitd. Pokud pfitom do vodnich otvor(i spadnou dalsi
rytifi, rovnéz se vyradi.

— Nyni rozdélte rytite, ktefi lezi na hradnim nadvofri. Vezméte si vSechny rytife
své barvy. Kromé toho mUzZete zajmout jednoho rytite kazdé barvy, ktery
vypadl, a poloZit ho pfed sebe. Zbylé rytife vratte ostatnim hracim.

Nasadte tajné dvere zpét do véze.

Priklad: Tim md fialové rytire. Na kostce mu padnou tajné dvere a vytdhne dvere z
véZe. Tim posune modrého rytife mirné od okraje, protoZe se nedotykad vodni
plochy. OranZového a Cerveného rytire, ktefi spadli do vodniho otvoru, umisti na
shromaZzdisté rytira. Tim si nyni vezme z hradniho nddvofi své dva fialové rytife a
1 oranZového, 1 cerveného a 1 modrého rytire. Zbylé rytire, ktery leZi na hradnim
nddvori, vrati ostatnim hraéam.
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Dulezité: Velka zachrana rytifa! Pokud padnou na kostce tajné dvere a vy se domnivate, Ze ve vézi nejsou zadni rytifi, zavolejte:

»Raz, dva, tfi: jeden rytif je volny!“ Ostatni déti zkontroluji, zda uhodl| spravné tak, Ze sundaji stfechu véze a podivaji se, zda jsou

uvnitt néjaci rytifi.

— Pokud jste uhodli spravné a ve vézi nejsou zadni rytifi, mlZete si vzit od kteréhokoliv hraée jednoho rytife své barvy a
osvobodit ho. To za prfedpokladu, Ze jiny hrac jiZ zajal jednoho z vasich rytiru.
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— Pokud jste neuhodli spravné, nemtzZete Zadného ze svych rytifli osvobodit, ani odstranit tajné dvefre.
Nyni je na fadé dalsi hrac a hazi kostkou.

Kdy konci kolo hry a jak se hodnoti?

Kolo hry konci, kdyz hrac, ktery je na fadé, potrebuje vlozit rytife do véze, ale nema pred sebou Zadného nebo dostatecny pocet
rytifQ. Ostatni hradi pak spocitaji své rytite, v€etné téch v jinych barvach. Hrac, ktery ma nejvice rytitd, vitézi v tomto kole a
vezme si jednu zlatou minci ze zasoby.

Ma nékolik hraca stejny pocet rytir(? V tom pripadé vitézi hrac, ktery ma pred sebou nejvice rytirQ své barvy. Pokud je i pfesto
remiza, vSichni tito hraci ziskavaji jednu zlatou minci. Pokud nikdo nema pred sebou rytite, kazdy hrac obdrzi jednu zlatou minci.

Zacina nové kolo hry...

Po spocitani bod( vytahnéte tajné dvere z véZe tak, aby vichni zbyvajici rytiti vypadli ven. KaZzdy hrac si vezme 8 rytitd své barvy.
Dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek je na radé a hodi kostkou. Zac¢ina nové kolo hry.

Konec hry
Hra kondi, jakmile jeden hrac ziska druhou zlatou minci. Pokud ma vice hracéi 2 zlaté mince, vyhravaji spole¢né.

Hra 2: Velky draéi souboj

Pamétova hra pro 2—-4 malé rytife od 5 let.

Pfed zacatkem hry

Pro tuto hru budete potfebovat nasledujici herni material: nadvoti hradu, 3 véze (kazda s tajnymi dvefmi a stfechou), 32 rytitad, 1
draci rytif, 1 kostka véze, 2 rytirské kostky, 48 minci (10 zlatych a 38 médénych), 1 sada tipovacich karet na 1 hrace,
shromazdisté rytitd, pfevodni desticka.

Zelenou kostku souboje dejte stranou do vika od krabice.

Postavte pred sebe sestavené hradni nadvofi a do zarez( vloZte vSechny 3 véZe se stfechou a tajnymi dvermi (viz. obr.)
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Umistéte draciho rytife na prvni draci policko na vrchol véZe nalevo. Umistéte
vSech 32 rytifd na shromazdisté rytifl. Toto je vase spolecna zasoba rytifQ.
Kazdy hrac si vezme 1 sadu tipovacich karet a polozi ji licem dol{l pred sebe.
Roztfidte mince podle barev. Umistéte je na oddélené hromadky, které budou
slouzit jako snadno pfistupna spole¢nd zasoba. Umistéte prevodni desticku

tak, aby na ni vichni vidéli. Pfipravte si obé rytifské kostky a kostku véze.

Prabéh hry

Hraje se stfidavé ve sméru hodinovych rucicek. Hrajete presné 6 kol. Zacina
ten, kdo naposledy navstivil hrad.

Prvni kolo hry zacina...

Zacatek kola: Hod'te kostkami postupné v nasledujicim poradi:

Kostkavéze — 1.rytifskd kostka — 2. rytifska kostka
-« -
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Co padlo na kostce?

Kostka vézie
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Ohniva véz? K¥istalova véZ? Vodnivéz?
Vyberte véz s odpovidajicim symbolem.

Rytifska kostka 1
e Barva?
Vezméte rytife této barvy ze shromazdisté rytitG a vloZte ho do pfisluiné véie. Reknéte nahlas barvu
. . . . rytite a prislusné véze. Pokud jiz neni k dispozici Zadny rytif v barvé uvedené na kostce, ihned zacina
rytifsky souboj! (viz. vysvétleni nize)

e Hvézda?
Vyberte si jednu ze 4 barev rytifi.
Ale pozor: pokud na shromazdisti rytifG neni Zadny rytif v barvé, kterou jste si vybrali, zacina ihned
souboj rytira! (viz. vysvétleni nize).
Vyslovte nahlas barvu rytife a prislusné véze.
o KFiz?

BohuZel nemuzZete umistit Zadného rytife do vézZe, ktera padla na kostce.

Rytifska kostka 2
Pokud hod prvni rytitskou kostkou vyvolal rytifsky souboj, pak druhou rytifskou kostkou nehazite.
V opacném pripadé se podivejte na vysvétlivky k prvni rytitské kostce.

Rytifsky souboj!
Na shromazdisti nejsou Zadni dalsi rytifi v odpovidajici barvé, ktera padla na rytifské kostce nebo v barvé, kterou jste vybrali,
protoze na kostce padla hvézda?

Hod kostkami okamzité konci. Kazdy hrac si vezme svou sadu tipovacich karet a tajné hada. Aniz by to ostatni hrdci vidéli,
vyberte si tipovaci kartu, kterd odpovida barvé rytir(, o nichZ si myslite, Ze jich je ve vybrané vézi nejvice. PoloZte ji pfed sebe
licem dol(.

Pokud si myslite, Ze je véZ prazdna, vyberte Sedou tipovaci kartu a polozZte ji licem dolll pfed sebe.

Zbylé tipovaci karty polozte na hromadku licem doll oddélené od vybrané tipovaci karty.

Jakmile si vSichni hraci vyberou tipovaci kartu, soucasné karty otoci. Hrac, ktery spustil rytifsky souboj, nyni opatrné vytahne
tajné dvere z vybrané véze tak, aby vsichni rytiti vypadli ven. Zasunte tajné dvere zpét do véze.

agatinsvet.cz
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Co udélate s rytifi, ktefi vypadli z véze ven?

— VSichni rytifi, ktefi spadnou do jednoho ze tfi vodnich otvorl nebo s dotknou vodni plochy, se odstrani z kola. Odstrarite je z
vodnich otvord a dejte je do shromazdisté rytifd. Pokud pfitom do vodnich otvord spadnou dalsi rytifi, také oni jsou vyrazeni
z kola.

— Nyni kazdy hrac¢ dostane 1 médénou minci za kazdého rytife na hradnim nadvofi v barvé, kterou tipoval.

Tip: Abyste méli v zasobé vidy dostatek médénych minci, mizZete vyménit 10 médénych minci za 1 zlatou minci.

Z véze nevypadli zadni rytifi?
Vsichni hraci, ktefi si vybrali stfibrnou tipovaci kartu, dostanou 2 médéné
mince.

Priklad:

Cerveny, fialovy a modry ryti¥, ktefi leZi ve dvou vodnich otvorech, jsou vyFazeni
z kola. Umistéte je zpét na shromaZdisté rytira. Tim uhodl! cerveného. Ziskd 5
médénych minci. Lea a Mia uhodly oranZového. KaZzdd z nich dostane 3
médéné mince. Felix uhodl fialového. Dostane 1 médénou minci. Nikdo
neuhod! modrého, takZe tento rytir se nepocitd.

Kdy konci kolo hry?

Po rozdani minci kolo kon¢i.

Posbirejte rytife z hradniho nadvofi a umistéte je zpét na shromazdisté rytiru.
Dalsi dvé véZe a rytiti v nich zGstavaji nedotceni. Vsichni hraci si vezmou zpét
svou tipovaci kartu. Presunte draka o 1 dradi policko dale. (viz. obr.).

Nyni zacina nové kolo...
Dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek je na fadé a hodi kostkami.

Konec hry

Hra muiZe koncit dvéma zpUsoby:

- Na konci 6.kola drak opusti posledni véz. Tim hra konci.

- Pokud dojde zasoba médénych minci, hra tim také konci. Rytife, které jste praveé ziskali, Ize zapocitat jako médéné mince.

Sectéte hodnotu svych minci a vSech praveé ziskanych rytifl. Hrac s nejvyssim poctem bodUl vyhrava hru. V ptipadé remizy vitézi
tito hrdci spolecné.

Varianta hry
Pokud jste jiz v zakladni hie trochu zkusenéjsi, mlzZete také hazet vSsemi tfemi kostkami soucasné a sami si zvolit poradi dvou
rytitskych kostek. Tim se hra stava o néco taktictéjsi.
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Pro pfiznivce ,plvodni“ verze hry:

Pokud chcete, aby rytifi opravdu padali do vodnich otvor(, odstrarite ze hry vodni plochu.

V kroku hry ,,Co udélate s rytiti, ktefi vypadli z véZe ven?” budete muset rytite, ktefi spadli do vodnich otvor( pod herni desku,
vyzvednout zpét.

Milé déti a rodice, na strance www.haba.de/Ersatzteile se mliZzete jednoduse informovat, zda je mozné dorudit chybéjici dilek hry.
Upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpeci spolknuti nebo vdechnuti.
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