cz FORMULE
PRAVIDLA HRY A

o Zvolte si tlohu. Polozte do krabicky odpovidajici kartu zavodni drahy (prvni dvé drahy
najdete piimo na dné a viku krabicky).

9 Poskladejte do krabicky vsechny dilky skladacky. Vozy museji byt vzdy na zévodni draze,
stromy naopak nikdy. Ve spodni ¢asti zadani je (¢aste¢né) uvedeno poradi voz(, v jakém
dorazi do cile (A). Také tvar i barva dilk( sklddacky museji odpovidat zadani:

B) Je-li uveden cely dilek skladacky, musi byt
umistén presné na uvedené misto.

C) Je-li uveden barevny viiz nebo barevny strom,
musi byt umistén presné na uvedené misto, ale
orientace dilku neni stanovena.

D) Je-li uveden viiz nebo strom bez barvy, musite
presné na dané misto umistit uvedeny objekt,
ale neni stanovena ani barva, ani orientace
dilku sklddacky.

E) Je-li uveden obrys dilku skladacky, musite
na dané misto umistit dilek daného tvaru,
ale neni stanoveno, jaké objekty na ném museji (O]~ -~ [:—::[:'::' =§
byt.

9 Vzdy existuje jen jedno feseni. Naleznete je v zadni ¢asti knihy zadani.
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) rFoRMuLE
PRAVIDLA HRY OSSSSSBOBEAES

o Zvolte si ulohu. Polozte do $katule zodpovedajucu kartu pretekérskej drahy (prvé dve drahy
najdete priamo na dne a veku $katule).

9 Poskladajte do skatule vsetky dieliky skladacky. Vozidld musia byt vzdy na pretekarskej drahe,
stromy naopak nikdy. V spodnej ¢asti zadania je uvedené poradie vozidiel, v akom dorazia do
ciela (A). Tiez tvar i farba dielikov skladac¢ky musia zodpovedat zadaniu:

B) Ak je uvedeny cely dielik skladacky, musi byt
umiestneny presne na uvedené miesto.

C) Ak je uvedené farebné vozidlo alebo farebny
strom, musi byt umiestneny presne na uvedené
miesto, ale orientacia dielika nie je stanovena.

D) Ak je uvedené vozidlo alebo strom bez farby,
musite presne na dané miesto umiestnit
uvedeny objekt, ale nie je stanovena ani farba,
ani orientécia dielika skladacky.

E) Ak je uvedeny obrys dielika skladacky, musite
na dané miesto umiestnit dielik daného tvaru,
ale nie je stanovené, aké objekty na nom musia [O]-8~-~]= [:'::[:’::‘ :ﬁ
byt.
9 Vzdy existuje len jedno riesenie. Ndjdete ho v zadnej casti knihy zadani.
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