Pip pip
(DJos152)
5-99 let

2-4 hraca

@ 40 modrych karet (mimické), 40 oranZovych karet (,,vyk¥ikovacich® —
zvukovych) 40 zelenych karet (kombinace mimickych a zvukovych)

Cil hry: Jako prvni vyhrat 10 karet.

Pravidla hry

VSechny karty se otoCi obrazkem dol

doprostred stolu mezi hrace. Zacina

nejmladsi hrac. Hraje se po sméru

hodinovych rucicek. Prvni hrac si veme

kartu z bali¢ku a opatrné se na ni podiva,

aby nikdo jiny nevidél, co je na obrazku.

Necha ostatni hrace hadat, co je na obrazku.

Obrazek je mozno vyloZit nékolika rozdilnymi vyklady. Je na pfedvadéjicim
(¢i popisujicicim) hraci, aby rozhodl, zda slovo, které hra¢ hada, vystihuje
jeho obrazek.

Podle barvy karty musi hra¢ pouzit mimiku (u modrych karet), zvuk / k¥ik
(u karet oranZovych) a kombinaci obojiho (u zelenych karet).

Pokud néktery z hract uhodne, co je na obrazku, pfedvadéjici hrac si maze tuto kartu
ponechat. Pokud nikdo neuhodne, co je na obrazku, vrati hrac¢ kartu naspod hromadky.
Dalsi hrac si vezme kartu z hromadky a hra pokracuje jako v pfipadé prvniho hrace.
Pred za¢atkem hry se hra¢i domluvi (podle véku hraci nebo napt. podle toho, ¢asu
kolik na hru maji), kolik karet bude stacit k vitézstvi (napf. 5 karet pro rychlou hru

nebo 20 pro hru delsi).

Varovani: Hra obsahuje malé dilky, hrozi nebezpe¢i uduseni.

www.agatinsvet.cz

&% LY ouEco



