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DJ05086 Monstrio — karetni hra

Veék: 7-99 let
Pocet hrach: 2—4 hradi
Obsah hry: 72 karet

Cil hry: Nasbirat co nejvice bonbénda.

Koncept hry: Halloween je v pIném proudu! Rozhodnete se prozkoumat strasidelny dim v sousedstvi, abyste nasbirali co
nejvice bonbdnd ukrytych rlznymi priserkami v domé. Ale pozor, ne vSechny priserky skryvaji bonbdny, a pokud chytite
stejnou pfiserku 3x, vase hledani konci a bonbdny, které jste pravé nasbirali, ztracite!

Na predni strané karet jsou mozaiky s
pfiserkami, které mohou byt na zadni strané.
Na zadni strané karet jsou 1 nebo 2 stejné
priserky, s bonbdny nebo bez nich. Existuji 4
rGzné priserky.

Predni strana karty Mozné zadni strany karty
Pfiprava hry: Zamichejte karty. RozloZte 16 karet mozaikou nahoru do ¢tverce 4x4. Ten & % ¢ ?]
pFedstavuje strasidelny dam. CICAE) G
Upozornéni: Hraci nesmi vidét zadni stranu karet. Zbylé karty poloZte na hromadku a i @) (@]
poloZte ji stranou, mozaikou nahoru. ey *,]
Pribéh hry: Zadina nejmladsi hrad. Poté se pokracuje ve sméru hodinovych rucicek. | & | Wl &
Prvni hra¢ otoci libovolnou mozaikovou kartu. MiiZe to byt jakdkoli karta, ktera je na CAREAE RS
okraji strasideIného domu (na okraji ¢tverce). Hra¢ mliZze poté obracet tolik mozaikovych ol [olw) @] [@]%
karet, kolik chce, pokud je kaZzd4 nova otocena karta kolmo (ne diagonalné) k predchozi ry ',] 2l & *] ry *,]

karté. Zastavit se mUze aZ poté, co dosahne karty na okraji domu.
Pozn.: MliZe se stat, Ze nékolik karet leZi na sobé. V tomto pripadé hrac otoci pouze vrchni kartu.

Pokud hrac béhem svého tahu najde 3 == (=] =
stejné priSerky: jeho tah okamzité .‘glp %ﬂ L
konéi a neziskava 7adné karty (pfiklad || % @' |8 &

A: 3 fialové priserky).

Poznamka: Pokud je vice karet na
sobé, bere se v Uvahu pouze horni
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karta. Na kazdou kartu, kterou hrac g
otodi, se polozi karta z hromadky, — —
mozaikou nahoru. &
& z’ g‘] @ O
Pokud se hra¢ rozhodne ukongit svij ;
tah dfive, nez nalezl 3 stejné pfiserky, & [*] & A4 L ‘& *] Q .t]
a je na okraji domu, ziskava vsechny
karty, které otocil (priklad B: ziskal 3 Opétovné hrani:
bonbony). Kdy? hrac¢ otoé¢i kartu pFiserky se

Na kazdé prazdné misto v domé doplite
kartu z hromadky, mozaikou nahoru.
Poté je na radé dalsi hrac ve sméru
hodinovych rucicek.

symbolem O , musi otocit dalsi
kartu, ktera je na ni kolma, pokud je
to mozné.

Konec hry: KdyZ nezbyva dostatek karet k dokonéeni domu, hra kondéi. Kazdy hrac si spocitda bonbdny na kartach, které
nasbiral. Hru vyhrava hrac, ktery jich ma nejvice.
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