Tip top clap
(DJos120)
6—99 let

2-5 hraca G 15 minut

@ 32 karet: 6x8 grimas ¢i zvuku

Cil hry: Zapamatovat si a pfedvést grimasy a zvuky ve spravném poradi.

Tlesknout Zapiskat Mrknout Napodobit Bouchnout Vypldznout
rukama jako ptak zvuk pSouknuti  rukou do stolu jazyk

Priibéh hry

PoloZte na stdl vechny karty obrazkem dold. Zacina hrat

nejmladsi hrac. Vezme si jednu kartu a poloZi ji obrazkem

nahoru vedle baliku karet. Pfedvede zvuk nebo grimasu,

ktera byla na karté. Dal$i hrac otoci dalsi kartu a poloZi ji Zamiioukat Zadupat
na predchozi kartu obrazkem nahoru. Pak predvede zvuk

¢i grimasu predchoziho hrace a zvuk ¢i grimasu ze své karty.

Nasledujici hrac¢ opét otodi kartu, poloZi ji obrazkem nahoru na pfedchozi karty a ve
spravném poradi pfedvede zvuky ¢i grimasy predchazejicich hrac¢d a pak tu svou. Hra
takto pokracuje do chvile, nez se néjaky hrac splete.

Jakmile se hrac splete, vezme si jednu otoc¢enou kartu jako trest. Vechny ostatni karty se daji
bokem. Poté tento hrac otodi jednu kartu a zacne novou sérii pfedvadéni grimas ¢i zvuka.
V okamZiku, kdy se vyCerpa balik, zamichaji se pouZité karty a vytvoi se z nich novy balik.
Je zakazano podivat se na jiz jednou otocené karty, prekryté kartami dalSich hraca.
Konec hry: pfed zacatkem hry si hraci dohodnou, jak dlouho bude hra trvat. Vyhrava
ten, kdo na konci hry — po vyprieni ¢asu — ma nejméné trestnych karet.

Varovani: Hra obsahuje malé dilky, hrozi nebezpeéi uduseni.
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