Carodéjky
karetni hra (D)Jo5117)

odslet

@ 2-4 hraci

@ 55 karet: 4x6 = 24 karet s dilky zamku,
20 karet s diamantem, 8 karet carodéjek, 3 karty s vilou

@ Cil hry: Jako prvni postavit ze 6 karet jedné barvy sv(ij zimek.

Pribéh hry:

PoloZte na stil vSechny karty obrazkem dold, karty budou tvofit dobiraci balicek.
Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Zacina hrat nejmladsi hrac. Sejme vrchni
kartu z dobiraciho bali¢ku a ukaZe ji ostatnim hra¢am.

V prdbéhu hry si pak kazdy hrac, jakmile na néj pfijde fada, musi vzdy na zacatku
své hry vzit kartu z dobiraciho balicku. Pak se m(ze rozhodnout, zda bude
pokradovat a vezme si jesté jednu kartu, nebo pfepusti hru dalsimu hraci.

Po sejmuti karty ma hri¢ 4 moznosti:

—> Hraé dostal kartu s dilkem zamku: pokud hrac jesté nezacal stavét zamek, poloZi
si ji pred sebe a jeho tkolem bude stavét zamek této barvy (pokud jiz jiny hrac
nezacal stavét zamek této barvy). Jakmile si v dalSich kolech hry opét dobere kartu
zamku této barvy, pfiloZi ji k ostatnim a bude si tak stavét zamek. Pokud dostane
kartu zamku jiné barvy, odloZi ji po své pravici. (Pozdéji bude mit moznost se karty
zbavit nebo ji prodat jinému hraci.) Pak si hra¢ muZze dobrat jesté jednu kartu.

—> Hraé dostal kartu s vilou: poloZi ji vedle sebe své pravici a m(ize si opét dobrat
dalsi kartu.

—> Hraé dostal kartu s diamantem: poloZi ji po své pravici a mize si vzit jesté jednu
kartu. Jakmile ma hrac tfi karty s diamanty, mize si od jiného hrace koupit jednu
kartu s dilkem zamku, aby si doplnil sv(ij zaimek (tj. vyméni tfi karty diamantu
za jednu kartu se zamkem).

Pozor:
— pokud chce hrac koupit kartu zamku (to mize jen jednou v daném kole), nesmi
v tomto kole dobirat kartu z baliku,



— soupefici hra¢ nesmi hradi, ktery si chce koupit kartu zamku, tuto koupi
odmitnout.

—> Hrac dobral kartu s éarodéjkou: Smiila! Hraé vedle dobiraciho baliku odloZi
3 ze svych karet (diamanty, dilky ze zamku svych protihraca nebo svého zamku)
a kartu carodéjky. Tento hrac v tomto tahu kon¢i a ve hie pokracuje nasledujici
hrac. Pokud ma tfi a méné karet, odevzda viechny, které ma.

Ma-li u sebe kartu s vilou, mdZe ji pouZit proti ¢arodéjce, a to tak, Ze na hromadku
vedle dobiraci hromadky odlozZi kartu ¢arodéjky a kartu vily. Pak pokracuje
ve hie nasledujici hrac.

Dobiraci bali¢ek: pokud se vyéerpaji viechny karty z balicku, jeden z hraci
sebere vSechny volné karty, zamicha je a udéla z nich novy balik.

9 Vyhrava ten, komu se jako prvnimu podafi sestavit sv(ij zamek ze v3ech 6 karet.
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