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DJECO

DJ05081 Pan draku — karetni hra

Vék: 6-99 let

Pocet hrach: 2 hraci

Obsah hry: 24 karet s draky + 11 vitéznych karet.

Cil hry: Ziskejte 6 vitéznych karet a starite se panem drak.

Kdo se stane panem drf\kﬁ? Vezmeéte si nejsilnéjsi draky a vyhrajte soubovje. \ ’
Nezapomerite, Ze OHEN porazi LES, LES porazi VODU a VODA porazi OHEN!

Princip hry: V 1. fazi hry si hraci vybiraji draky, se kterymi budou bojovat. Ve 2. fazi pak probihaji souboje.

Pfiprava hry:
Zamichejte karty drak( a poloZte je doprostied stolu obrazkem dol( na 3 hromadky po 8 kartach. Vitézné karty poloZte vedle.

Prubéh hry:

Fdze 1 - Ndbor draki

V této fazi si hradi stfidavé mezi sebe rozdéluji karty drak(, které budou pouZivat ve 2. fazi.
V kazdém kole si aktivni hrac¢ ponecha 1 kartu a 2 karty da druhému hraci.

Nejmladsi hrac zacina a stava se v tomto kole aktivnim hracem.

Aktivni hrac otodi prvni kartu z hromadky A. Poté se mlze rozhodnout ze dvou mozZnosti:
e Ponecha si tuto kartu a vrchni karty z hromdadek B a C da druhému hraci.
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e Nevezme si tuto kartu a da ji druhému hraci. Poté otoci vrchni kartu z hromadky B.

Stejnym zplsobem, jak je popsano vyse, se pak aktivni hra¢ musi rozhodnou mezi dvéma moznostmi:
e Ponecha si tuto kartu a dd vrchni kartu z hromdadky C druhému hraci.
e Kartu si nevezme a da ji druhému hradi. Aktivni hrac si pak musi vzit vrchni kartu z hromadky C a PONECHAT si ji.

Druhy hrac
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Upozornéni: Ziskané karty si kazdy hrac polozi pred sebe obrazkem nahoru na jednu hromadku.

Poté se aktivnim hrac¢em stava druhy hrac a hra pokracuje vyse uvedenym zplisobem.
Takto se pokraduje a oba hraci se stfidaji, dokud ve 3 hromadkach nezlstanou Zadné karty. Poté mUzZe zacit 2. faze hry.

Fdze 2 — Draci souboj
Ve 2. fazi hry proti sobé hraci bojuji s 12 draky, které si vzali nebo je ziskali v prvni fazi.
Oba hraci si vezmou svych 12 karet s draky, které ziskali. Bojuji tak dlouho, dokud jeden z hracd neziska 6 vitéznych karet.

Jak probiha souboj:
- Kazdy hrac si vybere jednu ze svych karet a poloZi ji pfed sebe obrazkem dold.

- Oba hraci soucasné otoci svou kartu obrazkem nahoru.
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Kdo vyhrdva souboj:
Abyste zjistili, ktery drak vyhral souboj, podivejte se nejprve na typ drakl bez ohledu na jejich hodnotu.

e OHNIVY drak porazi LESNIHO draka a vyhrava souboj. A
o LESNI drak porazi VODNIHO draka a vyhrévé souboj. ’

o VODNI drak porazi OHNIVEHO draka a vyhravé souboj.

Pokud proti sobé v souboji stoji dva draci stejného typu, vitéze urcite podle jejich hodnot: vitézi drak s vyssi hodnotou.

Hrac, jehoz drak vyhral souboj obdrzi vitéznou kartu.
Karty drakd se odloZi stranou a zacina novy souboj.

Zvlastni pripad: Pokud hrac vyhraje souboj s drakem, ktery ma hodnotu 1, ziska 2 vitézné karty misto jedné.

Konec hry:
Vyhravd hrac, ktery ziskal Sestou vitéznou kartu.

Upozornéni: MUZe se stat, Ze hra skondi dfive, nezZ se hraci zbavi vsech karet, které maji v ruce!

Autori hry: Jonathan Favre-Godal a Julien Seisson

agatinsvet.cz - kreativni, dfevéné a didaktické hry, détské knihy a Skolni batohy
kamenné prodejny: Praha 4/ 6/ 8/ 9/ 10 — Plzeri — Liberec — Ceské Budéjovice — Brno — Hradec Kralové


http://agatinsvet.cz/

