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DJ05084 Zlaty vlak — karetni hra

Vék: 6-99 let

Pocet hrach: 2—4 hradi

Obsah hry: 58 karet

Cil hry: Mit na konci hry co nejdelsi vlak.

Na Zeleznici na Divokém zapadé je mozné vsechno! Sestavte co nejdelsi vlak a zautocte na vagony soupefl, aniz by vas chytil
Serif.

Princip hry:
Abyste vytvofili viak s nejvétsim poctem vagon(, musite si zapamatovat, kde se skryva zlato souper(l a zautocit na ty spravné
vagony.

Priprava hry:

Kazdy hrac si vezme jednu kartu s lokomotivou a poloZi si ji
pred sebe. Zamichejte karty s vagony, vytvorte z nich
hromddku a poloZte ji doprostied stolu, stranou s vagény dold.
Zamichejte karty s dynamity, vytvorte z nich hromadku a
polozte ji vedle karet s vagdny, stranou s Cisly dold.

Prubéh hry:

Hraci se ve hre stfidaji. Zacind hrat nejmladsi hrac, poté nasleduji ostatni hraci ve sméru hodinovych
ruci¢ek. Hrac, ktery je na radé, si vezme z hromadky kartu s vagénem a fekne nahlas hodnotu této
karty (nebo fekne ,Serif”, pokud je na karté obrazek Serifa). Poté hrac prida kartu ke svému vlaku na
konec svych ostatnich vagon, stranou s vagénem nahoru (nebo vedle lokomotivy, pokud jesté nema
vagon).

Jakmile hrdac prida vagén ke svému vlaku:
e Pokud je ten stejny vagdn jiz soucasti vlaku, mGZe hrac zautodit na souperlv vlak (viz nize).
e Pokud tento vagon jesté neni soucasti vlaku, hracav tah konci a na fadé je dalsi hrac.

Utok na vlak:

Pokud hrac pripojil ke svému vlaku vagon, ktery jiz ma ve svém §
vlaku, mdZe zautocit na vlak jiného hrace. Vezme kartu s

dynamitem a fekne jeji hodnotu. )

Hodnota karty s dynamitem urcuje hodnotu tGtoku: Hra¢ mizZe zautocit na libovolny pocet vagond, pokud soucet hodnot
vagonU nepresahne hodnotu Utoku. Hrad urci, na ktery soupeflv vagon chce zautocit. Kartu otoci a odhali se jeji hodnota.

Uspésny utok:
Pokud je hodnota napadeného vagénu nizsi nez hodnota utoku: n n
- Hrac¢ se mlzZe rozhodnout, Ze zautoci na dalsi vagén (na stejném - :

vlaku nebo na jiném): atok pokracuje.
- Hrac¢ se mlzZe rozhodnout, Ze ukondi Utok: Gtok byl Gspésny!
- Pokud je hodnota vagénu/vagon( stejna jako hodnota Gtoku: ttok

byl dspesny! Vagén:1+1=2
Dynamit: 3
Pokud byl Utok Uspésny, napadené karty s vagény se vyradi ze hry a . o
¥ada ie daléi hrag Utok je Gspésny!
narade) ' Hrac se rozhodl nepokracovat v
dalsim utoku.
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Neuspésny utok
- Pokud je hodnota napadeného vagénu/vagdn( vétsi nez hodnota Utoku, Utok byl netdspésny!
- Pokud vés béhem utoku objevi Serif, GUtok je nedspésny!

Napadené karty s vagdny se otodi zpét na své plivodni misto ve vlaku, vagénem nahoru. Utodici hra¢ musi odstranit posedni
kartu s vagénem ze svého vlaku a na radé je dalsi hrac.

Vagon:1+3 =4
Dynamit: 3

Utok je netispésny!
Karta s dynamitem, ktera jiz byla poufZita, se vyradi ze hry.

Konec hry:

Ve chvili, kdy se pouZije posledni karta s dynamitem, hra konci. Vitézi hra¢ s nejdelsim vlakem (nejvice vagdn( pfipojenych k
lokomotivé).

V pripadé Ze je vysledek nerozhodny, otoci hraci prvni kartu na svém vlaku hned za lokomotivou a vyhrava hrac s kartou s
nejvyssi hodnotou. Pokud je vysledek stale nerozhodny, hradi otoci druhou kartu atd.

Autofi hry: Jonathan Favre-Godal, Corentin Lebrat & Julien Seisso
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