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Haba_1307043002 Barvy a tvary — moje prvni hra

Dvé kooperativni hry na pfifazovani barev a tvarli pro 1 az 3 hrace od 2 let.

Autor hry: Kristin Dittmann
llustrace: Martina Leykamm
Délka hry: kazdd hra cca 10 min.

Mili rodice,

tési nds, Ze jste si vybrali tuto hru ze série Maoje prvni hry. Je to dobrd volba, kterd umozni vasemu ditéti vyvijet se v hravém
prostiedi. V tomto ndvodu dostanete fadu tipd, jak objevovat herni materidl s vasim ditétem. Hra pomdhd rozvijet rizné
schopnosti a dovednosti ditéte, napr. rozlisovdni barev a tvard, pfesné pozorovadni, koordinaci ruka-oko a chdpadni hrani podle
pravidel. Pri volné hfe mohou déti napr. poklddat jednotlivé dfevéné tvary na sebe a stavét véZe, nebo si volné hrdt na herni
desce s figurkou Zelvy. Obé varianty hry s kostkou uvddi Vase dité do hry podle pravidel, zatimco kooperativni hra podporuje
pocit soundleZitosti a spolecného sdileni zazZitki. Hrajte si se svym ditétem! Povidejte si s nim o tvarech, barvdch a hradu z pisku
na herni desce. Pomdhdte tak rozvijet rec, naslouchdni, kreativitu a radost ze hry.

Hrani je ale predevsim zabava a uceni pri ni probihd prirozené a témér samo.
Prejeme vam krdsné chvile zabavy s vasim ditétem!

Vasi tvirci hracek pro zvidavé déti!

Pfed prvni hrou
Pfed prvni hrou odstrante a zlikvidujte plastovy obal. Opatrné oddélte kartonové dilky z herni desky. Dilky jsou soucasti hry,
nevyhazujte je.

Obsah hry
9 drevénych tvarl (3 kolecka, 3 trojuhelniky, 3 ¢tverecky), 1 dfevéna Zelva Hilda, 1 kostka s puntiky, 1 kostka s barvami a tvary,
1 herni deska s 9 kartonovymi tvary (3 kolecka, 3 trojuhelniky, 3 ¢tverecky), 1 pravidla hry

Volna hra a objevovani detailu

Béhem volné hry bude dité poznavat herni material. Hrajte spole¢né! Podivejte se spolu na jednotlivé dievéné tvary. Jaky tvar ma
jakou barvu? Prozkoumejte spolecné herni desku. Pfemyslejte spolecné, jaky tvar pasuje do jednotlivych vyfez( na herni desce.
Zkoumeijte, jak je mozné spojit dfevény a kartonovy tvar k sobé.

Povidejte si s ditétem o jeho zazitcich z piskovisté nebo plaze. Napftiklad: ,Co jsi postavil z pisku?”, ,Kdo ti stim pomdhal?”.
Premyslejte spolecné, jaky hrad z pisku byste radi pristé postavili. Treba vdm napovi herni deska.

Pokud dité teprve zac¢ina s u¢enim se tvard, vidy mu pojmenujte
tvar a barvu, jakmile vezme néjaky dievény tvar do ruky nebo na
néj ukaze.

Hra €. 1: VSechny mé tvary
Kooperativni hra na rozpoznavani a pojmenovavani tvart a barev.

Kdopak postavil tak nadherny hrad z pisku? Zelva Hilda se vydava na prizkum. Rada by zjistila, jaké tvary se na stavbu pouZily.
Pomozte Hildé nalézt spravné tvary a pojmenovat jejich barvy.
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Pfed zacatkem hry -
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Sestavte spolu s ditétem herni desku tak, aby byla cesta z listkl viditelna. PoloZte Zelvu Hildu ‘ u = .
-

na libovolny listek. Na kazdy listek na herni desce poloZte néjaky drevény tvar. Kartonové tvary
a kostku s puntiky vratte zpét do krabice od hry. Pro tuto variantu hry nejsou potfeba.
Pfipravte si kostku s barvami a tvary.
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Priibéh hry N2 = ~ [
Déti se ve hre stfidaji a hraji ve sméru hodinovych rucicek. Kdo si naposledy hral na pisku? S ’

Tento hraé zacind a hodi kostkou. “ ‘

Zeptejte se ditéte: Jakou barvu vidis na kostce: Cervenou, Zlutou nebo modrou?
Pobidnéte dité, které je na fadé, aby pojmenovalo barvu a poloZilo dfevény tvar ve stejné barvé na herni desku.
NEBO

Jaky tvar vidis na kostce: kolecko, trojuhelnik nebo Ctverecek?
Pobidnéte dité, které je na fadé, aby pojmenovalo tvar a poloZilo dfevény dilek v tomto tvaru na herni desku.

Nyni spolecné zkontrolujte, jestli dité umistilo dfevény tvar spravné.
e Ano? Vyborné! Za odménu mizZes poloZit Zelvu Hildu na prdzdny listek.
o Ne? Skoda! Nepolozil jsi dilek sprdvné, nebo uZ zde neni vhodny drevény dilek. Nedélds nic a Hilda zistdvd stdt na svém misté.

Nyni je na fadé dalsi dité, které hodi kostkou.

Konec hry
Hra konci ve chvili, kdy jsou na herni desce polozeny vSechny dievéné tvary.

Tip: Hru je moZné hrat pozpatku. Jednoduse odstranujte drevéné tvary z vyrezl a pokladejte je zpét na listky podle toho, co padne
na kostce. Dfevény dilek se polozi na listek, kde stoji Hilda. Hilda se pak presune na novy prazdny listek.

SoutézZiva varianta hry

Pfed zacatkem hry
Pfiprava na hru je stejna jako u varianty hry €.1, kromé toho, Ze nyni kazdé dité dostane tfi libovolné kartonové tvary a polozisi je
pred sebe.

Prabéh hry
Hra se hraje stejné jako varianta hry €.1, s témito zménami:
Jako obvykle zkontrolujte, zda dité polozilo difevéné tvary spravné.

e Ne? Skoda! NepoloZil jsi dilek sprdvné nebo uZ zde neni ZGdny vhodny dilek. Nemizes nic délat. Zelva Hilda zGstdvd stdt tam, kde
je. Vezmi jeden ze svych kartonovych dilki a vrat ho zpét do krabice! Pokud nemds Zddny dilek, nemusis Zddny dilek odstranit.
Mazes ale pokracovat ve hre.

Konec hry
Hra konci ve chvili, kdy jsou na herni desce poloZeny vSechny dfevéné tvary. Dité, kterému zlistalo pfed sebou nejvice kartonovych
tvard, vitézi ve hre. V pfipadé Ze je vysledek nerozhodny, vitézi déti spole¢né.

Déti se procvicovanim uc¢i samostatné provadét jednoduché herni pohyby. Podporte je
jednoduchymi, klidnymi vétami a nechte déti hazet kostkou nebo brat a umistovat
drevéné a kartonové tvary. Déti se tak mohou rychle naucit jednoduché herni pohyby a

uzit si spoustu zabavy.
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Hra €. 2: VSechny mé barvy
Kooperativni zavod s kostkou na pfifazovani tvarQ a barev.

Zelva Hilda jde na prochézku po plazi. Nékdo postavil cestu z kamen(! Co je to namalované na kamenech? Rozpozna$ barvy a tvary?
Podivej se pozorné a poloZ spravné tvary na hrad z pisku!

Pred zacatkem hry

PoloZte spolu s ditétem herni desku na stll tak, aby byla cesta z kaminkd :ﬂ A ,‘ ,:\ v
viditelna. PoloZte Zelvu Hildu na libovolny kdmen. RozloZte vSsechny drevéné J _) ~ ( X 4»," .
tvary okolo herni desky. Vedle herni desky poloZte kulaté kartonové dilky » B 4 = = » =

s kapkou. Ostatni kartonové tvary a kostku s barvami a tvary vratte zpét do ) /;w 4 ‘.7 l '*,‘
krabice od hry. Pro tuto variantu hry nejsou potfeba. Pfipravte si kostku ! ¢ ( )
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Prabeh hry L Fulu]o!

Déti se ve hre stfidaji a hraji ve sméru hodinovych ruci¢ek. Kdo uz nékdy
postavil hrad z pisku? Tento hrac zac¢ina a hodi kostkou.

1. Zeptejte se ditéte: Co padlo na kostce?
e 1, 2 nebo 3 puntiky: Zelva Hilda se posune dopredu o stejny pocet kamend, ve sméru hodinovych rucicek.
o Hvézda? Zelva Hilda se piesune na libovolny kdmen.

2. Zeptejte se ditéte: Na jaké policko Zelva Hilda dosla?
o Na barevné policko: ¢ervené, Zluté nebo modré?
Vyzvéte dité, které je na radé, aby pojmenovalo barvu a poloZilo drevény dilek stejné barvy na herni desku.
o Na tvar: kolecko, trojuhelnik nebo ctverecek?
Vyzvéte dité, které je na fadé, aby pojmenovalo tvar a poloZilo difevény dilek v tomto tvaru na herni desku.

3. Nyni spolecné zkontrolujte, zda dité poloZilo dievény dilek spravné. r
e Ano? Vyborné!
e Ne? Skoda! PoloZte jednu kapku na vyznacené misto na hrad z pisku na herni
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desce. '
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Nyni je na fadé dalsi hrac, ktery hodi kostkou. \ ,

Konec hry ‘ , 3

Hra konci ve chvili, kdy:

..se na herni desku polozily vSechny drevéné dilky. Vtom pripadé vSechny déti
spolecné vyhraly.
NEBO

...se na hrad z pisku na herni desce polozily vSechny kapky. Déti v tomto pfipadé bohuzel prohraly.

Kooperativni hry jsou dobré pro rozvoj déti. Kazdy mlze v rdmci skupiny pfispét svymi
dovednostmi a posilit tak své sebevédomi. Pokud déti spolecné vyhraji a maji z toho
radost, povzbuzuje to jejich socidlni dovednosti. TotézZ prirozené plati i v pfipadé, pokud
spolu prohraji. Vyrovnat se s porazkou je dlleZita zkusenost, kterd se snadnéji zvlada

spolecné. A s novou hrou je samozifeimé nova Sance!
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SoutéZiva varianta hry

Pred zacatkem hry
Pfiprava na hru je stejna jako ve hie €.2. Navic poloZte viechny kartonové tvary vedle herni desky. Kapky vody na herni desce nyni
nic neznamenaji.

Prabéh hry
Hra se hraje stejné jako hra €.2, s témito zménami:
Nyni spolecné zkontrolujte, jestli dité umistilo dfevény tvar spravné.

e Ano? Vyborné! Za odménu ziskavds tento tvar. PoloZ si kartonovy dilek v tomto tvaru pred sebe.
o Ne? Skoda! Bohuzel neziskdvds Zddny kartonovy dilek.

Konec hry
Hra kondi ve chvili, kdy jsou na herni desce poloZeny vSechny dievéné tvary. Dité, které ziskalo nejvice kartonovych tvard, vitézi
ve hre. V pfipadé, Ze je vysledek nerozhodny, vyhravaji déti spolecné.

Geometrické tvary jsou také vybornd pomdicka na vyuku pocitani. Dité muiZe hodit
kostkou a najit odpovidajici pocet kolecek, trojuhelnikd nebo c¢tvereckll. Také mizete
poloZit dievéné tvary do fady a spolecné je jeden po druhém spocitat.

Milé déti a rodice, na strance www.haba.de/Ersatzteile se mliZzete jednoduse informovat, zda je mozné dorudit chybéjici dilek hry.
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