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Haba_1307105002 Sada her se zvuky — moje prvni hra

10 hudebnich her pro 1-4 déti od 2 let a 1 dospélého.

Autofi hry: Thade Precht (hry 1, 3, 4, 5, 6, 9 a 10), Dietlind Lobker (hry 2, 7 a 8)
llustrace: Mirka Schroder

Vyvoj hry: Christiane Hiipper

Délka hry: cca 5-10 min.

Mili rodice,
tési nds, Ze jste si vybrali tuto hru ze série Maje prvni hry. Je to dobrd volba, kterd umozni vasemu ditéti vyvijet se v hravém
prostred.

V tomto ndvodu dostanete fadu tipd, jak s ditétem objevovat herni materidl. Hra pomdhd rozvijet riizné schopnosti a dovednosti
vaseho ditéte, napr. rozpozndni a rozliSovani riiznych zvuki a tond, pozorné sledovdni a poslouchdni, koordinaci ruka-oko a
porozuméni zdkladnim pravidlim.

Pohyby, které jsou potreba k vytvoreni zvuki, pomdhaji détem rozvijet motoriku a jazykové schopnosti, rozviji jejich schopnost
poslouchat a podporuji jejich kreativitu. Poradi riznych zvuki vytvari zakladni rytmy a melodie, které déti privitaji na hravé cesté
k prvnim krickam do svéta hudby. Rozvoj zdkladnich hudebnich dovednosti muZe inspirovat vase dité k tomu, aby se zacalo ucit
hrdt na néjaky hudebni ndstroj.

Hry s hudebnimi ndstroji ve skupiné pomdhaji détem naucit se spolupracovat, protoZe ustdleny rytmus nebo péknou melodii
vytvori pouze tehdy, kdyzZ se podileji vsichni.

Prejeme vam krdsné chvile zabavy s vasim ditétem!

Vasi tvirci hracek pro zvidavé déti!

1 oboustranna herni deska

4 pratelé (myska Mia, Zabak Zadni strana:
5 palicek Freddy, ko¢ka Callie, pes Daniel) ,Hudebni cesta”
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AGATIN
Pted zahajenim prvni hry vyjméte ze sacku drevéné dilky. Poté opatrné vytlacte dilky a desky z kartonovych paneld. Dva dily rozcestniku slozte

dohromady podle obrazku. Ctyfi puzzle dilky v herni desce jsou herni také material, ponechte si je! Kartonové ramy a dal3i obalovy material
(sacek, obal atd.) nejsou pro hru potfeba a mély by byt zlikvidovany.

Volna hra a objevovani detaild
Pfi volné hte dité objevuje a poznava herni material. Hrajte spolu s nim a spolecné prozkoumejte figurky, ilustrace a hudebni

nastroje. Pojmenujte ditéti ndzvy nastrojl, na které zvifatka hraji a vyzvéte je k tomu, aby si vzali hudebni nastroje a vyzkouseli si
je. Pfedvedte jim, jak ktery zvuk zni. Opatrné vedte ditéti ruku, pokud jesté dobfe neumi na nastroj hrat. UkaZzte mu, co se stane,
kdyZ pouzije k hrani silné nebo jemné pohyby.

Hovorte s détmi o rGznych ilustracich na herni desce a hernich deskach hracli. Podpofrite tak rozvoj jeho jazykovych schopnosti,
slovni zasoby a pozornosti. Vyzkousejte nékteré jednoduché hry na pfifazovani a naslouchani tak, Zze mu budete davat pokyny nebo
klast otazky. Napfriklad:

Muzes dat kocku k jejimu hudebnimu ndstroji? Kde je obrdzek Zabdka Freddyho? Na jaky hudebni ndstroj hraje pejsek Daniel?
Jaké zviratko md stejnou barvu jako zvonecek?

Pfibéh: Kdo to klepe?
Rytmicky interaktivni pfibéh pro 1 dospélého a 1-4 déti od 2 let.

Sneka probudi podivné zvuky. Co to miize byt?

Material: 4 hudebni nastroje, 5 palicek. .—/ 1
o
@

Pred zacatkem hry
Rozdejte si hudebni nastroje a kazdému dejte jednu pali¢ku. VSechno ostatni zatim muze zUstat v krabici.

Dulezité: V tomto pribéhu patii ke kazdému nastroji jeden zvuk:
= bubinek, = rolnicka, cililink = zvonecek, drr = guiro/drhlo, = tlesknuti rukou.

Prabéh hry
Ctéte pribéh nahlas. Hrajte na hudebni ndstroje, jakmile se v textu objevi jejich zvuk.

, , . . , . . ,Co je to za bouchani? Uz je ¢as vstavat?“ Snek Shelly, je§té rozespaly, zvedne své levé
tykadlo. , , . . , . . Snek je ale pfijemné a Gtulné zachumlany ve svém domecku. Chce zdstat v posteli.
, , . . , . . ,Pockat, ted sly$im jesté jiny zvuk!“ Snek Shelly ziva a zvedne své pravé tykadlo. ,

, . . , . . Snek se ale nechce jit podivat, odkud zvuk pfichazi. Chce zGstat v posteli.
, , . . , . Drr. ,,Co to je za dalsi zvuk?” Ted je snek Shelly vzhiru a zvedne obé tykadla. , , .
, . Drr. ,Musim zjistit, co se venku déje.” Maximalni rychlosti, ktera je na Sneka stale jesté pomald, se doplazi ke

vchodu do svého domu.

, , . . Cililink, cililink. Drr. Snek zvédaveé vystréi ven sva tykadla. , , . . Cililink, cililink. Drr. ,,Hald?
Kdo je tam?“ Zeptd se Snek a pliZi se ven ze svého domu.
,Ahoj Shelly!“ Zapisti myska Mia. Chtél bys s nami hrat hudbu? Snek Shelly miluje hudbu.

zacne a zaboucha trikrat na bubinek. Pak zazvoni na rolni¢ku a myska Mia zazvoni dvakrat na zvonecek.
Potom Zabdk Freddy zachrasti jednou na drhlo. A co déla ? Tleskne jednou svymi tykadly po kazdém zachrasténi!

Dohromady to zni takto:
, , . . Cililink, cililink. Drr. . , , . . Cililink, cililink. Drr. . , , . . Cililink,
cililink. Drr.

Vsichni se naramné bavi pfi spoleéném hrani hudby.
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Hra €. 1: Hudebni prochazka mysky Mii
Deskova hra pro 1-4 déti od 2 let.

Pridejte se k mysce na jeji ranni prochdzku vesnici. Jaké zvuky cestou slysi?

Material: Herni deska (,,Hudebni cesta®), 1 herni deska (,,4 pratelé”), 4 hudebni nastroje, 4 palicky, myska Mia, 14 kulatych dilkd.

Priprava hry

Polozte herni desku doprostfed mezi hrace a opatrné z ni odstrarite Ctyfi vloZzené puzzle
dilky. Do odpovidajicich otvor( v herni desce poloZte hudebni nastroje. Kazdy hrac si
vezme palicku a poloZi si ji pfed sebe. Postavte mysku na startovni policko se Snekem.
Otocte kulaté dilky stranou s ptackem smérem nahoru a zamichejte je. Poté je
rozprostiete na zbyld policka na herni desce tak, jak je vidét na obrazku. Vedle herni
desky poloZte herni desku ,4 pratelé” tak, aby na ni kazdy vidél. Ostatni herni material,
véetné puzzle dilkd, vratte do krabice.

Prubéh hry
Ve hre se budete stfidat. Postupujte stfidavé se ve sméru Sipky na herni desce. Hrac¢, ktery jako prvni zapisti jako mys, zacina.

Posunte mysku o jedno policko dopredu tak, aby stala vedle kulatého dilku na tomto policku. Otocte kulaty dilek. Tento kulaty dilek
zGstane otoceny obrazkem nahoru aZz do konce hry.

Zeptejte se déti: Jaky hudebni ndstroj je na obrdzku? Vezmi si tento ndstroj a zahraj na néj.

Pokud si dité vezme Spatny ndstroj, ostatni ho pratelsky opravi a nechaji ho zahrat na spravny nastro;j.
Poté je na radé dalsi dité. Déti postupné otaceji kulaté dilky jeden po druhém a seznamuiji se s hudebnimi nastroji.

Konec hry
Jakmile jsou otoceny vSechny dilky, hra konci. Myska Mia je zpét u Sneka. V této hie nikdo nevyhrdva ani neprohrava — hraje se
jen pro zabavu.

Tato hra pomdhd détem sezndmit se kriicek po kricku se ctyrmi hudebnimi ndstroji. Pokud maji

déti potiZe s pfifazovanim kulatych dilka k ndstrojim, mazZe jim pomoci herni deska ,,4 pratelé”. &
'

Hra €. 2: Skakaci hra Zabaka Freddyho
Hra na hadani a pamét pro 2—4 déti od 2 let.
) pametp Y
Zabdk Freddy vesele poskakuje okolo. Odhadnes, kam skoci pristé? » @ .
Material: 4 hudebni nastroje, 4 pali¢ky, Zabak Freddy, 12 kulatych dilka, 12 ¢tyrlistkd, - ‘ ¥ -
kostka, rozcestnik. V

see

Priprava hry
Kazdy hra¢ si vezme palicku a 3 &tyrlistky. Ctyflistky si poloZte pied sebe do fady. 2 F | Y &
Zamichejte 12 kulatych dilk(l obrazkem doll (ptacek sméfuje nahoru) a rozlozte je do Y X

kruhu (viz. obrazek). Doprostied postavte rozcestnik a hudebni nastroje. Vedle jednoho
z kulatych dilk( postavte Zabaka. Pripravte si kostku. Ostatni herni material mGZete vratit do krabice.

Pribéh hry
Ve hie se budete stfidat. Postupujte stridavé se ve sméru uvedeném na rozcestniku. Hrac, ktery jako prvni zakvaka jako zaba, zacina.

Strukturované hry pomahaji détem procvicovat stfidani se ve hie a pohybovani figurkou pokazdé
ve stejném sméru. Sipky na rozcestniku pomohou détem, které se jesté udi poznavat smér.
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Vysvétlete ditéti: Ted'udélds dvé véci: Nejprve hodis kostkou, a pak budes hadat!

1. Hod kostkou: Zeptejte se ditéte: Co vidis na kostce?

¢ 1, 2 nebo 3 puntiky? Posun Zabdka o tolik policek dopfedu ve sméru Sipky. Pfeskoc policka, na kterych je jiz Ctyrlistek.

¢ Pokud na kostce padla hvézdicka, Zabak udéla jeden extra velky skok! Posuri Zabdka dopredu na jakykoliv kulaty dilek. Pokud ho
posunes nékam, kam jiz skocil dfive, pamatujes si jesté, jaky z jeho pratel je na tomto kulatém dilku?

2. Hadani: Zeptejte se ditéte: Jaky Zabdkdv pfitel je podle tebe tady?

Zahraj na pfritelGv hudebni nastroj. Pak otoc dilek.

Vsichni zkontroluji: Zahral jsi na spravny hudebni nastroj?

® Ano? Vyborné! MizZes pouZit jeden étyrlistek. PoloZ ho na dilek, ktery jsi uhodl.

e Ne? V poradku. Otoc¢ kulaty dilek zpét. MoZna ziskas Ctyflistek pristé.

Nyni je na fadé dalsi dité a hazi kostkou.

Konec hry
Vitézi dité, které jako prvni pouZilo vSechny tfi své Ctyflistky.

Hra €. 3: Zavod zviratek
Deskova hra pro 2—4 déti od 2 let.

Ctyri prdtelé se rozhodli usporddat zdvod vesnici. Kdo ji obéhne jako prvni?

Material: Herni deska (,,Hudebni cesta“), 4 hudebni nastroje, 4 palicky, 4 pratelé, 1 kostka.

Priprava hry

Polozte herni desku doprostfed mezi hrace a opatrné z ni odstrarite Ctyri puzzle dilky.
Do odpovidajicich otvorl v herni desce poloZzte hudebni nastroje. Kazdy hrac si vybere
jedno zvifatko a postavi ho na startovni policko se Snekem. Kazdy hrac¢ si vezme
pali¢ku. Kostku poloZte doprostied stolu. Ostatni herni material, véetné puzzle dilkd,
vratte do krabice.

Prabéh hry

Ve hre se budete stridat. Postupujte stfidavé se ve sméru Sipky na herni desce. Hrac, ktery jako prvni zastéka jako pes zacina.

Zeptejte se ditéte: Co vidis na kostce?

e 1, 2 nebo 3 puntiky? Posun své zvifatko o tolik policek na cesté. Jakmile dojdes na policko s ,pritelem” (policko, na kterém je
jeden ze Ctyr zviratek), musis se zastavit, i kdyZ ti na kostce padlo vice puntikd. Zahraj na hudebni nastroj, ktery je vedle tohoto
policka s pritelem.

o Pokud na kostce padla hvézdicka, posun své zviratko pfimo na dalsi policko se zvifatkem a zahraj na tento hudebni nastroj.

Nyni je na radé dalsi dité a hazi kostkou.

Konec hry
Vitézi dité, které doslo jako prvni se svym zvitatkem zpét na startovni policko. (Neni potfeba presny hod).

Hra €. 4: Koncert s prekvapenim
Hra na porovnavani detaild pro 2—4 déti od 2 let.

Ctyri prdtelé hraji na mytiné koncert a pfekvapenim. Ktery zvuk se objevi na jakych notdch?

Material: Herni deska (,,Koncert zvifatek”), 4 herni desky (,,Noty“), 4 hudebni nastroje, 4 palicky, 4 pratelé, 16 kulatych dilkd.

Priprava hry
Vlozte Ctyfi puzzle dilky do herni desky a poloZte ji doprostfed mezi hrace.
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Zamichejte kulaté dilky a poloZte je obrazkem doll (ptacek sméfuje nahoru)
na poli¢ka na herni desce. Cty¥i hudebni nastroje polozte do odpovidajicich
roh{ na herni desce. Kazdy hrac si vybere zvifatko a postavi si pfed sebe jeho
figurku a odpovidajici herni desku, stranou s notami smérem nahoru. Ostatni
herni material vratte do krabice.

Prabéh hry
Ve hie se budete stfidat. Postupujte stfidavé se ve sméru Sipky na herni

desce. Hrac, ktery jako prvni zamnouka jako kocka, zacina.
Reknéte ditéti, aby vzalo jeden dilek na herni desce, ototilo ho a poloZilo ho na prvni poli¢ko na svych notdch. Pak vyzvéte dité, aby

zahrdlo na hudebni nastroj, ktery je na tomto dilku.

Zeptejte se ditéte: Je na dilku obrdzek tvého zvifdatka?
Pokud ano, dité mize ihned otocit dalsi dilek a polozit ho na dalsi volné policko na své herni desce. Dité také zahraje na hudebni
nastroj, ktery je na tomto dilku.

Nyni je na fadé dalsi dité.
Jakmile dité zaplnilo celé své noty, misto toho, aby pfi svém tahu otacelo dilek, zahraje poporadé vsechny zvuky, které ma na svych
notach.

Konec hry
Hra konci ve chvili, kdy vSichni hraci zaplnili své herni desky s notami. Vsichni vitézi! Zakoncete hru tim, Ze kazdé dité postupné
zahraje svlj , part” (poradi zvuk(l uvedené na svych notdach). UzZijte si koncert!

Tip/varianta hry — Rozpoznavani a pfehravani zvukovych sekvenci:

Plati stejnd pravidla hry, kromé nasledujici zmény:

Dité, které je na rfadé, zahraje poporadé vsechny zvuky, které ma na svych notach na herni desce, misto
toho, aby zahralo pouze na hudebni nastroj, ktery je na pravé otoceném dilku.

Hra €. 5: Hudebni kostka
Hra na sbirani dilkd a ¢tyrlistk pro 2—4 déti od 2 let.

Na louce je dnes rusno. Ctyri prdtelé spolecné radostné vyddvaji zvuky a vymériuji si ctyflistky. Pojdte se k nim pripojit!

Material: 4 hudebni nastroje, 4 palicky, 4 zvitatka, 24 kulatych dilkd, 12 ¢tyrlistkd, kostka, rozcestnik.

Pfiprava hry

Rozcestnik a hudebni ndstroje poloZte doprostied mezi hrace. Kazdy hrac si
vezme jedno zvifatko a palicku. Zamichejte dilky obrazkem doll (ptacek
sméfuje nahoru) a rozlozte je spolu se ¢tyrlistky okolo hudebnich nastroja.
Kostku poloZte doprostfed stolu. Ostatni herni material vratte do krabice.

Prabéh hry
Ve hie se budete stridat. Postupujte stfidavé se ve sméru uvedeném na

rozcestniku. Hrac, ktery naposledy pohladil kocku, hazi kostkou jako prvni.

Zeptejte se ditéte: Co vidis na kostce?

¢ 1, 2 nebo 3 puntiky? Otoc tolik kulatych dilk(l a poloZ je pred sebe. Zahraj na nastroje, které vidi$ na kulatych dilcich. Zahraj na
hudebni nastroj, ktery je vedle tohoto policka s pritelem.

o Pokud na kostce padla hvézditka, vezmi si ¢tyflistek ze stfedu stolu a dej ho jednomu z ostatnich déti. Rekni: , To je pro tebe.
Hodné stésti!“ Druhé dité odpovi: ,,Dékuji pékné!”.
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Nyni je na fadé dalsi dité a hazi kostkou.

Konec hry

Hra konci ve chvili, kdy se otocil a rozdal posledni kulaty dilek (pfesny hod neni potfeba), nebo pokud jiz uprostied stolu neni Zadny
Ctyrlistek. Postavte hromadku z dilk(, které jste nasbirali. Hrac, ktery ma nejvyssi hromadku, vitézi! V pfipadé nerozhodného
vysledku vitézi vice hracd.

Vitézstvi a prohry jsou soucasti hry! Hrac, ktery zvitézil, je $tastny a pysny. Ostatni mohou
byt smutni, zklamani nebo dokonce rozzlobeni. Reagujte na pocity ditéte — oslavujte s nim
nebo ho utéste. Déti, které pravé prohrély ve hie, potrebuji uklidnit a ubezpedit, Ze budou
mit dalsi Sanci v pFisti hfe. Naudi je to zvladat Zivotni vzestupy a pady.

Hra €. 6: Hudebni cesta kocky Callie
Kooperativni hra na hadani zvukl pro 1 dospélého a 1-4 déti od 2 let.

Pomoz kocce naijit cestu zpdtky ke svym prateliim, aby si mohli spolecné zahrdt na hudebni ndstroje.

Material: 4 hudebni nastroje, 4 palicky, 4 zvitatka, 4 ¢tyrlistky, 5 kulatych dilk, rozcestnik.

Priprava hry @
Rozcestnik a hudebni nastroje polozte doprostfed mezi hrace. Kazdy hrac si vezme
jednu palicku. Dospély polozi ¢tyti Etyflistky do fady pred sebe. Ty predstavuji cestu.
Polozte kocicku pred prvni Ctyflistek a ostatni zvitatka za posledni ¢tyflistek. Nyni polozi
dospély na stll pét kulatych dilk(i obrazkem dolli (ptacek sméfuje nahoru), zamicha je
a poloii je pod &tyrlistky a zvifatka (viz. obrazek). Ostatni herni materidl vratte do
krabice. !‘}/ . . ' . &
1' .p L3 -¥

Prabéh hry
Ve hre se budete stfidat. Postupujte stfidavé se ve sméru uvedeném na rozcestniku. Dospély otoci prvni kulaty dilek vedle kocky,
ukaZze ho détem (ty se snaZi zapamatovat si, jaké zvifatko/hudebni nastroj na ném je) a otoci ho zpét obrazkem dold.

Otocte se na prvni dité, ukazte na prvni kulaty dilek a zeptejte se: Jaky hudebni ndstroj je podle tebe na obrdzku na tomto dilku?
Dité si vezme hudebni nastroj a zahraje na né;.

Vybralo dité spravny hudebni nastroj?

e Pokud ano: Vyborné! Dospély otoci dilek a rychle ho ukaze détem, aby vidéli, Zze odpovéd' byla spravna a poté otodi dilek zpét
obrazkem doll. Dité posune kocku o jeden ctyflistek dopredu smérem k jejim pratelim.

e Pokud ne: Smiula. Kocka zlstava tam, kde je. Nyni mlze hadat dalsi dité. Pokracujte, dokud jedno z déti nezahraje na spravny
nastroj a kocka se presune na dalsi Ctyrlistek.

Poté pokracujte stejnym zplsobem u dalsiho dilku v fadé.

Dulezité: Cim dale kocka postupuje dopiedu, tim vice si musi déti zapamatovat: pokazdé musi zahrat predchozi zvuky ve spravném
poradi dfive, nez zacnou hadat spravny dilek. Kocku mohou posunout dopredu pouze v tom pfipadé, Ze zahrali celé poradi spravné.

Konec hry
Hra kondi ve chvili, kdy se kocka presunula z posledniho ¢tyrlistku ke svym prateldm. VSichni hraci vitézil Vitézstvi mlzete oslavit
spolec¢nym koncertem.

Obtiznost této hry mZete upravit podle toho, jak ¢asto ji déti
predtim hraly. Staci sestavit cestu z rlizného poctu ¢tyrlistkd a dilka.
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Hra €. 7: Velky jarni koncert
Kooperativni hra na hadani zvukl pro 1 dospélého a 2—4 déti od 2 let.

Na mytinu prichdzi stdle vice lidi, aby si poslechli jarni koncert Ctyr prdatel. BohuZel, jejich noty zmdcel dést, a tak je ted’ nemohou
precist! PomuZete jim to napravit drive, neZ se zapini mytina a zacne koncert?

Material: Herni deska (,,Koncert zvifatek”), 1 herni deska (,,Noty“), 4 hudebni nastroje, 5 pali¢ek, 4 Ctyrlistky, 20 kulatych dilkg.

P¥iprava hry - —
Vlozte dilky skladacky do herni desky a poloZte ji doprostied mezi hrace. Polozte ¢1 :

Ctyfi hudebni nastroje do odpovidajicich rohlG herni desky. Kazdy hrac, véetné , - .‘ .
dospélého, si vezme jednu palicku. Dospély si vezme hraci desku s notami a tajné ? 3 \f"
vybere ctyfi kulaté dilky. Poté co se dospély na dilky podiva, poloZi je obrazkem ‘\,,

doll (ptacek smérfuje nahoru) na desku s notami a zapamatuje si jejich poradi. Y
Dospély polozZi Ctyrlistek na kazdy ze ctyr kulatych dilk(. Ostatni dilky dejte 5 y
obrazkem doll (ptacek sméfuje nahoru) na hromadku vedle herni desky. Ostatni

herni material vratte do krabice. P
G 'Cp OQ

Prubéh hry
Ve hre se budete stfidat. Postupujte stfidavé ve sméru Sipky na herni desce. Hra¢, ktery naposledy zpival pisnicku, zacina. Dospély
pouZije svou palicku a poklepe na prvni kulaty dilek na svych notéch (zleva doprava) a poté obrati na prvni dité.

Zeptejte se ditéte: Jaky hudebni ndstroj je podle tebe na obrazku na tomto dilku?

Dité zahraje na hudebni nastroj, o kterém si mysli, Ze je spravny.

Uhodlo dité spravné?

e Pokud ano: Vyborné! Dospély otodi dilek, aby ukazal, Ze odpovéd' byla spravna. Dilek zlstane otoceny obrazkem nahoru. Dité
dostane za odménu jeden cCtyrlistek a polozi si ho pred sebe.

e Pokud ne: Smtila. Vezméte jeden kulaty dilek zhromadky a poloZte ho obrazkem dold (ptaéek sméfuje nahoru) najedno z volnych
policek na herni desce. Jak hra postupuje, mytina se postupné plni cvrlikajicimi ptacky. Nyni mizZe hadat dalsi dité. Pokracujte,
dokud jedno z déti nezahraje na spravny nastroj a néktery z hract ziska prvni ctyrlistek.

Poté pokracujte stejnym zplGsobem u dalsiho dilku v fadé. Stfidejte se ve hie a hadani.

Konec hry

Hra konci ve chvili, kdy déti uhodly posledni dilek na notach nebo jsou zaplnéna vSechna policka na herni desce. Pokud jsou vSsechna
policka na herni desce zaplnéna, déti ve hie prohraly.

Pokud déti uhadly vsechny dilky na desce s notami, zvitézily.

Varianta hry pro pokrocilé: Jakmile dité spravné uhadlo dilek, dospély pouze rychle odkryje dilek a znovu ho otoéi obrazkem dold.
Déti musi pokazdé pravné zahrat poradi zvuk( predtim, nez za¢nou znovu hadat. Vzdy kdyZ udélaji chybu, na herni desku se prida
jeden ptacek. Hru bude jesté obtiznéjsi, pokud zvysite pocet dilkd, které maji déti uhadnout a pocet Etyflistkd, které mohou ziskat.

Hra €. 8: Co je to za zvuk?

Poslechova hra pro 1 dospélého a 1-3 déti od 2 let.

NastraZte oci a usi! DokdZete rozpoznat zvuk Ctyr pratel?

Material: 4 hudebni nastroje, 4 herni desky (,,Noty“), 4 palicky, 16 kulatych dilkd (4 na kazdé zviratko), rozcestnik.

Priprava hry

Hudebni nastroje polozte doprostied stolu. Kazdy hrac (véetné dospélého) si vezme palicku, ctyfi kulaté dilky (myska, Zabak, kocka

a pes) a herni desku s notami. Ostatni herni material vratte do krabice.
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Prdabéh hry
Dospély tajné vybere jeden ze svych &tyF kulatych dilkG a poloZi ho == 3@
obrazkem dolll (ptacek sméfuje nahoru) na prvni policko na svych LS J \
notach. : ‘\\ 3 7
1. Vyzvéte déti, aby zaviely oci a zakryly si je rukama. | = 7 . v | B
Zahrajte na hudebni nastroj, ktery se nachazi na kulatém dilku. § /% ‘ >
Déti pozorné naslouchaji a snaZi se rozpoznat nastroj podle zvuku. — ‘

2. Vyzvéte déti, aby oc€i znovu oteviely. (% ‘ ;?# )
C o
Kazdé dité se diva na své Ctyfi kulaté dilky, vybere ten, o kterém si g ¢ J\

mysli, Ze patfi ke zvuku a polozi ho obrazkem dol( na prvni policko = 2 @
na svych notach.

Zopakujte tento postup jesté trikrat, az bude mit kazdy hrac zaplnénou celou svou herni desku s notami. Déti si mohou béhem hry
vymeénovat své dilky, pokud si mysli, Ze se spletly.

Konec hry
Hra konci ve chvili, kdy maji déti zapInény herni desky s notami. Nyni vSichni souc¢asné otoci své dilky, jeden po druhém, zleva
doprava. Kdo ma nejvice spravnych dilk(, vitézi! V ptipadé, Ze je vysledek nerozhodny, vitézi vice hraca.

Jako velké findle mohou déti a dospéli spolecné zahrat , koncert” tak, ze
budou postupné vydavat spravné zvuky zvifat (a/nebo pohyby zvifat).

Hra ¢. 9: Kde je pejsek Daniel?
Zvukova hra pro 1 dospélého a 1-3 déti od 3 let.

Pejsek Daniel si rdd hraje na schovdvanou. DokdZete ho najit podle zvuku jeho bubinku?

Material: Bubinek, 1 palicka, pejsek Daniel, 12 ¢tyrlistk(, rozcestnik.

Pfiprava hry
Posadte se doprostfed mistnosti a mezi sebe postavte rozcestnik. Pobliz si polozte Ctyrlistky.

Dospély si vezme pali¢ku, bubinek a pejska. Ostatni herni material vratte do krabice.

Prabéh hry
Dospély hraje postupné s kazdym ditétem jedno patraci kolo. Probiha takto:
1. Vyzvéte dité, aby zavielo odi a zakrylo si usi.
Poté schovejte pejska Daniela nékam v pokoji.
Upozornéte ostatni déti, aby zlstaly potichu a nic neprozrazovaly!
2. Vyzvéte dité, aby si otevielo oci a odkrylo si usi.
Nyni musi dité najit ukryt pejska Daniela.
Zvuk bubinku slouzi jako voditko:
- Cim blize je dité k pejskovi, tim hlasit&ji a rychleji bubnuijte.
- Cim dale je dité od pejska, tim pomaleji a tieji bubnuijte.
- Pokud dité pejska témér naslo, bubnujte velmi rychle a velmi hlasité.

Aby déti rozumély, co bubnovani znamen3, vysvétlete a predvedte
mu pred za¢atkem hry rlizné Grovné intenzity bubnovani.
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Patraci kolo konci ve chvili, kdy dité naslo pejska Daniela. Gratulujeme! Za odménu ziskavas Ctyrlistek.
Nyni pfipravi dospély patraci kolo pro dalsi dité.

Konec hry

Hra konci ve chvili, kdy dité zahralo jedno patraci kolo. Samoziejmé mUzete ptidat tolik kol, kolik chcete. V této hre nikdo nevyhrava
ani neprohrava — hraje se jen pro zabavu!

Tip: Déti se také mohou pohybovat jako jedno ze Ctyf zvifatek, pokud chtéji, napr. skakat jako zZaba, pliZit se jako kocka, pobihat
jako mys, poskakovat jako pes atd.

RozliSovani mezi hlasitymi a tichymi verzemi stejného zvuku a jejich pfifazovani ke
konkrétnim pfedmétim jsou dllezZité dovednosti, napf. pfi pfechazeni pres ulici.
Déti se tyto dovednosti uci praxi, tak jako se musi cvicit v odhadovani rychlosti.

Hra €. 10: Spolec¢né zpivani se ¢tyfmi prateli
Kooperativni hra se zpivanim pro 1 dospélého a 1-4 déti od 3 let.

Vsichni zpivaji — se ¢tyfmi prdteli a pro né! Viyberte si svou oblibenou pisnicku a jako doprovod pouZijte hudebni ndstroje.

Material: 4 hudebni nastroje, 5 palicek, rozcestnik. \

Pfiprava hry , \ /
Rozcestnik a hudebni ndstroje postavte doprostfed mezi hrace. Kazdy hrac, -
vcetné dospélého, si vezme palicku. Vyberte si jednoduchou détskou pisnicku, \ ) ‘

>

kterou vsichni znaji. Ostatni herni material vratte do krabice. \
o v D —
Pribéh hry ¢

Vsichni spolec¢né zpivaji jednu sloku vybrané pisnicky. BEhem zpévu se déti stfidaji a snazi se zahrat rytmus sloky na jeden z
hudebnich nastroja.

vede ditéti ruce. Poté je na radé dalsi dité, které hraje rytmus, zatimco vsichni zpivaji (bud'stejnou sloku nebo dalsi sloku).

Konec hry
Hra konci ve chvili, kdy kazdé dité zahralo jednu sloku. Samozifejmé mdzZete pokracovat v hrani a zpivani dalSich slok nebo jinych
pisnicek tak dlouho, jak budete chtit. V této hie nikdo nevyhrava ani neprohrava — hraje se jen pro zabavu!

Varianta hry: Misto stfidani si mGzZe vzit kazdé dité pali¢ku a nastroj a vSichni mohou hrat rytmus soucasné. Déti si také mohou po
kazdé sloce vyménit nastroje.

Milé déti a rodice, na strance www.haba.de/Ersatzteile se mliZzete jednoduse informovat, zda je mozné dorudit chybéjici dilek hry.
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