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Haba_2011718001 Sada her Ve $kolce — moje prvni hra

Pestry soubor 10 her pro 1-4 déti od 2 let.

Autor hry: Lea Berger

llustrace: Mirka Schréder
Vyvoj hry: Christiane Hlpper
Délka hry: cca 5-10 min. /1 hra

Mili rodice,

té3i nas, Ze jste si vybrali tuto hru ze série Moje prvni hry. Je to dobra volba, umoZni vasemu ditéti vyvijet se v hravém prostredi. V
tomto navodu dostanete fadu tipd, jak poznavat s vasim ditétem jednotlivé hry. Hra stimuluje rlizné schopnosti a dovednosti
vaseho ditéte: rozpoznavani a rozliSovani barev, pfesné pozorovani, volné vypravéni a prvni porozuméni pravidlim. 3D usporfadani
také trénuje koordinaci ruka-oko. Pfesouvanim figurek po Duhové skolce si vase dité také procvicuje prostorové vnimani.
Kooperativni hra navic déti uci, jak je dllezZité spolupracovat. Déti sdileji své emoce a navrhy feseni a rostou spolecné jako tym.
Hrani je ale pro déti pfedevsim spousta legrace! Zaroven se ale uci a rozvijeji jednoduchou cestou, aniz by si toho viastné vsimly.

PFejeme vadm spoustu zabavy s vasim ditétem!
Vasi tvarci hraéek pro déti

Pfed prvni hrou

Pfed prvni hrou opatrné vytlacte z kartonovych desek dilky 3D domecku, herni desku, ostatni desky a vSechny dilky. VSechny
obaly a zbylé kartonové ramy, které se ve hie nevyuziji, zlikvidujte.

Obsah hry

4 mladatka: koala Katka, opicak
Oliver, elva Zaneta, Zirafa Zofka

y ,1,.’.
i 1 barevna kostka

e

3

%u RV ‘:*

1 kostka s puntiky

1 ucitelka: lama Luisa
1 Duhov4 skolka
(3D domecek se Zebtikem na zakladové desce)
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16 dilkG pfedmétd z $atny (4 sady po 4 -
L

kusech, predni strana: batoh, panenka, i
bunda, boty; zadni strana: ve vsech barvach)

1 mald herni deska (pfedni strana: pocitaci
deska; zadni strana: pfibéhova deska)
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4 prikryvky

18 kulatych dilkd
(zadni strana: kosik)
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20 ¢tvercovych dilka
(zadni strana: duha)
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VoIna hra a objevovani detaill
Sestavte 3D domecek (viz. obrazek v pfiloZzeném ndvodu v krabici hry — varianta rozlozeni A a B).

PFi volné hre se vase dité seznamuje s hernimi prvky. Hrajte si spolec¢né! Prozkoumejte spolecné Duhovou skolku. Pokud vase dité
jesté nechodi do Skolky, je 3D domecek idedlni k tomu, abyste mu ukazali a povidali si s nim o tom, co ho ve Skolce ¢eka. Pokud jiz
vase dité do skolky chodi, barevné pozadi ho vybizi ke hrani roli o jeho kazdodennich zazitcich. Vase dité bude bavit vdm vypravét
nebo zahrat nékteré pribéhy.

Objevujte spolecné obrazky na hernim materialu a spolecné si o nich povidejte. Zeptejte se ditéte, co poznava a vyzvéte ho, aby
véci pojmenovalo. Napfiklad: ,,Podivej, tady v pokaji visi bundy. Vis, jak se ta mistnost jmenuje?” Povidejte si s ditétem o
rozdilech mezi Duhovou Skolkou a jeho vlastni Skolkou: ,,Mdte ve skolce také nocni svétlo? Jak vypada“? ,Podivej, motyl mda na
sobé modré ponoZky. Jakou barvu maji tvoje ponozky?“, Co déla kravicka v télocvicné?” Umis to taky?”

Dité vam tak snadno m(iZe odpovidat a povidat si s vdmi o tom, co déla ve skolce.

Hra €. 1: Rychle do postylky!
Soutézni zavodni hra pro 2—4 déti od 2 let.

V duhové skolce toho zaZijete opravdu hodné. Kazdé rano se tu schdzeji ¢tyri kamarddi, koala Katka, opicdk Oliver, Zelva

Zaneta, Zirafa Zofka. Spole¢né ddvaji lamé Luise pékné zabrat. Po obédé jsou viechna zvitdatka velmi unavend. Kdo bude
nejrychleji v loZnici a jako prvni si vybere si misto na spani?

Material: Duhova skolka, 4 zviratka, kostka s puntiky.

Pf¥iprava hry
Sestavte 3D domecek (varianta rozlozeni A). Hraje se po celé Duhové Skolce.

Kazdé dité si vybere zvitatko. Zbyla zvitatka odloZte do vika od krabice. Postavte zviratka na
startovni policko s duhou a pfipravte si kostku.

Priibéh hry
Stridejte se ve hie ve sméru hodinovych rucicek. Zacina hrac, ktery naposledy vidél
duhu, a hodi kostkou.

Zeptejte se ditéte: Co padlo na kostce? -

e 1, 2 nebo 3 puntiky? Posun své zvitatko o tolik policek dopredu. -
. e v . ) ) e - RozloZeni hry pro 4 déti
o Hvézda? MUZes si vybrat, jestli posunes své zvifatko o 1, 2 nebo 3 policka.

Dulezité: Na jednom politku maze stat vice zvitatek. Zebiik se nepocitd jako policko.
Nyni je na fadé dalsi hrac.

Konec hry
Hra konci, jakmile jeden z hracd premistil své zvifatko na postylku s hvézdou. Jakmile tam zviratko

dojde, zbyvajici body na kostce propadaji. Tento hrac vyhrava hru.

Hra €. 2: Shirdni hracek
Soutézni sbératelska hra pro 2-4 déti od 2 let.

v s s waer

Vsechna zvifatka se prohdnéji po Duhové skolce. Vyhrdva hrac, ktery nasbird nejvice hracek.
Material: Duhova skolka, 4 zvitatka, ¢tvercové dilky, kostka s puntiky.

Pfiprava hry

Sestavte 3D domecek (varianta rozloZeni A). Hraje se po celé Duhové Skolce.

Polozte vSsechny ¢tvercové dilky tak, aby strana s duhou smérovala nahoru, a pak je zamichejte. Na kazdé poli¢ko poloZte jeden
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dilek, obrazkem dold. Zbylé dilky odloZte do vika od krabice. KaZzdy hrac si vybere jedno zvifatko. Postavte své zvitatko na

startovni poli¢ko s duhou. Pfipravte si kostku s puntiky.

Prabéh hry
Stridejte se ve hie ve sméru hodinovych rucicek. Zacina hrac, ktery naposledy uklidil
néjakou hracku, a hodi kostkou.

Zeptejte se ditéte: Co padlo na kostce?
¢ 1, 2 nebo 3 puntiky? Posuri své zvifatko o tolik policek dopredu.
e Hvézda? Muzes si vybrat, jestli posunes své zvifatko o 1, 2 nebo 3 policka.

Zeptejte se ditéte: ,Je na policku, na kterém ted'stojis, néjaky dilek?”
e Ano? Skveélé! Vezmi si dilek a poloZ si ho pred sebe.

o Ne? Skoda, tentokrat dilek nedostanes. Treba to vyjde pFiste.

RozloZeni hry pro 4 déti

Ddlezité: Na jednom politku miZe stat vice zvitatek. ZebfFik se nepo¢ita jako politko.

Nyni je na fadé dalsi hrac. 'A

Konec hry
Hra kon¢i, jakmile vSechna zvifatka dojdou k postylce s hvézdou. Jakmile tam zvifatko dojde, zbyvajici body na kostce propadaji.
Nasbirané dilky nyni poskladejte na sebe a postavte z nich véz. Kdo ma nejvyssi véz, vyhrava. V pripadé remizy vyhravate spolecné.

Hra ¢. 3: Moje $atna
SoutéZni pamétova hra pro 2—4 déti od 2 let.

V Satné se to hemZi bundami, batohy, botami a plysovymi hrackami. Kdo si dokaZe uklidit své véci nejrychleji?
Material: Duhova skolka, 1 skfirika na 1 dité, dilky s predméty ze Satny.

Pf¥iprava hry
Sestavte 3D domecek (varianta rozloZeni B). Hraje se po celé Duhové skolce.

Polozte vedle sebe dilky s predméty ze Satny, barevnou zadni stranou nahoru a rozmistéte je do mistnosti nasledovné:
bundy do Satny, boty do télocvi¢ny, hracky do loZnice a batohy do spole¢enské mistnosti.
Kazdé dité si vezme jednu skfifku. Polozte skiinky pred sebe, stranou se zvifatky smérem nahoru.

(Déti se cvicenim uci samostatné \

provadét jednoduché herni pohyby.
Doprovazejte jejich ukony jednoduchymi,
klidné pronasenymi vétami a nechte déti,
aby samy hazely kostkou nebo si
braly/otéacely dilky. Diky tomu se rychle
nauci jednoduché herni pohyby a uziji si
spoustu zabavy.

\ %2

Prabéh hry
Stridejte se ve hie ve sméru hodinovych rucicek. Zacina hrac, ktery si dnes oblékl bundu sam, a otodi libovolny dilek.

Zeptejte se ditéte: Odpovida barva dilku barevnému rohu tvé skrinky?

o Ano? Skvélé! Vezmi si dilek. Poloz ho na spravné misto do své skfinky.

o Ne? Skoda. Treba to piisté vyjde lépe. V tomto kole nemzes bohuzel pfidat dilek do své skiitiky. Polo? dilek zpét barevnou
zadni stranou smérem nahoru. SnaZ se zapamatovat si, kde se leZi, abys ho znovu neotocil.

agatinsvet.cz
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Nyni je na radé dalsi hrac.

Konec hry
Vitézi hra¢, ktery jako prvni zaplni vSechna mista ve své skfifice spravnymi dilky.

Hra ¢. 4: Hodina télocviku lamy Luisy!
Kooperativni pohybova hra pro 2—4 déti od 2 let.

vz

Venku dnes lije jako z konve. Tak moc, Ze lama Luisa nemiiZe jit se zvifatky na zahradu. Misto toho se v télocvi¢né kond hodina
télocviku. Pfidate se?

Material: Duhova Skolka, lama Luisa, kulaté dilky, kostka s puntiky.

Pf¥iprava hry
Sestavte 3D domecek (varianta rozlozeni B). Tato hra se hraje v télocvi¢né.

Otocte vSechny kulaté dilky stranou s koSikem smérem nahoru a zamichejte je. Vytvorte
z nich 3 stejné vysoké hromadky. Kazdou hromadku poloZte na jeden z kulatych koberct

v télocviéné. Lamu postavte na libovolné policko s podlozkou. Pfipravte si kostku s
puntiky. Protfepejte ruce a nohy, abyste se zahrali. Hodina télocviku pravé zacina!

Prabéh hry
Stfidejte se ve hie ve sméru hodinovych rucicek. Zacind hrac, ktery naposledy bézel, a hodi kostkou.

Zeptejte se ditéte: Co padlo na kostce?

e 1, 2 nebo 3 puntiky? Posun lamu Luisu o tolik policek dopfedu.

o Hvézda? Muzes si vybrat, jestli posunes$ lamu Luisu o 1, 2 nebo 3 poli¢ka doptredu. Nyni vezmi vrchni dilek z koberce stejné
barvy, jako ma poli¢ko s podlozkou, a oto¢ ho.

Zeptejte se ditéte: ,,Koho vidis?“
Pojmenujte zvifatko a provedte spolecné dany pohyb.

e Panda: Roztahnéte ruce a postavte se na jednu nohu. Y
o . v - 4 ™

e Krab: Stfidavé zvedejte pravou a levou nohu. -

e Jezek: Dotknéte se rukama nohy. "_t“q "~ § Ujistéte se, Ze je ditéti jasné,

e Zaba: Sednéte si do tureckého sedu. o - jak;? pohyb ::jé déla;- ’l\)‘ejlépe

S\ jo ks . N , A to funguje, kdyzZ pohy

o Housenka a beruska: Vzdjemné si tlesknéte do dlani. & -~ et A s, @

e Mys a cvrcek: Zatancujte si spolu kolem dokola. i délate. Neberte to pfilis
vazing, ale bavte se spole¢né!

Jakmile budete hotovi, vratte dilek zpét do vika od krabice.

Nyni je na fadé dalsi hrac. L

Konec hry
Hodina télocviku kon¢i, jakmile je hromadka prazdnd. Dnes sis opravdu zasportoval!

Hra €. 5: Jedna, dva, tf¥i, poditejte!
Prvni kooperativni hra na pocitani pro 2—4 déti od 2 let.

V Duhové skolce je hodné véci. DokdZete zjistit, kolik je tam uréitych pfedmétii? Pozorné se divejte a poéitejte nahlas!
Material: Duhova skolka, pocitaci deska, ¢tvercové dilky, barevna kostka.

Pfiprava hry

Sestavte 3D domecek (varianta rozlozeni B). Hraje se po celé Duhové Skolce.
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PolozZte pocitaci desku pred Duhovou Skolku. VSechny ¢tvercové dilky poloZte tak, aby strana s duhou

smérovala doll. Vytvorte z nich 4 hromadky podle barev. Polozte hromadky k rohu ve stejné barvé a
poté kazdou hromadku otocte. Nyni je vidét duha. Pfipravte si barevnou kostku.

Priibéh hry
Stridejte se ve hie ve sméru hodinovych rucicek. Za¢ind hraé, ktery naposledy néco pocital, a hodi
kostkou.

Zeptejte se ditéte: Jakd barva padla na kostce?
o Zluta, éervena, zelena nebo modra? Vezmi si vrchni dilek z hromadky v této barvé.
Najdi mistnost této barvy. Pokud jiz nezbyly Zadné dilky v této barvé, muizes si

vybrat jinou barvu.
e Hvézda? MuUzes si vybrat, z které hromadky si dilek vezmes. Najdi mistnost této
barvy.

Zeptejte se ditéte: , Co vidis na svém dilku?“ Kolik takovych pfedméti vidis v
mistnosti?*“

Nyni spocitejte, kolikrat je pfedmét v této mistnosti. Pomozte si navzajem hledat a
pocitat. Priklad: ,Kolik kvétin je ve vaze v Satné?“ Odpovéd: ,1, 2, 3 kusy!“

Poté poloZte dilek na prdzdné misto na pocitaci desce.

Nyni je na fadé dalsi hrac.

Konec hry

Viz. Pfehled pfedmétd =
Hra konéi ve chvili, jakmile vyplnite vSechna policka na herni desce. Vedli jste si dobfe! v mistnostech

' ™
Malé déti a Cisla... to jde velmi dobfe dohromady. ProtoZze Cisla
hraji v Zivoté dospélych duleZitou roli, déti obvykle zacinaji samy
spojovat Cisla nebo pocitat véci (napr. kroky). Pomoci }
jednoduchych her s kostkami a snadnych pocetnich tkond mizete i
se svym ditétem hravou formou trénovat chapani ¢isel a mnozstvi,
a polozit tak zaklady pozitivniho pristupu k matematice.

LS A

Pfehled pfedmétl v mistnostech:

Spolecenska mistnost LozZnice

- ]
GO '@ 0o PO ,’e 1) ’e "‘e'@ x5

Satna Télocviéna

9 ) -
> O | o < ©. o 0W ©

agatinsvet.cz - kreativni, dfevéné a didaktické hry, détské knihy a Skolni batohy

kamenné prodejny: Praha4 /6 /8 /9 /10 — Plzefi — Liberec — Ceské Bud&jovice — Brno — Hradec Kralové
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Hra €. 6: Nesmyslné pribéhy
Zabavna vypravéci hra pro 2—4 déti od 2 let.

Kdo ma rad nesmysiné pribéhy tolik jako zvifatka v Duhové skolce? Tak nastrazte usi a
vymyslete si spolecné néjaky vesely pribéh. Hodné zabavy!

Material: Duhova skolka, 4 zviratka, lama Luisa, Ctvercové dilky.

P¥iprava hry
Sestavte 3D domecek (varianta rozloZeni B). Hraje se po celé Duhové Skolce.

Otocte vSechny ctvercové dilky tak, aby strana s duhou smérovala nahoru a
zamichejte je. Vytvorte z nich hromdadku a vytahnéte 3 vrchni dilky. Otocte tyto 3
dilky a polozte je pfed hromadku tak, abyste je vSichni dobfe vidéli. Pfipravte si 4
zvitatka a lamu Luisu.

Priibéh hry
Predcitate nahlas pribéh. Déti pozorné poslouchaji. VZdy, kdyz se v pfibéhu objevi slovo diha, udélejte pauzu. Ukazte na nékteré
dité. Toto dité si vybere jeden ze 3 dilk(i otocenych obrazkem nahoru. Pak nahlas fekne, co vidi. Slovo zafadite do pfibéhu misto
duhy. Dité umisti dilek do mistnosti, ve které se zminény obrazek v pribéhu objevuje. Otoci se novy dilek tak, aby byly opét 3
dilky obrazkem nahoru.

PFisté, aZ se objevi v pfibéhu slovo duha, ukazete na dalsi dité. Snazte, aby si vSechny déti mohli vybrat dilek. Pokud se v pfibéhu
objevi jedno ze zvifatek, nebo lama Luisa, poloZte odpovidajici dfevénou figurku do pfislusné mistnosti.

Prectéte nahlas pribéh.

Konec hry
Hra kon¢i po precteni celého pribéhu. Vymysleli jste skvély nesmysliny pfibéh!

Tady je ptibéh:
Dnes je v Duhové skolce ,,Den nesmysl“. VSechno je jako na houpacdce, zacina to hned po pfichodu do Satny, protoZe vSechny
déti jsou prevlecené. Napfiklad Koala Katka ma na sobé kostym, ktery vypadd jako duha.

Dokonce i dospéli se pridavaji! Lama Luisa vypada jako duha a hraje si s mi¢em v télocviéné. Opravdu zvlastni je, Ze dnes maji
zvitatka dovoleno snidat v postelil Zirafa Zofka si uz udélala pohodli ve své posteli v loznici. K snidani je chleba se syrem. Ale
nejsou to jen tak obycejné chleby se syrem. Lama Luisa nakrajela syr vykrajovatky na susenky. Nyni ma syr tvar duhy. Nechybi ani
dort a vypada vyborné! Zelva Zaneta s nim stoji v $atné. Ona a jeji tatinek si na ném dali zaleZet, takze ted dort vypada jako duha.
Je tak pékny, Ze je témér skoda ho snist. Jakmile si ho vSak déti daji, moc jim chutna!

Potom si chtéji spolecné zazpivat. Ale nechtéji zpivat obvyklé pisnicky. Dnes je prece Den nesmysli! Proto Lama Luisa hraje ve
spolecenské mistnosti na kytaru znamé melodie, ale nezpivaji obvykla slova. Misto toho zpivaji popletené a skladaji dohromady

“

nesmyslna slova. A takhle zni refrén: ,,Kdyz zahouka duha, tak se ozve duha

Kdyz si opicaka Olivera odpoledne vyzvednou rodice, zacne jim hned v Satné vypravét o vsem, co dnes zazil. VSechny déti se
shodnou, Ze takovy Dnd nesmysl(, jako byl ten dnesni, by mél byt mnohem castéji!

Hra €. 7: Po celé Skolce
SoutéZni pamétova hra pro 2—4 déti od 3 let.

Vzpomenete si, kde je ktery dilek? S dobrou paméti miZete pomoci zvifatkim.

Material: Duhova skolka, 4 zvitatka, ¢tvercové dilky.

Pfiprava hry
Sestavte 3D domecek (varianta rozlozeni B). Hraje se po celé Duhové skolce.
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Otocte vSechny ctvercové dilky tak, aby strana s duhou smérovala nahoru a zamichejte je. Nyni vytvorte 5 hromadek a pred

kazdou z nich poloZte vrchni dilek obrazkem nahoru. Peclivé si dilky prohlédnéte a dobfe si je zapamatujte. Poté dilky otocte tak,
aby abyste opét vidéli duhu. Téchto 5 dilkl tvofi vasi hraci hromadku.
Kazdé dité si vybere jedno zvifatko a umisti ho do libovolné mistnosti.

Prabéh hry
Stridejte se ve hie ve sméru hodinovych rucicek. Zacina hrac, ktery naposledy hral pexeso.
Zamysli se nad tim, jaké dilky z hromadky sis zapamatoval. Dej zvifatko do libovolné
mistnosti, o které si myslis, Ze do ni dilek patfi. Poté ukaZ na dilek na hromadce. Rekni, co si
myslis, Ze je na dilku. Nyni dilek oto¢.

Rekl jsi sprdvné, co bylo na dilku?

e Ano? Skvéle! Vezmi si dilek a poloZ ho pred sebe obrazkem nahoru.
e Ne? Skoda. Vrat dilek zpét do vika od krabice.

Nyni je na fadé dal3i dité. 2% S
Dulezité: Pokud jiZ nejsou na hromadce Zadné dalsi dilky, otocte 5 novych dilku. “’i/,_{‘/ - /“, \‘”./ 2}
Konec hry o

Hra konci ve chvili, kdy jsou hromadky dilk( prazdné. Nasbirané dilky nyni poskladejte na sebe a postavte z nich véz. Kdo ma
nejvyssi véz, vyhrdva. V pfipadé remizy vyhravate spolecné.

Hra &. 8: €as na pohadku pied spanim
Kooperativni vypravéci hra na pocitani pro 2—4 déti od 2 let.

Je ¢as na odpoledni spanek. Ale zvifatka jesté nemohou na spanek ani nepomyslet! Dnes dopoledne toho v Duhové skolce tolik
zaZila. Nez usnou, vypravéji lamé Luise, co vSechno délala.

Material: Duhova $kolka, 4 zvifatka, pribéhova deska, 4 prikryvky, ¢tvercové dilky.

Pf¥iprava hry
Sestavte 3D domecek (varianta rozloZeni B) a postavte ho tak, aby vsechny déti vidély loZnici.
Pfed Skolku polozte pfibéhovou desku a k ni rozmistéte prikryvky. Postavte zvifatka na jejich obrazky na pribéhové desce. Otocte

vSechny ctvercové dilky tak, aby strana s duhou smérovala nahoru a zamichejte je. Nyni z nich vytvorte hromadku a poloZte ji
vedle pfibéhové desky.

Priibéh hry
Sttidejte se ve hie ve sméru hodinovych rucicek. Zacina hrac, ktery dnes nejdéle spal, a otoci vrchni
dilek. Nyni poloz dilek na prazdné misto na pribéhové desce.

vz

Zeptejte se ditéte: ,Co vidis na dilku? Co délalo zvifdatko dnes rano?“
Muzes odpovédét jakkoliv. Priklad: , Opicak si hral s medvidkem.”

Zeptejte se ditéte: ,Jsou vSechna policka pred zvifatkem zaplnéna dilky ?*
e Ano? Pak si mUze$ vzit zvifatko a prikryvku ve stejné barvé. PoloZ zvifatko do jeho postylky
v loZnici. Prikryj ho dekou a poprej mu sladké sny.

e Ne? Zviratko jesté asi neni dostatecné unavené a chce slyset dalsi pfibéhy. 7

Nyni je na fadé dal$i hrac. d?\/,, -
S .

Konec hry -

Hra konci ve chvili, kdy ulozite vSechna 4 zvifatka do postylek. Zvladli jste to dobre!

agatinsvet.cz
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Hra &. 9: €as na pohadku pfed spanim
Kooperativni hra na schovdvanou 2—4 déti od 3 let.

Ale ne, co se to tu stalo? Holinky, bundy, batohy a plySové hracky jsou rozhdzené po celé Duhové skolce. Pojdme vsichni
spolecné uklidit ten nepordadek. Spolecné vse v Satné uklidte zpét na spravné misto.

Material: Duhova skolka, skrinky, dilky s predméty z Satny.
P¥iprava hry
Sestavte 3D domecek (varianta rozloZeni B). Hraje se po celé Duhové Skolce.

Kazdy si vezméte si jednu skrinku a 4 barevné odpovidajici dilky. Zbyvajici
skfiriky a dilky vratte zpét do vika od krabice. Polozte dilky na hromadku v $atné
a roztridte je podle toho, zda se jedna o bundy, boty, batohy nebo plySové

hracky.

-
Priibéh hry ; B
Stridejte se ve hie ve sméru hodinovych rudicek. Za¢ina hra¢, ktery -, =
néco naposledy ztratil a znovu to nasel, a otoci vrchni dilek. Hra se ’ . g-"'
sklada ze 2 fazi. &7 — 8

Faze 1 ,Hra na schovavanou

AZ budes na fadé, vezmi si jeden z vrchnich dilkd. Otoc ho a nahlas fekni, co je to za dilek a kam ho v Duhové Skolce schovas.
,Zlutou bundu schovdm do loZnice.“ Polo? dilek barevnou stranou nahoru do této mistnosti. Pokuste se zapamatovat si, kam jste
co schovali.

et |

Nyni je na fadé dalsi hrac. Jakmile jsou vSechny dilky schované, zalina faze 2.

o
Tip: ’
Hra bude obtiznéjsi, pokud

ji hrajete ve dvou nebo

Zeptejte se ditéte: ,,Md tento dilek stejnou barvu jako tvoje skfirika?“ tfech hracich a se vSemi
dilky a skfinkami.

Faze 2 ,Hledani“

Jakmile jsi na fadé, mizes otocit libovolny dilek obrazkem dolG.

e Ano? Skvélé! MuzZes si ho poloZit na odpovidajici misto do své skfiriky.
o Ne? Skoda. Dej dilek zvitatku v této barvé.

Déti se jeSté musi naucit
odevzddvat a predavat své
vlastni dilky. Takze je
mnohem lepsi, kdyZ na
konci vyhrajete vsichni
spolecné.

Nyni je na fadé dalsi hrac.

Konec hry
Hra konci ve chvili, kdy jsou vSechny skrinky plné. Vyborné! Spolecné jste opravdu dobre

uklidili, kone¢né kazdé zvitatko opét najde své véci.

v ¥4

Hra €. 10: Hadani s lamou Luisou
SoutéZzni hra pro 2—4 déti od 3 let a 1 dospélého.

vz

Lama Luisa hraje se zvifatky hru, ve které maji uhodnout, na ktery predmét v mistnosti mysli. Zapojte se do haddni a zjistéte,
co hleda!

Material: Lama Luisa, Duhova Skolka, ¢tvercové dilky.
P¥iprava hry
Sestavte 3D domecek (varianta rozloZeni B). Hraje se po celé Duhové Skolce.

Otocte vSechny Ctvercové dilky tak, aby strana s duhou sméfovala nahoru a zamichejte je. Nyni dejte 5 dilki na hromadku.
Zbyvajici dilky nebudete potrebovat. Dejte je do vika od krabice. Pripravte si lamu Luisu.

agatinsvet.cz
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Prabéh hry
Vytdhnéte si dilek a tajné se na néj podivejte. PoloZte ho pred sebe obrazkem dold tak, aby

ostatni déti nevidély predni stranu. Dejte lamu Luisu do mistnosti, ktera odpovida barvé na
zadni strané dilku. Nyni si mohou déti prohlédnout tuto mistnost z blizka. Pomoci ndpovédy
popiste, ktery predmét je na dilku zobrazen. Davejte napovédy, napr. barvu, velikost, hmotnost
a k ¢emu predmeét slouzi. Naptiklad feknéte: ,Na dilku je néco, co je kluzké, kdyz je to
mokré.”

Zacina dité, které si naposledy mylo ruce, a hada jako prvni.

Jaka byla odpovéd? Uhodlo dité spravné?

e Ano? Skvélé! Otocte dilek a zkontrolujte ho. Dité dostane dilek za odménu.

e Ne? Smula. Nyni je na fadé dalsi dité a miZe hadat.

Tipovaly vSechny déti Spatné? Dejte jim dalsi ndpovédu. MlzZete Fict: ,Péni a pouziva

se pri myti rukou.” (odpovéd: mydlo). Nyni déti postupné znovu hadaji.

Jakmile jedno z déti uhodne spravné, vezméte z hromadky dalsi dilek a zac¢ina nové kolo
hadani.

Konec hry

Hra kondi ve chvili, kdy déti uhodly viech 5 dilk(l. Vyhrava ten, kdo ma nejvyssi hromadku dilk(. V pfipadé remizy vyhravéte
spolecné.

Milé déti a rodice, na strance www.haba.de/Ersatzteile se mlzete jednoduse informovat, zda je mozné dorucit chybéjici dilek hry.
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