


WOURPANICE

De 6499 ans
@ De 1a4joueurs

&) Contenu: 42 cartes, 8 jetons-animal.
Sur les cartes, on trouve :

REgedt

5 animaux différents :
lapin, hibou, hérisson, renard ou loup

4 terrains différents :
cailloux, prairie, forét ou chemin

@ But du jeu: Coopérer afin de créer, au plus vite, des
groupes de cing animaux afin qu'ils soient protégés des
attaques des loups.

@ Préparation du jeu:Mélangez les cartes et distribuez
1 carte a chaque joueur. Posez le reste des cartes en
pioche, face cachée, sur un coté de la table. Etalez les
8 jetons a cOté. La 1 carte de la pioche est retournée,
puis posée au centre de la table (face découverte).

Déroulement du jeu: le plus jeune joueur commence,
puis on joue dans le sens des aiguilles d'une montre. Il
pose sa carte sur la table en respectant les contraintes
suivantes :

Carte sans loup :

- Les cartes se posent cote a cote : le joueur doit poser
sa carte a c6té d'une carte déja posée sur la table, en
accolant 2 terrains cote a cote.
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- 2terrains de méme nature (herbe, cailloux, chemin
ou forét) ne peuvent pas se toucher:le joueur ne peut
pas poser sa carte a coté d'une autre, siles 2 cases qui
se touchent ont le méme terrain.
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Carte avecloup:

- Leloup présent sur la carte va croquer un des animaux
présents sur la table : la case du loup doit se poser sur
une case avec un animal.
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Les cartes avec loup suivent la méme régle de pose
que les autres : 2 terrains identiques ne peuvent pas se
retrouver a coté.
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Dés qu'un joueur a posé sa carte sur la table, il pioche
une nouvelle carte et la main passe au joueur suivant.

Les groupes d’animaux:
Un groupe d’animaux est constitué de 5 animaux
identiques, sur 5 terrains adjacents.

Dés qu'un joueur réussit a constituer un groupe, il prend
le jeton correspondant a cet animal et le pose sur une
des cases de ce groupe.

Attention : Un loup ne peut pas manger un animal
faisant partie d’un groupe de 5 animaux déja constitué.

NB : Sila carte avec loup ne peut pas étre posée, elle est
remise sous la pioche.

Fin de la partie :
La partie s'arréte des que les 8 jetons-animal ont été
posés, ou que la pioche est épuisée.

Pour comptabiliser les points, on compte le nombre de
jetons posés + le nombre de cartes restantes.

+ 1 a7 point(s) : Oups... c'est raté ! les 8 jetons n'ont
pas été placés. N'abandonnez pas et recommencez !

- 8 points: Pas mal ! Vous avez terminé les 8 groupes a
laderniere carte. Réessayez pour augmenter le score!

+ 9 0ou 10 points : Bravo ! Vous avez regroupé tous les
animaux et il vous reste quelques cartes !

+ 11a13 points:Excellent!Vous alliez efficacité et vitesse.

« +de 14 points : Quel talent!

Un jeu de Frank Crittin & Grégoire Largey




WOURPANICE

6-99 years
@ 1to 4 players.

@ Contents: 42 cards and 8 animal tokens.
The cards feature:

REgedt

5 different animals:
rabbits, owls, hedgehogs, foxes and wolves

4 different types of terrain:
rocky ground, meadow, forest and dirt track

@ Aim of the game: Work together to create groups of
five animals as quickly as possible to protect them from
being attacked by wolves.

@ Game set-up: Shuffle the cards and deal 1 card to
each player. Place the remaining cards in a deck, face
down, on one side of the table. Spread out the 8 tokens
next to the deck. Turn over the 1st card in the deck and
place itin the centre of the table (face up).

How to play: The youngest player starts, to be followed
by the other players in turn in clockwise order. The
player places their card on the table, while respecting
the following rules:

The card does not have a wolf on it:

- Cards have to be placed side by side. The player has
to place their card next to a card already set on the
table, putting 2 pieces of terrain side by side.
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- 2 pieces of the same type of terrain (meadow, rocky
ground, dirttrack or forest) cannot touch. The player
cannot place their card next to another if the 2 squares
touching each other feature the same type of terrain.
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The card has awolf oniit:

- The wolf on the card is going to eat one of the animals
onthetable. The player has to place the square featuring
the wolf over another animal square.
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The same rule on positioning applies to cards with wolves
as for the other cards: 2 identical types of terrain cannot
be put next to each other.
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As soon as a player has placed their card on the table,
they draw a new card from the deck and play passes to
the next player.

Groups of animals:
A group of animals is made up of 5 identical animals on
5 adjacent pieces of terrain.

Assoon asa player has successfully created a group, they
take the token associated with the animalin question and
place it on one of the squares in the group.

Please note: A wolf cannot eat an animal that is part
of a group of 5 animals that has already been formed.

NB: If a playeris unable to play the wolf card, they return
it to the bottom of the deck.

End of the game:
The game ends when all 8 animal tokens have been
played, or the deck has been used up.

Points are scored by counting the number of tokens
played + the number of cards remaining.

« 1to 7 points: That’s a shame! You failed to place all

« 8tokens. Startanew game and try again. Don’t give up!

- 8 points: Not bad! You have made all 8 groups using
every last card. Try again to get a higher score!

+ 9 or 10 points: Well done! You have grouped all the
animals together and you have a few cards left.

+ 11to 13 points: Brilliant! You've succeeded with great
skill and speed.

+ 14 points or more: Amazing performance!

A game by Frank Crittin & Grégoire Largey




WOURPANICE

6-99 Jahre
@ Anzahl der Mitspielenden: 1-4

@ Inhalt: 42 Karten und 8 Tierchips.
Auf den Karten siehst du:

REgedt

5 verschiedene Tiere:
Hase, Eule, Igel, Fuchs und Wolf

4 verschiedene Gelandearten:
Steine, Wiese, Wald und Matsch

@ Spielziel: Bildet gemeinsam so schnell wie méglich
Gruppen von jeweils 5 Tieren, um sie vor einem Angriff
durch die Wélfe zu schiitzen.

@ Spielvorbereitung: Mischt die Karten, jede Person
erhdlt 1 Karte. Legt die tibrigen Karten als verdeckten
Stapel auf eine Seite des Tisches. Legt die 8 Chips offen
nebeneinander neben den Stapel. Dreht die oberste
Karte des Stapels um und legt sie offen in die Tischmitte.

Spielverlauf: Die jiingste Person beginnt, danach sind
die Uibrigen Personen im Uhrzeigersinn an der Reihe. Bist
duam Zug, legst du deine Karte auf den Tisch, und zwar
nach den folgenden Regeln:

Karten ohne Wolf:

- Die Karten miissen nebeneinander abgelegt werden:
Du musst deine Karte neben eine andere Karte auf dem
Tischlegen, sodass 2 Geldndearten aneinander angrenzen.
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- 2 gleiche Geldndearten (Steine, Wiese, Wald und
Matsch) diirfen sich nicht beriihren! Du darfst deine
Karte nicht neben eine andere Karte mit der gleichen
Geldndeart legen, sodass sich 2 gleiche Gelandearten

berihren.
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Karten mit Wolf:

- Der Wolf auf der Karte frisst eins der Tiere auf dem
Tisch. Du musst die Kartenhalfte mit dem Wolf tGber
ein andere Kartenhdlfte mit einem Tier legen.
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Es gilt auBerdem die gleiche Legeregel wie bei den
anderen Karten, dass namlich nie 2 gleiche Arten von
Boden aneinander liegen diirfen.

Hast du deine Karte abgelegt, nimmst du dir eine neue
vom Stapel und die nachste Person ist an der Reihe.

Tiergruppen:
Eine Tiergruppe besteht aus 5 identischen Tieren auf
5 benachbarten Feldern.

Sobald du erfolgreich eine Tiergruppe gebildet hast,

nimmst du dir den Chip dieses Tieres und legst ihn auf
eins der Felder dieser Gruppe.

Hinweis: Ein Wolf darf kein Tier fressen, das zu einer
bereits bestehenden Gruppe von 5 Tieren gehort.

Kannst du eine Karte mit einem Wolf nicht legen, legst
du sie unter den Stapel.

Spielende
Sobald alle 8 Chips genommen wurden oder der Stapel
leer ist, endet das Spiel.

Ihr z&hlt die Punkte anhand der genommenen Chips und
der verbliebenen Karten.

« 1 bis 7 Punkte: Schade! Ihr habt nicht alle 8 Chips
geschafft. Probiert es gleich noch einmal und gebt
nicht auf!

« 8 Punkte: Nicht schlecht! Ihr habt alle 8 Tiergruppen
gebildet. Probiert es noch einmal, dann macht ihr
bestimmt mehr Punkte!

+ 9 oder 10 Punkte: Sehr gut! Ihr habt alle Tiergruppen
gebildet und noch ein paar Karten iibrig.

+ 11 bis 13 Punkte: Super! hr habt den Tieren sehr gut
geholfen!

« 14 Punkte und mehr: Unglaublich!

Ein Spiel von Frank Crittin & Grégoire Largey
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WOURPANICE

6-99 afios
@) de1a4jugadores

& Contenido: 42 cartas, 8 fichas-animal.
En las cartas aparecen:

REgedt

5 animales diferentes:
conejo, buho, erizo, zorro o lobo

4 terrenos diferentes:
pedregal, prado, bosque o camino de tierra

@ Objetivo del juego: cooperar juntos para formar,
lo més rdpidamente posible, grupos de cinco animales
con el fin de protegerlos de los ataques de los lobos.

@ Preparacion del juego: barajar las cartas y repartir
1 carta a cada jugador. Colocar el resto de las cartas en
un monton, boca abajo, a un lado de la mesa. Disponer
las 8 fichas al lado. Se da la vuelta a la 1.2 carta del
montén y, seguidamente, se coloca en el centro de la
mesa (boca arriba).

Desarrollo del juego: empieza el jugador mas joven y,
luego, se juega en el sentido de las agujas del reloj. El
jugador coloca su carta sobre la mesa respetando las
siguientes condiciones:
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Carta sin lobo:

- Las cartas se colocan una al lado de otra: el jugador
debe colocar su carta junto a otra carta que ya esté
colocada sobre la mesa, juntando 2 terrenos de forma
que queden unidos.
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- 2 terrenos del mismo tipo (prado, pedregal, camino
de tierra 0 bosque) no pueden tocarse: el jugador no
puede colocar su carta al lado de otra silos 2 recuadros
que se tocan tienen el mismo terreno.
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Carta con lobo:

- El'lobo que aparece en la carta va a devorar a uno de
los animales de la mesa: el recuadro del lobo debe
colocarse sobre un recuadro con un animal.
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Las cartas con lobo siguen la misma regla de colocacion
que las demds: 2 terrenos iguales no pueden estar
juntos.
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En cuanto unjugador coloca su carta sobre lamesa, roba
una nueva cartay el turno pasa al siguiente jugador.

Los grupos de animales:
Un grupo de animales esta formado por 5 animales
iguales en 5 terrenos contiguos.

En cuanto un jugador consigue formar un grupo, coge
la ficha correspondiente a ese animal y la coloca sobre
uno de los recuadros de ese grupo.

Importante: un lobo no puede comerse a un animal
que forme parte de un grupo de 5 animales ya formado.

Nota: sila carta con lobo no puede colocarse, se vuelve
a poner debajo del montén.

Fin de la partida:

La partida se acaba cuando se colocan las 8 fichas-animal
o cuando ya no quedan més cartas en el monton.

Para contar los puntos, se cuenta el nimero de fichas
colocadas + el nimero de cartas restantes.

- De 1 a 7 punto(s): jUps!... jHabéis perdido! No
habéis conseguido colocar las 8 fichas. {No os rindais!
iIntentadlo de nuevo!

« 8puntos:jNo estd mal! Habéis completado los 8 grupos
utilizando todas vuestras cartas. jIntentadlo de nuevo
para conseguir mas puntos!

+ 9010 puntos: jMuy bien! jHabéis conseguido reagrupar
a todos los animales y os quedan algunas cartas!

- De 11 a 13 puntos: jExcelente! Sois rapidos y eficaces.

+ +de 14 puntos: jMenudo talento!

Un juego de Frank Crittin y Grégoire Largey
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WOURPANICE

6-99 jaar
@ 1tot 4 spelers

@ Inhoud: 42 kaarten, 8 dierenfiches.
Op de kaarten staan:

REgedt

5 verschillende dieren:
konijn, uil, egel, vos of wolf

4 verschillende terreinen:
stenen, gras, bos of pad

@ Doelvan hetspel: Samenwerken om zo snel mogelijk
groepjes van vijf dieren te vormen om ze te beschermen
tegen aanvallen van wolven.

@ Voorbereiding van het spel: Schud de kaarten en
geefelke speler 1 kaart. Leg de overige kaarten met het
plaatje naar beneden op een stapel aan één kant van de
tafel. Leg de 8 fiches ernaast. De 1e kaart van de stapel
wordt omgedraaid en in het midden van de tafel gelegd
(met het plaatje naar boven).

Spelverloop: De jongste speler begint. Daarna wordt
ermet de klok mee gespeeld. Hij legt zijn kaart op tafel
en moet hierbij rekening houden met de onderstaande
beperkingen:

Kaart zonder wolf:

- De kaarten moeten naast elkaar worden gelegd. De
speler moet zijn kaart naast een kaart leggen die al op
tafel ligt, waardoor 2 terreinen naast elkaar komen te

liggen.
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- 2dezelfde terreinsoorten (gras, stenen, pad of bos)
mogen elkaar niet raken. De speler mag zijn kaart
niet naasteen andere leggen als de 2 velden die elkaar
raken hetzelfde terrein hebben.

Kaart met wolf:

- De wolf op de kaart gaat een van de dieren op tafel
opeten: het veld van de wolf moet op een veld met
een dier worden gelegd.
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Voor de kaarten met wolf gelden dezelfde regels als voor
de andere kaarten: 2 dezelfde terreinen mogen niet naast
elkaar worden gelegd.
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Zodra een speler zijn kaart op tafel heeft gelegd, pakt
hij een nieuwe kaart. Daarna is de volgende speler aan
de beurt.

Groepjes dieren:

Een groepje dieren bestaat uit 5 dezelfde dieren, op
5aangrenzende terreinen.

Zodra een speler erin slaagt om een groepje te vormen,

pakt hij de fiche die bij dit dier hoort en plaatst deze op
een van de velden in dit groepje.

Let op: Een wolf mag geen dier opeten dat deel uitmaakt
van een groepje van 5 dieren dat al gevormd is.
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NB: Als de kaart met wolf niet kan worden gespeeld,
wordt deze onderaan de stapel gelegd.

Einde van het spel:

Het spel is afgelopen zodra de 8 dierenfiches geplaatst
zijn of als de stapel op is.

Voor het totaal aantal punten moeten het aantal
geplaatste fiches en het aantal overgebleven kaarten
bij elkaar worden opgeteld.

- 1tot 7 punt(en): Oeps... mislukt! De 8 fiches zijn niet
geplaatst. Geef niet op en probeer het opnieuw!

« 8punten: Nietslecht! Jullie hebben 8 groepjes gevormd
en alle kaarten zijn op. Probeer het nog een keer om
jullie score te verhogen!

- 9 of 10 punten: Goed gedaan! Jullie hebben alle
groepjes dieren gevormd en nog een paar kaarten over!

« 11 tot 13 punten: Uitstekend! Jullie zijn efficiént én snel.

« Meer dan 14 punten: Wat een talent!

Een spel van Frank Crittin en Grégoire Largey
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WOURPANICE

6-99 anni
@ Da 1 a4 giocatori

& Contenuto: 42 carte, 8 gettoni animale.
Sulle carte ci sono:

& e

5 animali diversi:
coniglio, gufo, riccio, volpe o lupo

4 terreni diversi:
sassi, prato, foresta o sentiero

@ Scopo del gioco: collaborare per creare, il piu
velocemente possibile, gruppi da cinque animali per
proteggerli dagli attacchi dei lupi.

@ Preparazione del gioco: mischiare le carte e
distribuirne 1a ognigiocatore. Impilare le carte rimanenti
creando un mazzo, a faccia in giu, a lato sul tavolo.
Posizionare gli 8 gettoni a lato. Girare la 1a carta del
mazzo, poi posizionarla al centro del tavolo (a facciain su).

Svolgimento del gioco: il giocatore piu giovane inizia,
poi si gioca in senso orario. Mette la sua carta sul tavolo
rispettando le indicazioni seguenti:
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Carte senzail lupo:

- le carte simettono unaafiancoall’altra:il giocatore deve
mettere la sua carta accanto a una carta gia appoggiata
sul tavolo, accostando 2 terreni uno a fianco allaltro.
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- 2 terreni dello stesso tipo (prato, sassi, sentiero o
foresta) non possono toccarsi: il giocatore non puo
mettere la propria cartaafiancoaun’altra, se le 2 caselle
che si toccano raffigurano lo stesso terreno.
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Carte con il lupo:

— il lupo presente sulla carta mangera uno degli animali
presenti sul tavolo: la casella del lupo deve essere messa
sopra a una casella con un animale.
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Le carte con il lupo seguono la stessa regola di
posizionamento delle altre: 2 terreniidentici non possono
stare I'uno a fianco allaltro.
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Quando un giocatore appoggia la propria carta sul tavolo,
pesca una nuova carta e la mano passa al giocatore
successivo.

Gruppi di animali:
un gruppo di animali & formato da 5 animali identici su
5 terreni adiacenti.

Quando un giocatore riesce aformare un gruppo, prende
il gettone corrispondente all’animale e lo mette sopra a
una delle caselle di questo gruppo.

Attenzione: un lupo non pud mangiare un animale che
fa parte di un gruppo di 5 animali gia formato.
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N.B.: se la carta con il lupo non puo essere utilizzata, va
rimessa nel mazzo.

Fine del gioco:
la partita termina quando gli 8 gettoni animale sono stati
usati o quando finisce il mazzo.

Per contare i punti, si conta il numero di gettoni utilizzati
+ il numero di carte rimanenti.

Da 1 a7 punti: ops... € andata male! Gli 8 gettoni
non sono stati utilizzati. Non mollate e ricominciate!
8 punti: niente male! Avete formato gli 8 gruppi
con l'ultima carta. Provate di nuovo per ottenere un
punteggio pit alto!

9 0 10 punti: congratulazioni! Avete riunito tutti gli
animali e vi rimangono ancora alcune carte!

11 0 13 punti: eccellente! Sapete combinare efficacia
e velocita.

14 punti o piu: che talento!

Un gioco di Frank Crittin & Grégoire Largey
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WOURPANICE

6-99 anos
@ N°de jogadores: 1a 4

&) Conteudo: 42 cartas, 8 fichas-animal.
Nas cartas, temos:

REgedt

5 animais diferentes:
coelho, coruja, ourico, raposa ou lobo

4 terrenos diferentes:
pedra, erva, floresta ou caminho

@ Objetivo do jogo: cooperar para criar, 0 mais
depressa possivel, grupos de cinco animais para que
estejam protegidos contra os ataques dos lobos.

@ Preparacao do jogo: baralharas cartas edar 1 carta
a cada jogador. Colocar o resto das cartas numa pilha,
viradas para baixo, num lado da mesa. Espalhar as 8 fichas
ao lado. A 1a carta da pilha da bisca é virada, e depois é
colocada no centro da mesa (virada para cima).

Como jogar: é o jogador mais novo que comega, em
seguida joga-se no sentido dos ponteiros de umreldgio.
Pée a cartadele namesa, respeitando as regras seguintes:
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Carta sem lobo:

- As cartas sao postas ao lado uma da outra: cada
jogador colocaacartaao lado de outra carta ja colocada
na mesa, encosta 2 terrenos, um ao lado do outro.
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- 2terrenos de mesmo tipo (erva, pedra, caminho ou
floresta) ndo se podem tocar: o jogador néo pode
colocar a carta ao lado de outra, se os 2 quadrados
que se tocam tiverem o mesmo terreno.
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Carta com lobo:

-0 lobo presente na carta vai comer um dos animais
presentes na mesa: o quadrado do lobo tem de ser
colocado por cima de um quadrado com um animal.
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As cartas com lobo seguem a mesma regra de colocacao
das outras: 2 terrenos idénticos ndo podem estar
encostados.

RBAE x&A

Assim que um jogador colocar a carta na mesa, bisca
uma carta nova e a vez passa para o jogador seguinte.

Os grupos de animais:

Um grupo de animais é constituido por 5 animais
idénticos, sobre 5 terrenos adjacentes.

Assim que um jogador conseguir constituir um grupo,
tira a ficha que corresponde a esse animal e coloca-a
sobre um dos quadrados desse grupo.

Atencdo: um lobo néo pode comer um animal que faga
parte de um grupo de 5 animais ja constituido.
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Nota: se a cartacom lobo ndo puder ser colocada, volta-
se a por debaixo da bisca.

Fim da partida:
A partida acaba quando as 8 fichas-animal forem postas,
ou se a bisca estiver esgotada.

Para contabilizar os pontos, conta-se o nimero de fichas
postas + o nimero de cartas restantes.

« 1a7 ponto(s): Ups... falhou! As 8 fichas ndo foram
colocadas. Nao desistam e recomecem!

- 8 pontos: Nada mau! Acabaram os 8 grupos na tltima
carta. Tentem novamente para aumentar a pontuacao!

+ 90u 10 pontos: Parabéns! Juntaram todos os animais

- eainda tém algumas cartas!

+ 11 a 13 pontos: Excelente! Juntam eficacia e rapidez.

« +de 14 pontos: Que talento!

Um jogo de Frank Crittin e Grégoire Largey
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WOURPANIG
6-99 &r

&) 1till 4 spelare
@ Innehall: 42 kort och 8 djurbrickor.
Pa korten finns:

Regedt

5 olika djur:
kanin, uggla, igelkott, rév och varg

4 olika marker:
sten, dng, skog eller vég

@ Spelets mal: Samarbeta for att sa snabbt som mojligt
skapa grupper med fem djur sa att de ar skyddade mot
vargattacker.

@ Spelférberedelse: Blanda korten och dela ut 1 kort
till varje spelare. De resterande korten laggs pa hog pa
ena sidan av bordet med framsidan dold. Bred ut de
8 brickorna vid sidan om. Det dversta kortet i hogen
vands upp och placeras i mitten av bordet (med framsidan
synlig).

Spelets gang: Den yngsta spelaren borjar och sedan
spelar man vidare medurs. Spelaren lagger sitt kort pa
bordet enligt foljande regler:
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Kort utan varg:

- Korten laggs sida vid sida: Spelaren maste ldgga sitt
kort vid sidan om ett kort som redan ligger pa bordet
och placera 2 marker sida vid sida.
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- 2likadana marker (ang, sten, vag eller skog) farinte
ligga bredvid varandra: Spelaren far inte ldgga ett
kort bredvid ett annat kort om de 2 félten har likadan

mark.
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Kort med varg:

- Vargen pa kortet kommer att sluka ett av djuren som
finns pa bordet: vargkortet laggs 6ver ett falt med ett
djur.

vEBam &2
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Korten med varg foljer samma placeringsregler som de
andra korten: 2 likadana marker far inte ligga bredvid
varandra.

Nar en spelare ldgger ett kort pa bordet tar spelaren ett
nyttkortfran hdgen och turen gérvidare till ndsta spelare.

Djurgrupper:

En djurgrupp bestarav 5 likadana djur pa 5 angréansande
marker. Ndr en spelare lyckas skapa en grupp tar spelaren
motsvarande djurbricka och placerar den pa ett av félten
igruppen.

Observera! En varg kan inte &ta ett djur som tillhor en
befintlig grupp med 5 djur.
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0BS! Om ett vargkort inte gar att ldgga ut, ldggs det
tillbaka langst ned i hogen.

Spelets slut:

Speletéarslut ndr de 8 djurbrickorna har placerats ut eller
nar hogen med kort &r slut.

Forattrdkna ut poangen rdknar man antalet utplacerade
djurbrickor + antalet kort som &r kvar i hégen.

« 1till 7 podng: Hoppsan ... miss! De 8 brickorna har
inte placerats ut. Ge inte upp, borja om!

+ 8poang:Inteilla! Nilyckades skapaalla 8 grupper med
hjélp av alla kort. Spelaigen och forsék hdja poangen!

- 9 eller 10 poéng: Bravo! Ni har skapat grupper med
alla djur och har fortfarande nagra kort kvar i hdgen.

« 11till 13 podng: Utmaérkt! Ni &r snabba och effektiva.

+ Mer én 14 poéng: Vilken talang!

Ett spel av Frank Crittin & Grégoire Largey
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WOURPANICE

6-99 ar
@ 1-4 spillere

& Indhold: 42 kort, 8 dyrebrikker.
Pa kortene er der:

REgedt

5 forskellige dyr:
kanin, ugle, pindsvin, raev eller ulv

4 forskellige terreener:
sten, graes, skov eller vej

@ Spillets formal: At samarbejde for hurtigst muligt
at danne grupper med 5 dyr, sa de er beskyttet mod
ulvens angreb.

@ Forberedelse af spillet: Bland kortene, og giv hver
spiller 1 kort. Resten af kortene leegges i en bunke med
billedsiden nedad pa den ene side af bordet. Leeg de
8 brikker ved siden af. Det forste kort i bunken vendes
om og laegges midt pa bordet (med billedsiden opad).

Sadan foregar spillet: Den yngste spiller begynder, og
der spilles i urets retning. Han eller hun lzegger sit kort
pa bordet under fglgende betingelser:
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Kort uden ulv:

- Kortene legges ved siden af hinanden: Spilleren skal
leegge sit kort ved siden af et kort, som allerede ligger
pé bordet, sa 2 terreener ligger ved siden af hinanden.

_ "
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- 2ensterraener (graes, sten, vej eller skov) maikke rore
hinanden: Spilleren ma ikke laegge sit kort ved siden
af etandet, hvis de 2 felter, der rgrer ved hinanden, har
samme terraen.

gt
- ST
Kort med ulv:

- Ulven pa kortet spiser et af dyrene pa bordet: Feltet
med ulven skal leegges pa et felt med et dyr.

JEEE  t2
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Kortene med ulv falger de samme regler for, hvordan de
ma leegges ned som de andre: 2 identiske terraener kan
ikke ligge ved siden af hinanden.

Nar en spiller har lagt sit kort pa bordet, tager han/hun
et nyt kort, og det er naeste spillers tur.

Dyregrupperne:
En dyregruppe bestar af 5 identiske dyr pa 5 terraener,
der ligger ved siden af hinanden.

Nar det lykkes en spiller at lave en gruppe, tager han/
hun brikken, som svarer til dyret, og leegger den pa et
af gruppens felter.

Bemeerk: En ulv kan ikke spise et dyr, som er en del af
en allerede dannet gruppe med 5 dyr.
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NB: Hvis kortet med ulven ikke kan lzegges ned, leegges
det nederst i bunken.

Spillets slutning:
Omgangen slutter, nar de 8 dyrebrikker erlagt ned, eller
bunken er tom.

Man opger point ved at talle antallet af lagte brikker +
antallet af tilbagevaerende kort.

« 1-7 point: Ups... det lykkedes ikke! De 8 brikker er
ikke blevet lagt ned. Giv ikke op, prgv igen!

- 8 point: Ikke darligt! | har lavet de 8 grupper med det
sidste kort. Provigen, og se om | kan fa endnu flere point!

« 9 eller 10 point: Godt gaet! | har samlet alle dyrene i
grupper, og | har kort tilbage!

« 11-13 point: Fantastisk! | har forenet fart og effektivitet.

« Flere end 14 point: Sikke et talent!

Et spil af Frank Crittin og Grégoire Largey
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WOURPANICE

1-4 vrpoka

2 WrpoBoil KOMNNeKT: 42 KapTouKM 11 8 PULLEK C)KNBOTHBIMMU.
Ha kapTouKax n3o6paxeHbi:

REgedt

5 pa3HbIX KUBOTHbIX:
KPONMK, COBA, &X, Nca N BONK

4 pa3HbIX yuacTka:
ranbKa, Iyr, 1ec u TponmHKa

@ Llenb urpbi: 06beAMHUBLINCH C APYTUMI YHACTHUKaMN,
Kak MOXHO bbIcTpee co6paTh NATb OANHAKOBBIX XKMBOTHBIX
B Ipynny, 4To6bl 3aLUMTUTb UX OT BOSIKOB.

@ MoarotoBKa K urpe: MNepemellante KapToukmu n
pa3paiiTe no 1 KapTouke Kaxaomy urpoky. OctasLmecs
KapTouKy cobepuTe B KONOAY 1 MONOXKNTE NULIEBOI CTOPOHOI
BHU3 Ha OAIHY CTOPOHY cToNa. Pagom pasnoxute 8 duLlek.
1-10 KapPTOUKY U3 KONOAbI HYXKHO MepeBepHYTb U MONOXNTb
B L@HTp cTONa (M1LeBoil CTOPOHON BBEPX).

Xon urpbi: HauuHaeT cambiil MnagLwnia WUrpoK, 3aTeM UTPOKN
XOAAT MO YacoBoMn cTpernke. I'Iepanh UrpPoK Knagert CBot
KapTOUKY Ha CTON, criefya npaBunam HUXKe:
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KapTouka 6e3 Bonka:

- KapTouku pacnonaraiotca pagom Apyr ¢ Apyrom. Uirpok
pa3sMeLLaeT CBOK KapTOUKY PAAOM C YXKE BbITOXKEHHOI
KapTOUKOW TaK, UToObI 2 yyacTKa IpUMbIKani Apyr K Apyry.

-m ‘. “'
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- Heanﬂ CoOeaVNHATb 2 y‘laCTKa oAHoroTuna (nyr, ranbka,
TpOI'Il/IHKa n nec), TOeCTb l/lrpOK He MOXeT NONOXUTb CBOK

KapTOUKY PAAOM C KapTOUKOI, Ha KOTOPOIA 1306paeH
YUaCTOK TaKOro »e Tuna.

‘. “' _

KapTtouka c Bonkom:

- Bonk cbefjaeT OAHO M3 XKMBOTHbIX, BbINOMEHHbIX Ha CTONe:
KBafpaT C BONIKOM JOJ1XKeH 6bITb NOMeLLeH Ha KBagpar
KMBOTHbIM.

vEBRE 2
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KapTouKu c BONKOM BbIKNAAbIBAKOTCA M0 TEM e NpaBunam,
UTO U OCTasbHbIE: 2 yuacTKa OJHOIO TUMA HE JOSIKHbI
CONpYKacaTbCs APYT C APYrom.

RB+A <A

lMocne TOro Kak UrpoK BbIIOKMUT CBOK KapTOUKy Ha cTon,
OH 6epeT U3 Konofbl HOBYIO KAPTOUKY, U XOf NepexoaunT K
crefyioLLemy Urpoky.

[pynnbl XXMBOTHbIX:

[pynna cocTonT N3 5 OANHAKOBbIX XKUBOTHbIX, KOTOpPble
HaXoAATCA PAKOM APYT C APYrOM Ha 5 NPUAEratoLLmMX yuacTkax.
Kak TonbKo 0fH U3 UrpoKoB 06pa3oBan rpynmny, oH Gepet
GULLIKY C COOTBETCTBYIOLLIMM XKMBOTHBIM U BbIKNaAblBaeT ee
Ha OAVWH 13 KBaAPATOB 3TOI rPyNMbl.

Ba)kHoe npaBuio: Bonk He MOXeT CbecTb XUBOTHOE,
1306pakeHHOe Ha OAHOM 13 5 KapTouek, 06pasyloLLmx rpynmy.
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NB: EC/im KapTouKa C BOJIKOM He MOXeT 6bITb BbINIOXKEHa,
OHa NOMELLAETCA B HU3 KOOADI.

KoHeu urpbi:

Mrpa 3akaHumMBaeTcA Nocse TOro, Kak UrpoKM BblNoXaT
BCe 8 puLLeK C KMBOTHBIMU UAW KOTAA B KONOAe Gonblue
He 0CTaeTCA KapToyek.

MoacueT oukoB NPou3BOANTCA NYTEM C/IOXKEHUA KoNnyecTBa
BbIJIOXEHHbIX d)VILLIeK M KONn4yeCTBa OCTaBLUMXCA KapToYveK.

+ OT 1 go 7 oukoB: ¥Bbl... Bbl npourpanu! Bam He yaanocb
BbINOXUTb 8 driLLeK. He paccTpanBaiiTech M HaUHNTE 3aHOBO!
8 6annos: Hennoxo! Bbl ncnonb3osanu Bce o nocneaHen
KapTouKu 1 cmornm cobpatb 8 rpynn. MonpobyiiTe ele
pa3, utobbl HabpaTb 6onblLe 0YKOB!

9-10 oukos: Tak gepkaTb! Bbl c06panu Bcex XKMBOTHbIX B
TPynMbl, NPY 3TOM Y Bac eLle 0CTanucb KapToukn!

11-13 oukoB: OTANYHO! Bbl yMeno n 6bICTPo CnpaBuanch
C 3afjaHnem.

+ + 14 oukoB: Bbiwe BcAKKMx noxsan!

Asmopebl uzpei: Opank Kpummen u [peayap Jlapxu
4




Découvrez plus de 100 jeux dans notre livret
Discover more than 100 games in our booklet
Entdecken Sie iiber 100 Spiele in unserem Heft
Descubra mas de 100 juegos en nuestro folleto
Scoprite oltre 100 giochi nel nostro libretto
Oplev over 100 spil i vores heefte
Odkryj ponad 100 gier w naszej ksiazeczce

@djeco_Toys_Official

40 vidéos jeux a découvrir
40 video games to discover
40 Spielevideos zum Entdecken
40 videos de juegos por descubrir
40 video di gioco da scoprire
40 spelvideo's om te ontdekken
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