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Haba_302808 Rhino Hero — Super Battle

Zabavna 3D hra na zrucnost pro 2 — 4 superhrdiny od 5 do 99 let.

Délka hry: 10 — 20 min.

Autofi hry: Scott Frisco, Steven Strumpf
Licence: Excel Global Development
llustrace: Thies Schwarz

Superhrdina nosorozec je zpét v akci! A tentokrat se k nému pridali dalsi superhrdinové, pratelé Giraffe Boy, Big E. a Batguin.
Superhrdinové spole¢né stavi zavratné vysoky mrakodrap. Podafi se jim vysplhat na tolik pater mrakodrapu? Jen v pfipadé, Ze byl
peclivé postaven a hrdinové maji pevnou ruku. Neradujte se ale pfilis brzy; bitvy vds mohou poslat rychle zpét dold. Ziskejte medaili
superhrdiny a zastavte protivné opice — jen tak se miZete stat superhrdinou!

Obsah hry

1 superhrdina Batguin

1 superhrdina nosorozec
4 opice

1 superhrdina Big E.

3 oboustranné

___— 1superhrdina Giraffe
herni desky —— i

3 kostky I - = 3
(Cervend/modra/svétle modrd) —__ ' o
19 |

5 ' T [\ 24 nizkych zdi
30 karet podlazi \[—m - E\% nizkych zdi

Pred prvni hrou: Opatrné oddélte opice a medaile z kartonové desky.

__— 24 vysokych zdi

1 medaile pro superhrdinu

Pf¥iprava hry

PolozZte doprostred stolu tfi herni desky do fady vedle sebe tak, aby Zluté kulaté body, na kterych se bude stavét, smérovaly nahoru.
Zamichejte karty s podlazim a rozdejte tfi karty kazdému hraci. Hraci si drzi karty v ruce tak, aby je ostatni spoluhraci nevidéli.
Polozte tfi dalsi karty s podlaZzim na stll, obrazky nahoru, a ze zbyvajicich karet vytvorte dobiraci balicek, ve kterém obrazky na
kartach sméruji doll. Karty nizkych a vysokych zdi nechte poloZené pobliz herni desky. Kazdy hrac si vybere svého superhrdinu a
postavi ho pred sebe. Zbylé superhrdiny vratte zpét do krabice od hry. Pfipravte si kostky, opice a medaili.
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Prabéh hry
Hra probiha ve sméru hodinovych rucicek. Zacina hrac, ktery umi nejlépe Splhat. Jeden tah se sklada ze Sesti krok:
1. Stav!

2. Utok opice?

3. Splhej na mrakodrap!

4. Super bitva?

5. Medaile pro superhrdinu?

6. Vezmi si dalsi kartu s podlazim
1. Stav!

Zvolte si jednu ze svych karet podlazi, kterou budete pridavat na mrakodrap. Symboly navrchu karty ukazuji, kolik a jakych zdi
potfebujete, abyste umistili toto podlazi navrch mrakodrapu.

ﬂ Tento symbol znamena: pouzij nizkou zed. Tento symbol znamena: pouzij vysokou zed.

Vezméte si potfebnou zed/zdi a postavte je podle nasledujicich pravidel:

e Zed mze byt postavena pouze na Zlutych bodech vyznacenych na hraci desce. Zed se musi mista alespon dotykat. Na kazdém
bodé miZe stat pouze jedna zed.

e Pozdéji mohou byt zdi umistény na jiz postavenych podlazich, kde jiz neni Zddné omezeni na jejich umisténi. Mlzete také
michat zdi (napf. pouZit jednu nizkou a jednu vysokou zed, jednu umistit na hraci desku a druhou na jiz postavené podlazi).

e Musite postavit vSechny zdi zobrazené na symbolech takovym zplisobem, abyste vase karty s podlazim mohli umistit
horizontalné navrch téchto zdi.

e Podlazi mohou sméfovat libovolnym smérem, nemusi byt vyrovnané s okraji herni desky.

e Pozdéji se ve hie mohou podlazi lehce prekryvat. To je povoleno jen pokud podlaZi neslouZi jako podpora.

e Zdi musite umistit tak, aby byla patra pristupna pro vsechny figurky.

e Hraci mohou ke stavbé pouZivat obé ruce — jednoduse odloZi ostatni své karty s podlazim obrazky dolli pred sebe.

Priklad:
PodlaZi s témito dvéma symboly nemohou byt
poloZena takto:

ﬁl @ I Takto ano: l @

Podlazi s timto symbolem miZe byt poloZeno takto: =l @ l

Zvladli jste postavit zdi a podlazi, aniz by vam ¢ast mrakodrapu spadla nebo se cely mrakodrap zfitil? Pak je ¢as na bod ¢.2.

2. Utok opice? ~9
Ma podlazi, které stavite, na sobé symbol opice? . P

Pak si musite vzit ze zasobniku opici a opatrné ji zavésit kamkoliv na toto podlaZi, za jeji ocas nebo ruku. Pokud = é .

spadne, zkuste to znovu, dokud nebude opice stabilné viset. Pozdéji, jak hra probiha, mlZe zasoba opic dojit.
V tom pripadé vezméte jinou opici, ktera jiz visi na budové a poveéste ji na podlazi, které jste pravé postavili. Pokud
nic nespadne, posunte se k fazi ¢.3.
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3. Splhej na mrakodrap!

Nyni hod'te svétle modrou kostkou. Kostka ukaze, kolik pater miZe vas hrdina zdolat nebo se naopak posunout dol(

(pokud kostka ukazuje -1). To zalezi na tom, kolik pater ma mrakodrap, pokud se na néj divate ze strany. VSechna 4 S
podlaZi, ktera jsou ve stejné vysce, se pocitaji jako jedno patro. Jedno patro se mlze skladat z vice podlazi (blizko 0
sebe nebo dal od sebe), nebo pouze z jednoho.

4. patro

3. patro

2. patro

M | BN B
Priklad:

Max hodil kostkou a padlo mu ¢islo 3. MuZe posunout svého superhrdinu Giraffe Boy zespoda do tretiho patra. NezdleZi na tom, na

kterou z karet s podlaZim na tretim patre hrdinu postavi.

Dulezité:

e Bez ohledu na to, kde figurka stoji, celé patro mrakodrapu je povazovano jako celek.

e Pokud je na jednom patfe vice karet s podlazim, miZete si zvolit, kam postavite svého superhrdinu.
e Pokud vas hrdina vysplha na nejvyssi patro mrakodrapu, zbyvajici pohyb podle kostky se nevyuzije.
e Pokud je vas superhrdina uplné dole a na kostce padla -1, pak superhrdina zGstava tam kde je.

4. Super bitva?

Postavili jste vaseho superhrdinu na nové patro? Nyni se podivejte pofddné — je na stejném patre také jiny
superhrdina? Zkontrolujte celou Sifi mrakodrapu! Pokud je odpovéd ano, je ¢as na bitvu dvou superhrdind. Jako .

nové pfichozi do tohoto patra se stavate utoénikem: g

1. Jako utocnik obdrzite ¢ervenou kostku; obrance obdrzi modrou kostku.
2. Oba hodite kostkou ve stejny ¢as. Hrac, ktery hodil vyssi Cislo vitézi a z(stava stat na tomto patre, druhy hrac se
musi posunout o patro nize.
3. Pokud se hrac, ktery prohral, posune do patra, kde se jiz nachazi jiny hrdina, nastava dalsi bitva! Takto hra pokracuje... Nové

pfichozi je vidy utocnikem.

Priklad: V tomto prikladé je vidét bitva superhrdiny Giraffe Boy proti nosoroZci. Max je ttocnikem a pouZije ¢ervenou kostku, Felix,
ktery hraje s nosoroZcem, je obrdnce a pouZije svétle modrou kostku.

5. Medaile pro superhrdinu?
Nachazi se vas superhrdina tésné na konci tahu nejvyse ze vsech hrdin0? V tom pfipadé ziskavate medaili pro =
superhrdinu. Na zacatku hry si ji vezmete ze zasob, pozdéji v pribéhu hry se medaile pfedava mezi hradi.
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6. Vezmi si dalsi kartu s podlazim!

Na konci vaseho tahu si vezméte dalsi kartu s podlazim tak, abyste méli v ruce opét t¥i. MlZete si vzit bud kartu z dobiraciho balicku,
nebo si vybrat jednu ze tfi karet, které lezi na stole oto¢ené obrazkem nahoru. Pokud si vyberete tuto odkrytou kartu, okamzité
nahradte prdzdné misto novou kartu z dobiraciho balicku.

Nyni je na fadé dalsi hrac.

Konec hry

Hra kon¢i v okamZiku...

... kdy néktery z hracl zpusobil, Ze se mrakodrap ¢astecné nebo Uplné zfitil, bez ohledu na to, kdy. Hra¢, ktery ma v tu chvili u sebe
medaili superhrdiny, vitézi hru. Ale: pokud hrac, ktery ma medaili superhrdiny je ten, kdo zpUsobil zficeni mrakodrapu, pak vitézi
hru vSichni ostatni hrdinové spole¢né.

nebo

... jakmile jiZ neni Zadna karta s podlazim k dispozici, hraci se zbavili vSech svych karet s podlazim, nebo je nemohou nikam umistit.
Posledni kolo se dokonéi a vitézi hra¢ s medaili superhrdiny.

FAQ:

Co se stane, pokud hra¢ nemuze pouzit Zadné ze svych podlazi, protoZe zdi, které jsou k tomu potfeba, nelze nikam postavit?
Hrac se zdrzi tohoto kola a mliZze vyménit své karty s podlazim — vrati jednu, dvé nebo tfi své karty dospodu dobiraciho balicku.
Hrac si nyni vytahne z dobiraciho bali¢ku odpovidajici pocet novych karet s podlazim, nebo si vybere z poloZzenych karet otocenych
obrazky nahoru. V tomto pfipadé nahradi uvolnéné misto novou kartou z dobiraciho balicku.

Co se stane, pokud jedna nebo vice opic omylem spadne z mrakodrapu béhem stavéni?
Hrac, ktery je na tahu, musi povésit spadlou opici zpét kamkoliv na mrakodrap, a jeho tah pokracuje.

Ztratim medaili, pokud je ma figurka v prvnim patfe a na kostce mi padla -1?
Ano, v tom pripadé musite posunout vasi figurku dolG a vratit medaili zpét do zasobniku.

Co se stane, kdyZ nastane vyjimecna situace, Ze Zadny hra¢ nema na konci hry medaili superhrdiny?
V tom pripadé vsichni hraci prohrali. Spojte vsechny sily svych superhrdini a zacnéte hrat ihned novou hru!

Tipy
Pokud hraji mladsi hraéi, mazete... {T{
...pred zacatkem hry vyradit karty s podlazim, které na sobé maji tyto dva symboly S0 Dl a hrat bez opic.

..ignorovat znaménko minus na kostce a pokud na kostce padne -1, posunete svého superhrdinu o patro vys.

Hru si muzZete trochu ztiZit...

..tim, Ze budete stavét na hernich deskach, které ukazuji méné nez 10 bod(, na kterych je mozné stavét. Na zacatku hry polozte tfi
herni desky vedle sebe v libovolném natoceni. Jsou-li na deskach zobrazeny pouze cervené vychozi body, na kterych je mozno
..a/nebo se dohodnete, Ze budete ke stavbé pouZivat pouze jednu ruku. A jesté téZsi hra bude, pokud budou hraci pouZivat tu
ruku, ktera je jejich nedominantni!

Hra je pestiejsi...

...pokud ji zkombinujete s hrou "Rhino Hero". Zdi z této hry mlzete pouzit jako nizké zdi. A pokud pouZijete jednu figurku hrdiny
nosorozce navic, muze hru hrat 5 hraca.
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