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DJ00821 Vesmirné krystaly
Vék: 5-12 let | Poéet hraét: 2-4 | Délka hry: 15 minut
Obsah hry: 1 odpalovaci rampa, 1 vesmirna herni deska, 24 sbératelskych karet, 1 dfevéna raketa, 72 krystald.

Vydejte se na vesmirnou misi a shirejte vzacné krystaly! Krystaly budou vice ¢i méné vzacné podle planety, kterou
navstivite. SnaZte se vypustit raketu tak, aby pfristala na téch nejlepSich planetach! Hra na mezihvézdné sbirani a zru¢nost!

Princip hry:

Abyste ziskali sbératelské karty, musite nasbirat odpovidajici krystaly. Toho dosdhnete tak, Ze postavite raketu na odpalovaci
rampu a poté ji nechate sjet na vesmirnou desku. Podle toho, na jaké planeté raketa pristane, obdrZite urcity pocet rliZzovych,
modrych, zelenych nebo Zlutych krystald.

Cil hry: Ziskat co nejvice sbératelskych karet.

Pfiprava hry:

Polozte vedle sebe doprostied stolu odpalovaci rampu a vesmirnou herni desku. Raketu polozte vedle desky. Zamichejte
sbératelské karty a poloZte je obrazkem dold do balicku vedle desky. Otocte prvni 3 karty z balicku a poloZte je vedle herni
desky tak, aby je vSichni hraci vidéli. Roztridte krystaly podle barev a polozte je na hromadky vedle karet.

Prubéh hry:

Zacina nejmladsi hrac. Poté hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.
Hrac béhem svého tahu provede tfi akce:

1. Vypusti raketu.

2. Sbird krystaly (pokud je to mozné).

3. Ziska sbératelskou kartu (pokud je to mozné).

1. Start rakety
Hrac, ktery je na fadé, vezme raketu a umisti ji na libovolné misto na odpalovaci rampé. Poté raketu vypusti a sleduje, kde se
zastavi.

2. Sbér krystala
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- Pokud raketa pfistane na planeté na herni desce, mise je Uspésna! Z planety, na které raketa pristéla, si hra¢ mize vzit 1
nebo vice krystald.
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Poli¢ko s planetou Modra — 1:  Poli¢ko s planetou Zlutd —1:  Politko s planetou Zelend — 1:  Poli¢ko s planetou Riizova — 1:
Hrac ziska 1 modry krystal. Hrac ziska 1 Zluty krystal. Hrac ziska 1 zeleny krystal. Hrac ziska 1 rtiZzovy krystal.
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Policko s planetou Modra — 2:
Hrac ziska 2 modré krystaly
(stejné tak pro jiné barvy planet).

Policko s planetou Modra — 3:
Hrac ziska 3 modré krystaly
(stejné tak pro jiné barvy planet).

Hrac si vezme ze zasoby prislusné krystaly a polozZi si je pred sebe.
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Planetu, na které raketa pristala urcite tak, Ze se podivéte, na kterém policku se zastavila jeji predni kola.
Pokud se kola rakety zastavi na dvou polickach, hra¢ si mdze jedno z poli¢ek vybrat a vzit si odpovidajici krystaly.

V tomto p¥ikladu se pfedni kola rakety V tomto pfikladu se predni kola rakety
zastavila na poli¢ku planety Zelena — 2. zastavila na policku planety Zelend —2 a
Hrac si vezme 2 zelené krystaly. na policku planety RliZova — 2. Hrac se

muze rozhodnout, zda si vezme 2 zelené
nebo 2 rtZové krystaly.

- Pokud raketa vyleti mimo herni desku, start byl pFili$ silny! Hra¢ v tomto kole neziska zadné krystaly.
- Pokud raketa nedolétla k Zadné planeté, start byl pfilis pomaly! Hrac v tomto kole neziska zadné krystaly.

3. Ziskani shératelské karty
Hrac muze ziskat sbératelskou kartu, pokud ma vsechny krystaly uvedené na karté.

Jakmile ma hrac vsechny krystaly potfebné k ziskani sbératelské karty, vrati tyto krystaly zpét do zasoby a kartu, kterou vyhral
si polozi pred sebe.

Otodi se nova karta z balicku, takZe ve hte jsou vidy 3 rlizné sbératelské karty, ze kterych mohou hradi vybirat.
Hrac si nemusi vzit sbératelskou kartu hned, jakmile ziska potfebné krystaly. MGzZe pockat do svého dalsiho tahu.
Hraci vSak mohou v kazdém tahu ziskat pouze jednu sbératelskou kartu.

Nyni je na fadé dalsi hrac, ktery si vezme raketu, poloZi ji na odpalovaci rampu a zahaji sv(j tah.

Pozn.: Pokud hrac pristane na policku planety a v zasobé pro toto policko jiz nejsou zadné krystaly, hra¢ v tomto kole neziska
Zadné krystaly. Pokud nezbyva v zasobé dostatecny pocet krystal(, vezme si hrac jen ty krystaly, které zbyvaji.

Konec hry:
Pokud hraji 4 hraci:
Hra konci, jakmile jeden z hraca ziska svou 4. sbératelskou kartu. Tento hrac se stava vitézem.

Pokud hraji 2 nebo 3 hrddi:
Hra konci, jakmile jeden z hraca ziska svou 5. sbératelskou kartu. Tento hrac se stava vitézem.

Upozornéni: Hra obsahuje malé dilky. Autor hry: Carlo A. Rossi
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